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Cevrimici oyun — ¢cok oyunculu (2 — 3 oyunculu) — bulmaca oyunu
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Pt 7-10
Hedef Yasi

Q ingilizce, italyanca, Yunanca, ispanyolca
Dil(ler)

Birbirine yardim etmek
%\ Coémertlik/Ekonomi
Kisisel iliskiler

Prososyal Deger(ler) letisim

Bir gruba katilmak
200 Esyalari paylagsmak
b Kendini kontrol etmek
Problem ¢6zme
Yardim istemek
Digerlerine yardim etmek

Prososyal Beceri(ler)

s » Dogrudan: Matematik (toplama ve ¢ikarmalar)

ad » Disiplinler arasi ve capraz disiplinli: Hafiza yetenekleri
A , o o .o . .o o e
Hedefler Psikolojik, sosyolojik, prososyal: stratejik duslinme, takim
calismasi.

Uc robot (bir mihendis, bir arastirmaci ve yol bulucu) uzayin
sonsuzlugunda eve donls yolunu bulmalilar. Oyuncular bireysel olarak

artan zorluk seviyesindeki 3 bulmaca ¢ézmeliler ve zamanla yarisarak
verilen toplama ve gikarmalari islemlerini isbirligi icerisinde ¢ozmeliler.
Oyunlarin Tanimi Buna ek olarak, oyuncular takim halinde sinifta konusurken, hangi

robotu kimin kullanacagl ve oyun igerisindeki ipucu jetonlarinin nasil
kullanilacagi konusunda karar vermeliler: bireysel olarak bulmacalari
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¢6zmek igin, takim arkadasina yardim etmek icin veya oyunun sonuna
saklayarak son bulmacada takima yardim etmek igin.
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Gerekli Donanim

Oyunun oynanabilecegi donanimlar:
- I3 islemcili ve 4GB RAM e sahip bilgisayarlar
- 2GBliTabletler

Donanimlarda en disiik bant genisligi 5Mbps
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Aktivitenin Tanimi

Her oyuncu 3 robottan istedikleri birin segmeliler: miihendis, arastirmaci
ve yol gosterici. Oyuncularin segimlerine gore, her robot icin diger
robotlarin gérevlerinden farkli bulmacalar olacak.

Her oyuncuya yardimci ipucular iceren jetonlar verilir. Oyuncular bu
jetonlari bulmacalari ¢bézerken kendileri icin, takim arkadaslarinin
bulmacalari icin veya takimin son bulmacayi ¢ozerek basariyi elde
etmelerine yardim etmek icin kullanabilirler. Jeton ekonomisi
oyuncularin jetonlari strateji belirleyerek takim icinde isbirligi yaparak
kullanmalaridir. Oyuncular jetonlari bireysel veya takim olarak nerede ve
ne zaman kullanilacagina hep beraber karar vermeliler.
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Zaman

Her bolum ortalama 15 dakika strebilir.
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Resimler ve Diger
Belgeler
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Diger Alakal Linkler

www.prosociallearn.eu

57

ipucu ve Hileler

Gelistirici: Pixelram (https://www.pixelram.com/)
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