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Oyun Linki

http://prosociallearn2.atosresearch.eu/content/pushy-paddles
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Hedef Yasi
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ingilizce, italyanca, Yunanca, ispanyolca

Prososyal Deger(ler)

Digerlerine yardim etmek
isbirligi
iletisim
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Prososyal Beceri(ler)

Grup olarak problem ¢6zmek
Hayir demek ve kabul etmek
Paylasmayi 68renmek
Kendini kontrol etmek

~

A
Hedefler

» Dogrudan: Matematik, rakamlari okuma yetenegi
» Dolayh: Stratejik diisinme

» Disiplinler arasi ve capraz disiplinli:
prososyal: takim olusturma

Psikoloji, sosyoloji,

e

Oyunlarin Tanimi

Uc karakter nehrin iginde. Bir tanesi kontrol edilemeyen bir salin
icerisinde ve engellere carpmamak icin diger iki arkadasinin yardimina
ihtiyaci vardir. Nehrin icerinde ilerleyip engellerden kagmak icin
matematik problemlerini ¢ozerek hazinenin bekledigi bitis noktasina
ulasmaya calisir.

Bitis gizgisinde bir oyuncu 6dili alir ve adil bir sekilde digerlerine dagitir.
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Gerekli Donanim

Oyunun oynana bilecegi donanimlar:
I3 islemcili 4GB RAM’li bilgisayar.
2gb li tabletler

http://psv.europole.org/
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Her bilgisayar icin gerekli olan en disiik bant genisligi 5Mbps.
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Aktivitenin Tanimi

Ogrenciler 3 kisilik takimlar halinde c¢ahsirlar. Oyunculardan ikisi,
kiirekgiler, es zamanl olarak kiirekleri matematik problemlerini dogru
¢ozerek cekerler ve sali nehrin ortasinda tutarak bitise ulasmaya
cahsirlar.

Her turun sonunda oyuncu kimin hangi 6dilG almasina karar verir ve
roller her turda degistirilir.

Her oyun bolim 10 dakika sirer.
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Resimler ve Diger
Belgeler

TARGET: 1
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Diger Alakal Linkler
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Kaynak

Gelistiriciler: Playgen ( http://playgen.com/)
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