»)Zalas irklai“ (,,Pushy Paddles”)

&

Nuoroda

http://prosociallearn2.atosresearch.eu/content/pushy-paddles

=

Rekomenduoja

Polo Europeo Della Conoscenza, Italija.

il

Zaidimo tipas

Internetinis Zaidimas, skirtas keliems Zaidéjams.

@

Tiksliné grupé

5-11 mety.

®

Angly, italy, graiky, ispany kalbos.

Kalba(-os)
. Tiesioginiai: skaiciavimo jgldziy lavinimas.
g
N Netiesioginiai: strateginis mgstymas.
Tikslai

Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai: komandos formavimas.

rel

Trys veikéjai yra upéje. Vienas i$ jy yra ant nevaldomo plausto ir jam
reikia kity draugy pagalbos, kad isvengty kliGciy, kurios jveikiamos

sprendziant matematinius galvostkius, ir sékmingai atvykty j paskirties

Aprasymas vietg, kurioje laukia lobis!
Zaidéjas gali gauti premijg ir apdovanoti kitus.
j N Pagalba, bendravimas.
Vertybés

6%

Bendradarbiavimo jgiidZiai: problemy sprendimas.
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Jgudziai

Draugystés jgudziai: dalijimasis, perspektyvos numatymas.

Jausmy atpazinimo jgidZiai: savikontrolé.

%

Reikalingi jrankiai

Zaidimas gali bati ZaidZiamas kompiuteriais, kuriy procesoriaus
branduolys i3 ir aukstesnis ir 4 Gb RAM, plansetiniais kompiuteriais su

2Gb RAM.

* MaZiausia jrenginio sparta 5 Mbps.

&

Veiklos aprasymas

Mokiniai dirba komandose po tris. Du Zaidéjai irkluotojai turi veikti
vieningai ir teisingai atlikdami matematinius veiksmus stumti plidurg j

vieng ar kitg puse, kad pasiekty tiksla.

Pasibaigus kiekvienam lygiui, zaidéjas ant pliduro nusprendzia, kas kokj

atlygj gauna, ir kei¢iamasi vaidmenis.

Paveiksléliai ir kita
informacija

Kiekviena zaidimo sesija trunka 10 minuciy.
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Kitos naudingos
nuorodos
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= Kadréjai: Playgen ( http://playgen.com/)

Saltiniai
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