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Okul Kabadayilig

@

Oyun Linki

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ct.bt&hl=tr

ol

Geligtirici

Usak il Milli Egitim Midurligi — Usak MEM (Tirkiye)

Cp

Mobil Oyun — tek oyunculu — Hikaye oyunu

Oyun Tiiru
rOOQ\
faintn 6+
Hedef Yasi
Q ingilizce
Dil(ler)
Barig
i Kisisel iliskiler
3 iletisim
Prososyal Deger(ler) Empati
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Prososyal Beceri(ler)

Empati yapmak

Sosyal ipucular tanimla
Digerleri ile iletisim kurma
Digerlerine saygl gostermek
Bir bakis acisina sahip olma
Digerlerine yardim etme

~
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Hedefler

» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: okul kabadayiligiyla nasil bas
edilecegini ve nasll etkili bir sekilde engellenecegini 6grenme
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Oyunlarin Tanimi

Oyuncular bir karakter secerler. Bu karakterle oyuncu okulda bir 6grenci
olur ve cesitli durumlarla karsi karsiya kalr. Ornegin, kafeteryada
toplumsal cinsiyet ayrimcihigina maruz kalir. Ogrenci bu durumlarla
uygun bir sekilde bas etmesi gerekir. Ogrencinin farkli durumlarda nasil
davranacagini bilmesi gerekiyor. Bunun yani sira oyuncu onyargilari
yenmek icin bazi taktikler gelistirip uygulayabilirler.

http://psv.europole.org/
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Gerekli Donanim

Mobil cihazlar, Androit benzeticili bilgisayarlar.
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Aktivitenin Tanimi

Oyuncu bir karakter secer. Bu karakterle, oyuncu okula girer ve okul
hayati yasar. Oyuncular karsilastiklari sorunlara ¢6ziim yollari bulmaya

cahsir.

20-30 Dakika
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Resimler ve Diger
Belgeler

(<] sllat alredicion
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Diger Alakal Linkler

Ogretmenler bu oyunu etkili bir sekilde kullanabilir. Ogrencilere farkl
roller verilebilir ve farkh durumlara uygun sekilde davranmalari
istenmektedir.

http://psv.europole.org/
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