
„Bokštas kartu“ („Tower Together“)  

 

Nuoroda 

https://sta-psl.atosresearch.eu/towertogether/#!/  

 

Rengėjas 

Polo Europeo Della Conoscenza, Italija 

 

Žaidimo tipas 

Momentinis internetinis žaidimas, skirtas keliems žaidėjams 

 

 

Tikslinė grupė 

Nuo 7 metų. 

 

Kalba(-os) 

Anglų, italų, graikų, ispanų kalbos. 

 

Tikslai 

Tiesioginiai: strateginis mąstymas. 

Netiesioginiai:geometrija, geometrinė projekcija, erdvinis mąstymas. 

Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai: bendradarbiavimas. 

 

Aprašymas 

Dirbdami kartu bei naudodami bendrus statybinius blokus, mokiniai 

turės per nurodytą laiką pastatyti bokštą. Kiekvienas žaidėjas gali 

pastumti ar pasukti pasirinktą bloką ir tuomet įkelti į tinkamą vietą. 

Žaidimo tikslas – per nustatytą laiką iki ekrano vidurio linijos pastatyti 

bokštą. 

 

Vertybės 

Atsakomybė, bendravimas. 

 

Jausmų atpažinimo įgūdžiai, savikontrolė. 

https://sta-psl.atosresearch.eu/towertogether/#!/


Įgūdžiai Bendradarbiavimo įgūdžiai: strategijų pasirinkimas, tikslų ir planų 

nustatymas, problemų sprendimas, bendradarbiavimas. 

 

Reikalingi įrankiai 

Kompiuteriais, kurių branduolys i3 ir aukštesnis ir 4 Gb RAM. 

* Mažiausia įrenginio sparta 5 Mbps. 

 

 

Veiklų aprašymas 

Dirbdami kartu bei naudodami bendrus blokus, mokiniai turės per 

nurodytą laiką pastatyti bokštą. Kiekvienas žaidėjas gali pastumti ar 

pasukti pasirinktą bloką ir įketi į tinkamą vietą. 

Tikslas – per nustatytą laiką iki ekrano vidurio linijos pastatyti bokštą. 

 

Trukmė 

Nuo 5 iki 15 minučių. 

 

Paveikslėliai ir kita 

informacija 

 

 

Kitos naudingos 

nuorodos 

www.prosociallearn.eu 

 

Patarimai 

Tai linksmas žaidimas, todėl vaikai žaisdami dažniausiai juokiasi bei 

šaukiai. Jis gali būti naudojamas pertraukėlių metu siekiant paskatinti. 

http://www.prosociallearn.eu/


 

Šaltinis 

Kūrėjas: Playgen ( http://playgen.com/ ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://playgen.com/

