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Her seye Ragmen

@

Oyun Linki

http://www.playagainstallodds.ca/ ingilizce siiriim
http://www.contravientoymarea.org/ ispanyolca stirim
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Geligtirici

Consejeria de Education Junta de Castilla y Leon (ispanya)
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Oyun Tiirii

c

Cevrimici Oyun — Cok oyunculu — Hikaye oyunu
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Hedef Yasi
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ingilizce, ispanyolca, 10 tane daha Avrupa dilleri

Prososyal Deger(ler)

Empati
Dayanisma
Adalet
Merhamet
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Prososyal Beceri(ler)

Bakis agisina sahip ol
Empati yap
Digerlerine yardim et
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Hedefler

» Dogrudan: Ogrencileri miiltecilerin durumu hakkinda bilgilendir
farkindalilik sagla

v Disiplinler arasi: Farkli davranislara etik bir yaklasim gelistir; sosyal ve
Duygusal egitim.

» Psikolojik ve sosyolojik Prososyal: Ogrencilerin empati yapmasini iste.
Gosterilen direncin karakterlerini 6gren. Travmatik davranis gosteren
sinif arkadaslarin nasil desteklenecegine iliskin 6neriler gelistir.
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Oyunlarin Tanimi

Oyuncu miiltecilerin genellikle yasadigi 3 zorluktan birini secerek oyuna
baslar.

Bu zorluklar “savas ve ¢atisma, zulimden kagis,” “Sinir Ulke, burada
kalabilir miyim?” ve “yeni bir hayat, kaybolma ve meydan okuma.” Her
bir zorluk bazi milteci deneyimleri ile ilgilidir ve her bolum 6grencilerin
insan haklari ve ifade bigimleri hakkinda bilgi edinebilecegi 4 farkl
seviyeden olusuyor. Ornegin, Hangi lilkelere siginilabilir? Bilmedigin bir
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dilde konusurken kendini nasil anlatabilirsin? Diren¢ nedir?
Gogmenlere/Miiltecilere/Yerli olmayan kisilere karsi olan empati
yetenegin ile bu durumdaki ve neredeyse her seyden vaz gegmek lzere
olan kisileri cesaretlendirip hayata tekrar baglanmasini saglamanin
onemi hakkinda ne disiniyorsun?

Her bolum icerisindeki parcalar “Web facts” ten ulasilabilecek farkh
bilgiler iceriyor.
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Gerekli Donanim

Adobe Flash Player. Bu oyun ¢evrimici olarak Adope Flash Player yukli
herhangi bir donanim ve isletim sisteminde oynanabilir.
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Aktivitenin Tanimi

Oyunun yani sira, her bolum miltecilerin giinlik olarak karsilastiklari
zorluklarla ilgili ulasilabilir bilgi notu, profiller, videolar veya diger ilging
linkler igerir.

Uygulama adimlart:

Yukaridaki linke tiklayarak kayit olunabilir, béylece oyundan c¢iktiginizda,
oyun icerisinde yapmis oldugunuz ilerleme kaydedilebilir ve tekrar
oyuna giris yapildiginda, oyuna kalindig1 yerden devam edilebilir.
Sonraki adimda, oyuna giris yapilir veya “Web facts” secenegi secilebilir.
Secenek “Her seye Ragmen” oyunu oynamaniza izin verir.

Secenek “Web Facts” bolumu miiltecilerin yasamis oldugu zorluklar
konusunda bilgiler saglar.

Oyun icerisindeki her bolum 40 dakika olarak ayarlanmistir boylece
okuldaki bir ders suresinde bitirilebilir.

Resimler ve Diger
Belgeler

LY
'Y

VA

/
WAR AND CONFLIET BORDER COLNTRY A NEW LIFE

running from persecution can | stay here? loss and challenge
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Diger Alakal Linkler

http://www.unhcr.org/the-balloon-game.html
http://www.unhcr.org/passages-game.html
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ipucu ve Hileler

Oyunu oynamak icin kayit olmak zorunlu degildir, fakat farkl seviyeler
ve boélimler Gzerinde 6grenciler ile calismak icin kayit yaptirmak tercih
edilir.

Oyun icerisindeki genel dislince grup iceresinde ilgin¢ tartismalara
yonlendirecegi icin kiiglk gruplar icerisinde oynanmasi tavsiye edilir.
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