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Golden Frontier
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Link to the Game

http://www.gamesgames.com/game/golden-frontier ingilizce surumu
http://www.juegos.com/juego/golden-frontier ispanyolca surumu
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Promoter

Consejeria de Education Junta de Castilla y Leon (Ispanya)
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Type of Game

Cevrimici oyun — Cok oyunculu - Flashoyunu
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Target Age

7-15
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Language(s)

ingilizce, ispanyolca, diger diller
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Prosocial Value(s)

isbirligi
Sorumluluk
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Prosocial Skill(s)

Bir gruba katilmak
isbirligi
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Objectives

» Dogrudan: isbirligi kurallari icinde calismayi 6gren

» Dolayli: doga kanunlarini daha anlamak

v Disiplinler arasi ve ¢apraz disiplinli: iletisim yetenekleri gelisimi
» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: arkadasligin degerini 6grenme,
ortak hedefleri basarmak icin baskalarina yardim etmek ve yardim
istemeyi 6grenme.
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Description of the
games

Oyuncu nehirde kayigi ile giderken, kayigi kirihr ve uygun olan yere
yerlesir.
Oyuncunun vyerlestigi yerde, oyuncunun gorevlerini tamamlamasina
yardim eden diger kisilerde bulunur:

- Yerleskeyi dekore et ve vahsi batida yeni bir sehir insa et.

- Komsulara gorevlerle ve emirlerle yardim et.

- Bati sinirinda yeni bolgeler kesfet.

- Gergek bir ciftci ol ve cesitli hayvanlar yetistir.
Bunlara ek olarak oyuncunun tecriibe edecekleri:

http://psv.europole.org/
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Oyunun hikaye orgist Californiadaki altin bulma cabasinda
efsanevilesen insanlara dayanir.

Isiltill manzaralar, harikulade nehirler ve gercek¢i karakter
animasyonlari

Oyunculara destansi bir ciftlik ve ev yonetimi yasatir.
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Equipment Needed

Windows isletim sistemli bir bilgisayar.
2GB RAMIi Akill telefon veya tablet
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Description of The

Ogrenciler yukaridaki link e tikladiginda:

Bir kag secenek icerisinde karar vermeleri gerekiyor.
Bazi emirleri takip ederek gorevleri tamamlarlar.
Oyuncular problemlerle karsilastiklarinda sinif arkadaslarina

Activity sorma sanslari var.

@ 50 dakika ama oyunun seanslari kaydedilebildigi icin zamanlama ders
= saatine gore ayarlanabilir.
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Other Relevant Links

http://www.games.co.uk

http://psv.europole.org/
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