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1) https://itunes.apple.com/us/app/happy-onlife/id1017319944?mt=8
2)https://play.google.com/store/apps/details?id=ec.europa.publication
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» Dogrudan: Ogrencilerin bireysel ve toplumsal dijital yeteneklerini
gelistirir.

» Dolayli: oyun oynayarak ¢evrimici arastirma gereclerini gelistirmeyi ve
ihtiyaclarini ve problemlerini seslendirmeyi 6grenirler.

http://psv.europole.org/



http://psv.europole.org/
https://itunes.apple.com/us/app/happy-onlife/id1017319944?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=ec.europa.publications.happyonlife&hl=tr
https://play.google.com/store/apps/details?id=ec.europa.publications.happyonlife&hl=tr

- Erasmus+

Vie

ProSocial Values /4
( 0 q

» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: kisisellik, giivenlik, farkindallk ve
yetenekleri gelistirir.
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Oyunlarin Tanimi

Mutlu yasam cocuklarin oynayarak cevrimici glvenligi 6grendikleri bir
oyun. Ogretmenler simdi 6grencilerine dijital diinyada nasil giivenli bir
sekilde davranilabilecegini oyun oynayarak 6gretebilirler. Bu oyun 8-12
yas arasi ¢ocuklarin ebeveynleri ve 6gretmeleri ile iletisim igerisinde
dijital dinyayi 6gretir.

Test sorulari internette oyun icerisine iliskilendirilmistir. Sosyal aglar ve
cevrimici oyunlar oyun icerisinde soru sormaya ve problemleri miizakere
etmeye uygun sekilde tasarlanmistir, bu sekilde o6grencileri dijital
diinyayi sorumlu olarak kullanmayi 6grenirler.

Bunun vyani sira, Mutlu Yasam oyunu O6grenciler, ebeveynler ve
ogretmenlerin internetteki riskleri ve firsatlarin farkinda olmalarini
saglar ve en iyi cevrim icin pratikleri destekler. Bu oyun ve arac¢ hala
gelismekte olan bir projedir ve hissedarlarin uyguladiklari resmi ve resmi
olmayan yenilik¢i arastirma teknikleriyle bu projeye gli¢c kazanmaktadir.
Bu proje 8 ve 12 yas arasindaki cocuklarin dijital teknolojileri kullanarak
katihmci egitim ile batinlesmelerini hizlandirir.
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Gerekli Donanim

Mobil araglar, internet baglantisi
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Aktivitenin Tanimi

Oyun 8-12 vyas arasindaki cocuklara hitap eder ve c¢ocuklarin
ebeveynlerini ve 6gretmenlerini de dahil eder.

Bu oyun “Yilanlar ve Merdiven oyunundan” esinlenmis ve ek olarak test
sorulari dahil edilerek hazirlanmis bir masa oyunudur. Test sorulari
internet lzerinde, sosyal medyada ve ¢evrimigi oyunlarda tartismalar
baslatir ve bu tartismalar moderatolar araciligiyla dijital ortamdaki bu
tartismalari sorumlu ve dengeli bir seviyede tutmaya izin verir. Kagit
siriminin yani sira bu oyun ayni zamanda cevrimici olarak da
ulasilabilir.
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PLAY AND LEARN ONLINE SAFETY!
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% https://ec.europa.eu/jrc/en/scientific-tool/happy-onlife-game-raise-
awareness-internet-risks-and-opportunities

Diger Alakal Linkler | https://web.jrc.ec.europa.eu/happyonlife/

}? Okullar ve egitimciler ingilizce ve italyanca siiriimlerini bedava olarak
asagidaki e-mail adresinden isteyebilirler (sinirli sayida utun
bulunmaktadir):

ipucu ve Hileler . .
P jrc-happyonlife@ec.europa.eu
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