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»Kiauliy kalnas“ (,,Pig Pile”)

3

Nuoroda

https://www.funbrain.com/games/pig-pile
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Rekomenduoja

DIIT — Trakijos universitetas, Bulgarija.
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Zaidimo tipas
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Tiksliné grupé

9-11mety.

Siame Zaidime néra teksto.
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Pagarba, tolerancija, skirtumy pripazinimas, etika, solidarumas,
pagalba, atsakomybé, bendravimas.

Vertybés
4200
Gb Tikslo ir plany nustatymas, problemy identifikavimas ir sprendimo
bldai, pagalbos prasymas, pagalba, bendradarbiavimas.
Jgudziai Pagalbos prasymas, bag
,\'/ Netiesioginiai: pristatyti temg gimtaja kalba.
N Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: dékingumas, derybos,
Tikslai siekimas abipusés naudos bendradarbiaujant, saZiningi mainai.
Zaidimas linksmai iliustruoja pagalba.
Kad parselis nenukristy, jis turi laikytis drauge su vista. Zidrint i§ $ono
% veikéjai atrodo nesuderinami savo svoriu, dydZiu, jprociais, pomeégiais,
. taciau jie yra partneriai ir norédami, kad juos lydéty sékmé, jie turi
Aprasymas

vieni kitais pasitikéti. Jy elgesys yra nenuspéjamas.
Patirtis jgyta ZaidZiant $j Zaidimg skatina diskutuoti.
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Reikalinga jranga

Kompiuteris, Adobe Flash Player programa.

http://psv.europole.org/
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Veiklos aprasymas

Zaidimas gali bati ZaidZiamas klaséje arba bibliotekoje per laisvas
skaitymo arba kalbéjimo pamokas.

Pritaikymo Zingsniai

Po 10 Zaidimo minuciy paprasykite mokiniy paaiskinti, kas vyksta
zaidimo metu, kas yra pagrindiniai veikéjai ir kg jie daro, kad juos
lydéty sékmeé? Ar jiems sekasi kartu? Jei jie galéty kalbéti, kaip
skambéty jy Zodziai? Apie k3 jie Snekeéty?

Paprasykite vaiky sukurti dialogg, jj uzrasyti.

Padiskutuokite, kokia yra LAIMINGA, o kokia yra LIUDNA pabaiga.
Paklauskite, ar mokiniai Zino, ar skaité apie situacijas, kada reikia
padéti, palaikyti ar tiesiog padékoti. Leiskite mokiniams sudaryti
sgrasy zodziy (kiek galima didesnj), kuriuos jie galéty pasakyti tokiy
situacijy metu.

Leiskite mokiniams palyginti jy sarasg su mokytojo parengtu. Kas
atitinka, o kas ne?

)

Trukmeé

PasiruoSimas 10 — 15 minuciy, jgyvendinimas 45 minutés.

Paveiksléliai ir kita
informacija

XX X X X 2 2 @ & dhd

HOW TO PLAY GAME CONTROLS.
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HOW TO PLAY GAME CONTROLS

http://psv.europole.org/
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Patarimai

Taip pat jis galite sugalvoti daugiau temy skirtingoms gyvenimiskoms
situacijoms.

Mokiniai gali Zaisti kartu prie vieno kompiuterio ir diskutuoti apie
Zaidima.

http://psv.europole.org/
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