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sLiyla ir karo sesélis“ (,Liyla and the Shadows of War*)

&

https://quandarygame.org

Nuoroda
$ PanevéZio rajono Svietimo centras, Lietuva.
Rekomenduoja
il Internetinis pasakojimu grjstas Zaidimas, skirtas vienam Zaidéjui.
Zaidimo tipas

I
84

Tiksliné grupé

8-14 metu.

®,

Angly ir ispany kalbos.

Kalba(-os)
%\ Pagarba, tolerancija, skirtumy priémimas, moralé, taika, demokratija,
J ilietiSkumas, solidarumas, pagalba kitam.
Vertybés P Pag
2o Bendravimas, pagarba kitiems, tolesniy veiksmy ir pasekmiy nustatymas,
Gn@ socialumo Zenkly atpaZinimas, savikontrolé, bendradarbiavimas,
_ = problemy sprendimas, gebéjimas nustatyti tikslus ir planus, pagalba
EymirEl kitiems
Tiesioginiai: mokytis priimti teisingus sprendimus.
) Netiesioginiai: jtraukti mokinius | morale grjsty sprendimy priémima,
A numatyti tolesnes veiklas ir pasekmes priimant sprendimus.
TiI:;\Iai Psichologiniai, sociologiniai, gristi vertybémis: mokytis jveikti issakius,

isSkylanc¢ius bendruomeniniame gyvenime, analizuoti etines, moralines
problemas, susijusias su sprendimy priémimu.

e

Aprasymas

,Dilema“ (,Quandary”) - nemokamas tarpdalykinis Zaidimas, skirtas
vertybiy ugdymui bei mokymuisi etiskai priimti sprendimus, atpazinti
etines problemas ir jveikti asmeniniame gyvenime iskylancius issakius.
ZaidZiant gilinami Sie jgudzZiai:

- kritinis mastymas;

- gebéjimas numatyti tolesnius veiksmus ir pasekmes;

- sprendimy priémimas.

Zaidimas ,Dilema“ (,Quandary“) pateikia sistema, kuri moko suprasti
etinj, morale grist3 sprendimy priémimg tiesiogiai Zaidéjams
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nenurodant, kaip mastyti. Zaidéjai privalo priimti sudétingus
sprendimus, kai néra nei teisingo, nei klaidingo atsakymuy, taciau yra
svarbios pasekmés tiek jiems patiems, tiek kitiems kolonijoje ir visai
Braxos planetai. Veikdami su kitais kolonijos gyventojais, zZaidéjai turi
nagrinéti faktus, nuomones ir sprendimus visai kaip realiame gyvenime.
,Dilema“ (,Quandary”) apima platy etiniy aspekty spektra ir padeda
mokiniams mokytis pamatyti situacijg i$ skirtingy perspektyvy, ugdytis
empatija. Zaidime, Zemés gyventojai apgyvendinami tolimoje Braxos
planetoje. Zaidéjas yra misijos kapitonas ir atsizvelgdamas j galimas
pasekmes jo paties jgulai ir Braxos planetos gyventojams, turi priimti
svarbius sprendimus, susijusius su islikimu.

Zaidima sudaro keturi skirtingi epizodai.

SuZinokite faktus teisingai. Siame epizode Zaidéjai turi atskirti faktus nuo
nuomoniy ir sprendimy.

Susisteminkite. Zaidéjas turi pasirinkti du sprendimus i§ pateikty
ankstesniame epizode. Pasirinkus sprendimus, jie bus analizuojami
tolesniame epizode.

Tyrinék pozilrius. Remdamasis priimtais sprendimais ir fakty kortelémis,
Zaidéjas siekia giliau suprasti kolonijos gyventojy nuomones. Kuo geriau
jis supras gyventojus, tuo daugiau gaus tasku.

Taryba. Paskutiniame epizode Zaidéjas turi pristatyti tarybai du
argumentus ,uz“ ir du ,pries“ pasirinktg sprendima. Tarybos sprendimas
priklauso nuo Zaidéjo jgldziy atskirti faktus nuo nuomoniu.

A

Reikalinga jranga

Internete ,Dilema“ (,Quandary“) veikia bet kurioje Ziniatinklio narsykléje
su naujausia ,Flash“ grotuvo papildinio versija.

Mobiliuosiuose jrenginiuose Zaidima,Dilema“ (,Quandary“) galima
naudoti kaip autonomine programg ,Android” (rasti per Google Play) ir
LApple i0S" (rasti per Apple App Store).

Perspéjimas. Buatina pasitikrinti, ar Zaidimo autonominé programa
suderinta su konkreciu mobiliuoju jrenginiu.

Autonominé programa ir Zaidimo Ziniatinklio versijos yra tokios pacios,
tac¢iau mobiliajame jrenginyje yra isskirtinis Character Creator jrankis,
kuriame Zaidéjai gali kurti savo kolonijos gyventojus ir jveikti naujus

&3

Veiklos aprasymas

Pagrindinés ir vidurinés mokyklos mokiniams Zaidimas ,Dilema“
(,Quandary") gali biati labai naudingas formuojant bendruosius kritinio
mastymo jgtdZius:

- atskirti faktus (turimus duomenis) ir nuomones;

- susieti faktus su hipotezémis (Zaidime sitilomi sprendimai);

- jvertinti jrodymuy (fakty) kiekj ir kokybe siekiant nuspresti, kurig
hipoteze (sprendima) testuoti.

Mokiniai taip pat gali sékmingai mokytis tyrimo procesu, pvz., mokantis
biologijos: tarkime, biologas iesko (ir kartais randa) medicininiy
cheminiy medziagy, pagaminty kity gyviu, kurie gali bati naudojami
gydant Zmoniy ligas. Jei Zaidimas ,Dilema“ (,Quandary") ZaidZiamas
poromis ar komandomis, tokia veikla gal paskatinti bendrauti ir apginti
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mokslinius teiginius, kurie iSplaukia is informacijos, pateikiamos Zaidime.
Zaidima ,Dilema“ (,Quandary*) galima pritaikyti angly ar ispany kalby
pamokose. Kiekviename epizode pateikiama daug galimybiy plésti
Zodyna. Korteliy rasiavimo etapas suteikia puikia erdve kalby supratimui
didinti, iSnagrinéjus kalbos, vartojamos teiginiuose, ir kalbos,
naudojamos faktams patvirtinti, strukttros ir tono. Dél to Sis Zaidimas
gali bati puiki priemoné mokiniy skaitmeniniam rastingumui didinti
padedant suprasti kalbinj tong ir pragmatinius tikslus skaitant kolonijos
gyventojy teiginius. Be to, Zaidimas puikiai tinka jvairiems gebéjimy
lygiams (pradedantiesiems). Pras¢iau kalbg mokantys mokiniai gali
pradéti nuo ZodZiy prasmés analizés, garso jrasai leidZia jvairiapusiSkai
tyrinéti turinj. Pazengusiems mokiniams suteikia erdve diskusijoms apie
pragmatika, kultirine morale ir pasekmes realiame pasaulyje. Kadangi,
palyginus su kitais, Zaidimas yra trumpas, galima sukurti kdrybingy ir
potencialiai ilgy iSpléstiniy veikly praturtinant Zaidimo tematika. Tai
leidzia zaidima pritaikyti net labai pazengusiems mokiniams. DidZiausias
Zaidimo ,Dilema“ (,Quandary“) privalumas yra jo pritaikymo
lankstumas, todél jis gali biti kalbos mokymosi jrankis.

9,

Trukmé

Zaidima ,Dilema“ (,Quandary“) sudaro keturi 20-30 minuciy epizodai
(trukmeé taip pat priklauso nuo Zaidéjo greicio ir interakcijos gylio).
Norint, kad bity iSsaugomas Zaidéjo progresas, reikia uzsiregistruoti.

W
Paveiksléliai ir kita
informacija

Svetainéje galima rasti papildomos informacijos, kaip sékmingai taikyti
Zaidimg ,Dilema“ (,Quandary”) ugdymo procese, apimant mokytojo
Zinyna, vaizdinius pamoky jrasus, planus ir darbalapius.
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% Svetainéje yra mokytojy forumas, kuriame pateikiama daug zaidimo
Kitos naudingos taikymo patirciy ir pavyzdziy.
nuorodos
_ o0 Kiréjas: Learning Games Network.
O https://quandarygame.org

T Zaidimas atitinka JAV Bendrojo ugdymo modulio standartus.
Saltinis
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