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Problem ¢6zme
Cevreyi korumak
isbirligi

PrososYaI Arkadas edinmek
beceri .
Yaratici diislince
Akilli segimler yapmak
" v Dogrudan: Siirdiiriilebilir bir sekilde yasamayi 6grenin
ad v Dolayli: farkindalik gelistirmek, isbirligi becerileri gelistirmek, Cevre glivenligi,
He ;:fler » Psikolojik, sosyolojik, toplum yanhsi: yasam boyu dégrenmeyi, becerileri ve

farkindaligi tesvik edin; disiplinler arasi matematik
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Oyun, cocuklarin gruplar / takimlar halinde veya tek oyunculu tarafindan
arka arkaya 7 gun iginde siirdirlebilir bir sehir insa etmelerini saglar.
Ana karakter Shaun'u arkadaslarinin yardimiyla yapabilir. Hurdaliktan

Oyunun farkhh  malzemeler toplayabilir, sehir igin tesisler kurabilir, geri
agiklamasi dénistirebilir ve ihtiyac duyulan yiyecek, barinak ve sirdirilebilir enerji
kaynaklarini saglayabilirler.
Gerekli Interenet erisimi olan bir cihaz (dizisti bilgisayar, bilgisayar, tablet)
malzeme

=

Aktivitenin
tanimi

Oyun sirasinda gergeklesen birka¢ 6onemli aktivite var. Ana karakter, her
sabah kaynaklarin mevcudiyetine ve giin i¢inde karsilanmasi gereken
ihtiyaclara gore kararlar vermek zorundadir. Kaynaklar1 saglamak igin,
Shaun, yaramaz a¢ domuzlar tarafindan kovalanirken arkadaslariyla
birlikte alabildikleri kadar nesneyi (¢izgiler, ¢aprazlar, kombinasyonlar
kullanarak) alabilecekleri hurdaliga girmek zorundadir. Her koyun kaynak
toplayabildiginde bina baslar. Faaliyetler, Bulgaristan dahil farkli cografi
bolgelerde gergeklesir.

Oyun 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda, her bir oyuncunun / takimin en
1y1 sonuclar i¢in segtigi stratejiler hakkinda bilgi saglamak amaciyla farkl
tiirden tartismalar dahil edilebilir.
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Zaman

10 dakika

Oyundan
gorintiler

DAY 6

CO0OD MORMING!
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ilgili
baglantilar
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57

ipuglari

Sardirulebilir 68renme, oyuna eslik edecek 6grencilerin yasina, bilgisine
ve gelisimine dayali farkli miifredatlar saglar.
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