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Fireboy And Watergirl

&

Oyun Linki

https://fireboyandwatergirl.site/

&

Hazirlayan

Polo Europeo della Conoscenza (Italy)

o]

Oyun Tirii

Online game - multiplayer — puzzle game
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Yas Grubu

®
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ingilizce, italyanca, 5 Avrupa dili daha
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Prososyal Deger

iletisim

farkhliklari kabul et
¢ok kaltlrlUluk
Birbirinize yardim edin

gy

Prososyal beceri

isbirligi
Problem ¢6zme
Hedefler ve planlar belirleyin

e

Y
Hedefler

» Dogrudan: Bir labirentten ¢citkmak icin bulmacalari ¢éziin

v Dolayli: Mantiksal distinceyi g liclendirin

v Disiplinler arasi: iletisim ve problem ¢ézme becerilerini gelistirin

» Psikolojik, sosyolojik, toplum yanlisi: Farkli olsa bile isbirliginin 6nemini
anlamak. Karsihkli  yardim gelistirin, olumlu iletisim kurun,
digerlerini koruyun, farkliliklara saygi gosterin

e

Oyunun agiklamasi

Fireboy and Watergirl, iki karakteri iceren bir platform oyunu olarak
yapilandiriimistir. Oyuncunun kontrol ettigi karaktere baglh olarak, oyun
onemli Olgtide farklilik gosterir. Her iki karakter de ayni hareket setine
sahiptir. Bununla birlikte, oyun sirasinda karsilasilan ¢esitli seyler biri igin
tahammiil edilemeyecek derecede tehlikeli, digeri icin ise tamamen
zararsiz olabilir. Boyle bir ¢6ziim sayesinde oyuncular farkli oynanisa

http://psv.europole.org/
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sahip oluyor ve her oyuncu oyunun farkli anlarinda ¢ok 6nemli bir rol
oynuyor. Oyun sadece eglenmekle kalmaz, ayni zamanda mantiksal diis
tinme, tahmin ve her seyden dnce bir arkadasla isbirligini 6gretir.

&

Gerekli malzeme

Adobe Flash Player (Adobe Flash Player kurulu oldugu slrece herhangi
bir ekipman ve isletim sisteminde ¢evrimici olarak oynatilabilir)

&

Aktivitenin tanimi

Su anda bu serinin 5 oyunu var. Her oyunun farkli bir ortami ve bazi
benzersiz 6zellikleri vardir, ancak ana yapi aynidir: oyuncular ilk odadan
baslar ve her oda tamamlandiginda kilidi acilan bir yol aginda hareket
eder.

Tuhafligl, iki oyuncu arasindaki isbirligidir. isbirligi, karsilikli yardim,

olumlu iletisim ve farkhlklarin kabullini gelistirmek icin cocuklarin "ayni

takimda ” oynamasina izin vermek igin kullanilabilir. Her seviyenin
sonunda, ciftleri degistirmek ve ardindan oyun sirasinda neler oldugunu,
ogrencilerin nasil iletisim kurdugunu, hangi kosullarda daha iyi isbirligi
yaptiklarini detaylandirmak i¢in daire icinde biraz zaman gecirmek mu

mkUnddr. Bu, sinifi karsilikh iletisim ve yardim icin ortak kurallar
olusturmaya yonlendirebilir.

Oyun ayni zamanda okul konulariyla baglantili yapilandiriimis faaliyetler
icin de uygundur. Bir 6rnek:

Sinifi giftlere ayirin. Oyun dinamiklerini tanimalari icin her birinden ilk
odalari oynamalarini isteyin, ardindan oyuncularin ¢ézmesi i¢in belirli bir
seviye se¢in ve onlari dogrudan oynamak yerine onlardan ne yapmalari
gerektigini tahmin etmelerini isteyin. Anlasma olup olmadigini gérmek

icin gesitli giftlerin ¢cozUmleriyle ylzlesin. Oyunu oynarken tahmin edilen
plani test edin. istege bagh olarak diger seviyeler icin tekrarlayin,

ardindan metodolojiyi problem ¢6zme temelli konulara aktarin
(matematik veya fen konulari gibi).

Zaman

Her seviye birkag dakika icinde tamamlanabilir.

http://psv.europole.org/
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Other Relevant Links
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Tips and Tricks

Oyuncularin rollerini birka¢ seviyede bir degistirin, bdylece bazen
Fireboy ve bazen de Watergirl olarak oynamalari gerekir.
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Source

http://psv.europole.org/
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