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https://beinternetawesome.withgoogle.com/interland/kind-kingdom
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Cevrimici Oyun — Tek Oyunculu — Mini oyun
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Hedef Yasi
Q ingilizce
Dil(ler)
Empati
Saygi/hosgori/Farkhliklar kabul etmek
Baris/demokrasi/vatandaslik

Prososyal Deger(ler) | Duygular
iletisim

Digerleri ile iletisim kurmak
Digerlerine saygi gostermek
100 .
G o Bir guruba katilma

lD Empati yapmak
Prososyal Beceri(ler) | Sosyal ipuglarini tanimla
Sorun ¢6zmek
Sirayla yapmak

» Dogrudan: cevrim ici nasil glivende olunacagini 6grenmek

. » Dolayh: cevrim i¢i nasil davranilacagini 6grenme, cevrimigi

ad kabadayilik hakkinda farkindalilik gelistirme, olasi tehlikeleri ve

HecT:err tehc-iiFIe.ritanlmayl O0grenme. o o
» Disiplinler arasi ve capraz disiplinli: hayat becerilerini

gelistirmede arag¢ olarak kullanilabilir, gen¢ c¢ocuklarda kiiclik
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kaslarin koordinasyonu reflekslerin gelismesine katki saglar ve hizli
dislinme ve tepki verme yetenegi gelisir.

» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: cocuklara digerlerine
kabadayilik yapmanin kotiliiklerini ve digerlerine etkisini gosterir.
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Oyunlarin Tanimi

Bu diger oyunlara nazaran kolay bir g¢evrimi¢i oyunudur. Komutlar
olduk¢a basittir (sola, saga hareket et, zipla ve yon tuslar ve
bilgisayardaki bosluk tusu).

Oyunun genel konsepti: geng¢ oyuncularin sahteciler, hackerlar,
kabadayilar ve kendileri hakkinda ¢evrimici olarak ¢ok fazla bilgi paylasan
asiri-paylasicilarla karsi gelebilecekleri 4 toprak parcasindan olusur.

Bu yeni internet tabanli oyun internet glivenliginin temellerini 6gretmek
icin tasarlandi.

Oyunun ilk seviyesi “Kibar Krallik” olarak isimlendirilmistir.

Ornegin, “Kibar Krallikta” oyuncular topladiklari kalpleri ve araglari
tanistiklari diger karakterlere dagitarak (bosluk tusuna basarak dagitilir
ve verilen oyuncunun glicinG arttirir) iyiliklerini gosterirler ama eger
karsilarina kabadayilar ¢ikarsa oyun igerisinde toplamis olduklari
sirenleri kullanarak bu oyunculari rapor ederler ve engellerler.

Bu seviye oldukga basit ve ¢ocuklar igin uygun.

ikinci seviye “Gergeklik Nehri” olarak isimlendirilir. Bu seviyede
okunmasi gereken bazi yazilar var ve bu yazilarin terciime edilmesi
gerekebilir bu sebeple bir 6gretmenin bulunmasi gereklidir. Oyun
icerisindeki bu gorevler 6grencilerin neyin glivenli ve neyin givenli
olmadigini anlayarak muhtemel kandirma mesajlarini, tehlikeleri, sahte
e-mailleri anlayarak bunlara karsi nasil tepki verilecegini 6grenirler.
Uglincii seviye “Distinceli Dag” ise bilgileri paylasmayla ilgilidir. Bu
sevide oyucular aynalara dogru bir isik huzmesi ates ederek bu huzmenin
aynadan vyansimasini hedefler fakat oyuncularin amaci asir
paylasicilardan kaginmaktir. Burada oyundaki hedef ¢ocuklara kisiselligi
ve dijital ortamda bir bilgi paylasmadan dnce diger kisilerle arada yapilan
anlagsmalari Ogretmek ve bir bilgi cevrimici ortamda bir kere
paylasildiginda halka aglk konuma gelecegi konusunda farkindalilik
o0gretmek.

Son seviye “Hazine Kulesi” olarak adlandirilir. Bu seviyede hedef farkli
harfler ve semboller kullanarak giclu bir sifre gelistirmek. Kisisel olarak
bu seviyeyi biraz zorlayici buldum ¢linkii komutlar islevsel degildi, ama
bu sorun belki gecici bir problem olabilir.
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Gerekli Donanim

Internet baglantisi olan bilgisayarlarda, tabletlerde, akilli telefonlarda
calisir.
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Aktivitenin Tanimi

Oyuna baslamadan ©nce, 06grencilerin vyaslarina bagh olarak,
yapilabilecek bir kac¢ aktivite var. Bltln tavsiye edilen aktiviteler
kolaylikla hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin ihtiyaclarina gore
uyarlanabilir.
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1) Ogrenciler takimlara béliinir. Ogretmen 6grencilere gesitli kaba ve
gittikce agirlasan koti ifadeler gosterir. Ogretmenler dgrencilere bu
tarz durumlarda nasil cevap verilmesi gerektigini Ogreterek
ogrencilerle birlikte bu cevaplar Gizerine hemfikir olunur.

2)Ogretmen negatif icerikli ifadeleri dgrencelere gdsterir (6rnegin:
Uzgiiniim, benim partime gelemezsin, bir suru davetli olacak ve ben
seninle gercekten arkadas bile degilim) ve 6grencilerden bu ifadeyi
daha pozitif sekilde yazmalarini ister.

3) Ogretmen 6grencilere cesitli e-mailler (bazilari gercek bazilari degil)
gosterir ve Ogrencilerden istenmeyen e-mailleri bulup neden o6yle
disunduklerini agiklamalarini ister.

4)Ogretmen 6grencilere cesitli Facebook (FB) hesaplari gdstererek,
ogrencilerden gercek ve sahte hesaplari belirlemelerini séyler. (Bu
aktivite 6grencilerin FB ta tanimadigimiz kisilerin arkadashk istegini,
arkadas sayimizi arttirmak igin, kabul etmenin tehlikeli sonuglar
dogurabilecegi konusunda farkindahlik yaratir).

5)Ogretmen 6grencilere yazilmis yorumlar, rastgele resimler veya
bulunulan yerleri goésteren gercek veya kurgusal kisiler tarafindan
yapilmis paylasimlar gosterir ve bu paylasimlara dayanarak
ogrencilerden bu hesap sahipleri hakkinda kisa bir tanimlama yazisi
yazmalarini ister. (Bu aktivite 6grencilerin kendine glivenini, kendine
deger verme ve saygi gosterme gibi 6zelliklerini tehdit eden 6nyargi,
ayrimcilik, dedikodu, asiri paylasimcilik gibi sorunlari ¢dézme
konusunda etkilidir).

1. Ana aktivite — Oyunu oynamak
2. Sonu¢ — Ogrencilerin sosyal aglardaki siiphe cekici
arkadaslarini; daha giicli sifreler olusturmak.

30 dakika (ama gocuklarin bu tarz oyunlardaki deneyimi ve yaslarina
gore degiskenlik gosterebilir).

Resimler ve Diger
Belgeler
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Use the ampilfying power of the Internat to sproed positivty.

Bully Blocker
‘Block mesn-spirted or Inappropriate behaviors

Righteous Reporter
‘Speok up sgeint buying and report 1t every time
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Diger Alakal Linkler

Oyunun Youtube tanitim videosu
https://www.youtube.com/watch?v=KlJj2U7XuHdo
Ogretmenler icin kaynaklar
https://beinternetawesome.withgoogle.com/resources
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ipucu ve Hileler

- Ogretmenlerin derslerine oyun ile uyarlayabilecekleri bir mifredat
programi asagidaki linkten ulasilir.
-indirme linki: https://beinternetawesome.withgoogle.com/resources
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Kaynak

Gelistirici: Google

http://psv.europole.org/
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