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Hedef Yasi

Q Oyun icerisinde hig kelime kullaniimaz.

Dil(ler)
Saygi/hosgori/farkliliklar kabul et
Etik
Dayanisma/birbirine yardim et

Prososyal Deger(ler) | Sorumluluk

lletisim
Hedefler ve planlar olustur

5200 Sirayla yapma

G b Problemleri ve ¢6ziimlerini tanimla
Yardim iste

Aol il e Digerlerine yardim et

isbirligi

. » Dolaylh: kendi dilinde bir konuyu tanimlama
ad » Psikolojik, sosyolojik, prososyal: memnuniyet, mizakere etmek,

He;e\fler beraber c¢alismak igin herkesin faydalanabilecegi faydal
secenekler aramak, “adil takas1” basarmaya calismak.

Domuzcugun yere dismemesi i¢in tavuga tutunmak zorunda. Oyun

% birbirine yardim etmeyi eglenceli bir sekilde gostermeyi hedefler.

Disaridan bakildiginda karakterler birbirileriyle uyumsuz (agirlik, dlgiler,

Oyunlarin Tanimi aliskanliklar, begeniler) ama basarmak igin birbirlerine glivenmek ve

desteklemek zorundalar.

http://psv.europole.org/
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Onlarin hareketleri beklenmediktir.
Burasi oyunda yeterince deneyim kazandiktan sonraki muzakereler icin
gecis noktasidir.
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Gerekli Donanim

Adope Flash Player ylikselenmis bir bilgisayar

&

Aktivitenin Tanimi

Bu aktivite sinifta veya kitliphanede okuma veya konusma becetleri
derslerinde uygulanabilir.
Uygulama Yontemi:

1.

w

Oyunu 10 dakika oynadiktan sonra o6grencileri oyunda neler
oldugunu, ana karakterler neler ve basarmak icin neler yapmalari
gerektigi konularini agiklamaya davet edin.

. Cocuklardan kendi aralarinda konusmalar yapmalarini ve 6nemli

noktalari yazarak durumu bitirmelerini isteyin.

Ogrencilerle mutlu ve mutsuz sonralarin neler oldugunu tartisin.

Bir bakis acisi ekle: Ogrencilere giinlik hayattaki durumlari
okumalarini  6gretin ve hangi durumlarda yardim etmemiz,
desteklememiz veya tesekkiir etmemiz gerektigini onlara sorun ve bu
durumlar icin kullanilabilecek kelimeleri (yazabildikleri kadar)
yazmalarini isteyin.

. Anahtar kelimeler listesini acin ve Ogrencilerin yazdiklari

kelimelerden listede olanlari ve olmayanlari karsilastirmalarini
isteyin.

Hazirlanma 10-15 dakika
Uygulama 45 dakika

Resimler ve Diger
Belgeler
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Farkli hayat durumlarina gore farkh konular eklenebilir.
Ogrenciler ayni bilgisayarda beraberce oynayip oyun hakkinda
ipucu ve Hileler tartisabilirler.
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