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Oyun Linki

http://www.gamesgames.com/game/stray-puppy-care
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Geligtirici

Egitim Arkadaslari (FYROM)
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Oyun Tiri
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Mobil Oyun —tek oyunculu — Flash Oyun
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Hedef Yasi
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ingilizce

Prososyal Deger(ler)

Cevre / Doga
Empati
Esitlik / Adalet
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Prososyal Beceri(ler)

Digerlerine yardim etmek
Empati yapmak

Bakis agisina sahip olmak
Digerlerine saygl gostermek

A

A
Hedefler

» Dogrudan: Hayvanlara kibar olmak 6zellikle basibos dolasan
hayvanlara

» Dolayh: Empati yapma yetenegini gelistirmek; sorumluluk hissi
» Disiplinler arasi ve c¢apraz disiplinli: Hayvanlara karsi sosyal
sorumluluk

» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: Digerlerine yardim etme
ihtiyaci hissetme ve digerlerini korumak (bu durumda hayvanlari).
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Oyunlarin Tanimi

Bu oyun gercekten ¢ok kolay ve neredeyse biitlin cocuklar tarafindan
asina olunan oyun gibi hissedilecek. Oyun bir ka¢ safhaya bolinmustir
ve her bir safhada oyuncu olarak sen basibos dolasan hayvanlara yardim
ediyorsun. Oncelikle hayvani temizliyorsun, tariyorsun, besliyorsun ve
diger bakimlarini yapiyorsun. Oyun icerisindeki hareketler kolay ve
anlasilir ve kiiclik yastaki cocuklar icin tasarlanmistir.

http://psv.europole.org/
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Bu oyun basit bir sekilde hayvanlara nasil bakilacagl ve davranilacagini
Ogretir. Bu davranislar edinmek, hayvanlara uygulanan siddetin normal
karsilandigi Glkelerdeki, cocuklar igin ok dnemlidir ¢linki bir stiri gocuk
hayvanlardan korkarak veya bazi durumlarda onlara zarar vererek
yetistirilmis. Bu sebeple vyaptiklari hareketlerden  dolayi
cezalandirilmayacaklarini bilirler ama onlarin bu yaptiklarinin yanhs
oldugunun séylenmesi gerekmektedir.

Onun yerine cocuklarin bu kiglk arkadaslarina nasil bakilacagini ve
davranilacagini kendileri 6grenmeliler.
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Gerekli Donanim

Android 2.3.3 veya daha yiiksek siriim veya 10S cihazlari.
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Aktivitenin Tanimi

Ogretmenler ogrencilere en sevdikleri i¢i doldurulmus oyuncak
hayvanlarini okula getirmelerini isteyebilirler.

Cocuklar hayvanlari tanimlayabilirler (karakterlerini, ne vyiyip ne
ictiklerini, davranislarini, ve digerlerini oyuncaklarini neden c¢ok
sevdiklerini soyleyebilirler).

Sonrasinda c¢ocuklar role oyunu yaparak sevdikleri hayvan olurlar ve bu
sekilde perspektifleri degisir. Bu aktivite cocuklarin empati yapma
yetenegini gelistirir.

Baska bir aktivite ise Ogretmenler 06grencilere basibos dolasan
hayvanlarin bakima alinmadan 6nceki ve bakima alindiktan sonraki
resimlerini gdsterip degisimi cocuklara anlatabilirler. Ogrenciler yiizlerini
istedikleri hayvan gibi boyayabilirler veya maske takabilirler ve kigik bir
skeg oynayabilirler.
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Zaman

10 Dakika

Resimler ve Diger
Belgeler
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Diger Alakali Linkler

https://www.tivola-mobile.com/en/animal-games/petworld-my-
animal-rescue/

http://psv.europole.org/
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