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9%\ Baris / demokrasi / vatandaslik
. Duygular
Prososyal Deger Empati
@ Bakis acisi edinme
Igj Duygu ve duygulari tanimlayin ve ifade edin
Prososyal beceri Empatik olun

Dogrudan: Tarihsel konuyu farkli perspektiflerden kesfedin
Dolayli: Tarihsel olaylarin insan karmasikligini 6grenin

e Disiplinler arasi ve disiplinler arasi: italya'daki ikinci D dinya Savasi'nin
He é;fler tarihsel gerceklerini derinlestirin

Psikolojik, sosyolojik, toplum yanlisi: Ge¢miste totalitarizm igin 6zg drl Gk
kazanmak icin yapilan fedakarliklari anlayin

Ventimesi, italyan Direnisi ve Nazi-Fasizm'den Kurtulus hakkinda

oynanabilir hikayelerin bir koleksiyonudur. Oyun, Milan metropol
% bolgesindeki (Sesto San Giovanni ve gevresi) gercek ikinci Dlinya Savasi
Oyunun agiklamasi olaylarina dayanan 20 hikaye, 20 aylik partizan direnisi sirasinda

italya'nin demokrasi tarihine 20 farkl bakis agisi anlatiyor (EylUl 1943'ten

Nisan 1945'e kadar) italyan ateskesinden Nazi-fasizminden nihai
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kurtulusa. Boylece her ay oyuncu yeni bir hikaye ile tanistirilhr ve aylar
ilerledikce, her biri gercek bir olaydan esinlenen bir dizi farkhi bolimdeki
cesitli karakterlerin zorluklarini yasar.

Oyun, italyan direnisinin, toplama kamplarina giden trenleri izleyen

¢atismali bir rahipten, kontrol noktasinda yogun bir sekilde pazarlk
yapan bir Alman askeri ve fabrika iscisine ve bombalarin yildiz oldugunu

hayal eden bir cocuga kadar, italyan direnisinin tUm yonlerini kapsiyor.
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Gerekli malzeme

Pc or Mac

=

Aktivitenin tanimi

Her kisa etkilesimli roman, yogun psikolojik, duygusal ve tarihsel bilgiler
icerir. Oyuncunun vyalnizca birka¢ diyalog arasindan secim yapmasi

yeterlidir, ancak bu onu zor kararlarin 6ntine koymak icin yeterlidir (yani,
nobetciile dostca veya kacamak; odada isi81 acik birakmak, ¢linki ¢cocuk
karanliktan korkuyor veya donuvyor. kapalidir, boylece bombardiman
ucaklari evi gérmez...)

Ogretmenler, kararlar ve ayrica her bélimun anlami hakkinda disi
nmek i¢in tUm sinifla kolayca etkilesim kurabilir.

Hem grafik hem de ses 6zellikle 6nemsenir ve sanat ve muzik konulari

arasinda kopru kurabilir.

Her bolim birkag dakika siirer

Oyundan goriintiiler
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