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Link to the Game

ol

Panevezys District Education Center (Lithuania)
Promoter

ke

Mobil oyun — tek oyunculu — Hikdye oyunu /mini oyun
Type of Game
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e 9-15
Target Age
Q ingilizce
Language(s)
Sorumluluk
lletisim
Prosocial Value(s) Cevre/Doga
Bakis agisi edinme
280 Empati yapmak
G °® Sosyal ipuglari tanimlamak
Prosocial Skill(s) Problem sozme
Yardim iste

Digerlerine yardim et

» Dogrudan: Dinya capindaki sorunlari ¢cdzmek — 6rnegin yer

~ degistirme, hastalik, kuraklik, ormanlarin yok edilmesi ve kirlilik —
YN topluluk seviyesinde.
Objectives » Disiplinler arasi ve capraz disiplinler: farkli konulardaki bilgileri

sentezleme ve birlestirme: cografya, fizik, kimya vb.

% Diinyay! kurtarmak oyunu arastirmalara dayanan disiplinler arasi ve
¢apraz disiplinli bir hikdye oyunudur. Bu oyunun yapiminda Birlesmis
Description of the Milletlerin sirdirilebilir gelisme hedeflerinden esinlenilmistir. Oyun
games Kenya, Norveg, Brezilya, Hindistan ve Cin’deki 5 gen¢ kahramana diinya

http://psv.europole.org/
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capindaki sorunlari (yer degistirme, hastalik, ormanlarin yok edilmesi,
kuraklik ve kirlilik) czmeye yardim ederler.

Cocuklar dianyanin farkh koselerinde yerel insanlarla tanisip, yardim
ederek, diinyayi sayisiz tehlikelerden kurtaran insani gorevleri basarirlar.
Kiguk oyunlar eglenceli oyunlar olarak yapilirlar, fakat bu oyunun
konusu ciddi bir konudur ve zaman kisitlamasi bazi ¢ocuklar igin sikici
olabilir. Ogretmenler oyunu &grencilerle oynayarak bu ciddi ve
korkutucu durumlari 6grencilere detayli bir sekilde aciklayabilirler. Bu
oyun siiphesiz cocuklara diinyadaki insanlarin karsilastiklari problemleri
o0grenmelerine yardim eder.
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Equipment Needed

10S 9.0 veya Uzeri
Android 4.1 veya lzeri
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Description of The
Activity

Oyunu oynamaya baslamadan oOnce, c¢ocuklara profesor tarafindan
yazilmis giris hikayesini okuyup Kenya'ya giderler. Haritay! acip Kenya-
Somali sinirindaki Salim ismindeki futbolcunun bulundugu yere yaklas.
ilk mini oyun tiklatma ve siiriikleme oyunudur. Oyuncular Salim’e yardim
ederek, Somali Kenya arasindaki labirenti gecirirler. Profesor ve bes
cocuk arasindaki konusmalari okuyarak her (lkedeki sorunlardan
haberdar ol. Bir oyun tamamlandiginda digeri agilir.

Ornek Aktiviteler:

- Ogretmen oyun icerisindeki karakterlerin sorunlari ¢dzme
yontemleri hakkinda sorular sorabilirler.

- Oyunda senin bir problemini ¢6zmek icin yardim aldigin bir
organizasyonu arastir ve senin sinifin, okulun veya ulkenin bu
sorunlarin ¢éziimiinde neler yapabilir konus.

- Birlesmis Milletler ve UNESCO hakkinda konus. Bu diinya
capindaki organizasyonlar hakkinda c¢ocuklara uygun bilgiler
edin.
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Timing

Zaman 6grenme amaglarina ve ilave aktivitelere gore degisir.

http://psv.europole.org/
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Images or Other
Documents

She's right.
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Tips and Tricks

Cocuklar bu oyunlari kendileri oynayabilirler, ama her mini oyunun
icerigini tartismalari ve analiz etmeleri daha faydali olurdu.
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Source

Developer: ZU Digital
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