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Cool School: Barisin Hakim Oldugu Yer

e

https://www.commonsensemedia.org/game-reviews/cool-school-
where-peace-rules
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» Dogrudan: Cocuklara tartismalari ¢gozme ve zorbaligi azaltma yollarini
O0gretmek

» Psikolojik, Sosyolojik, prososyal: iyi ve kotu davranislarin
bicimlendirilmesi, oyuncular oyunu oynarken nasil daha iyi kararlar
verilecegini 6greniyorlar.

http://psv.europole.org/
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Oyunlarin Tanimi

Cool School bedava, prososyal, ve psikolojik bir oyundur. Bu oyunda
oyunculara bir gorev verilerek 0Ogrencilere yardim etmeleri ve
aralarindaki sorunlari ¢ozerek okula baris dolu bir ortam getirmeleri
isteniyor.

Cool school barisin hakim oldugu duruma ve nasil bir video oyununun
egitim amaciyla kullanmasina bir érnek. Bu oyun oyunculara ulasilabilir
bir dil kullanarak ve o0grenmeyi vyaratici tekrarlarla pekistirerek,
cocuklarin pratik yaparak daha iyi secimlerde bulunmasina yardim eder.
Hikayeler gercekgi ve cevaplar kesin hath degil. Bu 6zellik gcocuklar
kesfetme ve 6grenmeye iterek, farkh sartlardaki sorunlari ¢ézmek igin
Ozel araclar ve teknikler gelistirmeleri konusunda tesvik eder.
Oyuncular verilen gorevlerde 6grenciler arasinda yasanan 26 yaygin
sorun (6rnegin; bir sinavda kopya ¢ekmek, bir kisinin takimimiza
katilmasina izin vermemek) hakkinda sosyal hikdye videolari izler.
Oyuncu her iki tarafinda hikayesini dinleyip seg¢eneklerden oynadigi
karakterin nasil bir miidahalede bulunarak sorunu ¢ézmesi gerektigine
karar verir. Ondan sonra video devam eder ve oyuncunun segeneginin
durumu daha iyiye mi yoksa kotiiye mi gittigini gosterir. Eger oyuncunun
hareketiyle sorun ¢oziliirse oyuncu bir kupa kazanir, eger sorun daha
kotliye giderse oyuncu sorunu ¢6zme ¢alismasina devam eder.
Ogrenciler okulu kesfettikce, etraflarindaki farkli 6grencilerin bu tarz
anlasmazliklara maruz kaldigini gérir. Oyuncu her iki tarafi da dinleyip
ne yapacagina karar verir. Dogru karari vermek i¢in, oyuncunun neyin
adil, kibar, diristce ve herkes icin dogru secenek oldugunu gbzden
gecirmesi gerekir. Hata yapmak normaldir ve oyuncu dogru yolu bulana
kadar denemeye devam eder. Oyuncu sorunlari ¢ozerek oyunu
bitirdiginde, sorun ¢6ziicli Rockstar 6dalind alir.
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