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Oyun Linki

http://buero.kunst-stoff.de:5500/
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Gelistirici

Polo Europeo Della Conoscenza (italya)
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Oyun Tiri
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Cevrimigi oyun — Tek oyunculu — Hikaye oyunu
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Hedef Yasi

8-11

ingilizce, italyanca, Yunanca, ispanyolca

Prososyal Deger(ler)

Kisisel iliskiler

iletisim

Empati

Farkliliklari kabul etme
Etik

5200

Gy

Prososyal Beceri(ler)

Digerleriyle iletisim kurma

Hisleri ve duygulari tanimla ve ifade etme
Empati yapma

Sosyal ipucular tanimlama

Sorun ¢ézme

Sirali yapma

~
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Hedefler

» Dogrudan: bilgileri toplayip, hipotezleri test edip, varsayimlar
olusturmayi 6grenmek.

» Dolayh: dikkatini digerlerinin ve onlarin tepkilerinin Gzerinde tut.
» Disiplinler arasi ve ¢apraz disiplinli: Kelime dagarcigini gelistir.

» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: Dikkatini digerlerinin
tepkilerine ver, 6grenmek icin sorular sor; digerlerinin ilgilerini
0gren, sosyallesme yetenegini gelistir.

http://psv.europole.org/
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Oyunlarin Tanimi

Oyun bir kopek parkinda gecer. Oyunun baskahramani dedektif kopek
(Arthur) kimin altin kemigi caldigini bulmaya ¢alisir. Oyun dedektif kopek
(Arthur) farkh kisiliklerde 4 kopek ile konusarak ne oldugunu 6grenir.
Konustugu kopeklerin hislerini, iliskilerini ve motivasyonlarini 6grenip
bunlari gbz 6nlinde bulundurarak yaklasmasi gerekmektedir.
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Gerekli Donanim

Oyunun oynanabilecegi donanimlar:
- I3 islemcili ve 4GB RAM e sahip bilgisayarlar
- 2GBliTabletler
- Donanimlarda en diisiik bant genisligi 2Mpbs
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Aktivitenin Tanimi

Oyuncu ipuglarini parktaki belirli objelere tiklayarak toplar. Bu ipuglari
kopeklerle yapilacak konusmalari yénlendirecek ve bu sebeple kopekler
hakkinda (bilgi ve not kartlarini kullanarak) bilgi toplamak faydah
olacaktir. Bilgi kartlari oyuncularin tanistiklari karakterlerin tercih edilen
ve hoslanilmayan 06zelliklerini dogru sekilde belirledikleri testlerde
kullanihyor. Oyunda daha onceki ilerlemeleri ve 6grendikleri bilgilere
dayanarak oyuncular, oyun icerisinde verilen 3 ifadeden birini secerek
karsilarindaki karakterle iletisime gececekler. Oyun ilerlemeli 4 bolime
ayrilmistir, her bolim oyun igerisindeki 4 karakterden birine ve o
karakterin problemlerine odaklanir. Bollimler verilen siralama da
oynamaya planlanmistir.
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Zaman

Her bolum 15 ila 30 dakika icerisinde bitirebilir.

Resimler ve Diger
Belgeler

http://psv.europole.org/
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Sniff_. The tracks reveal that four
dogs were here in the park last ’&' }
aight: Caro, Ll, Sue and Bruno. )
B
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T going after these four... 355 P
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Diger Alakali Linkler

Diyaloglar ¢cok detayli yazildigi icin cocuklarin bittin yazilanlari okumalari

zaman alabilir.

iki cocuk bir bilgisayarda oynayabilirler. Bu sekilde ¢cocuklar secenekleri
ipucu ve Hileler kendi aralarinda tartisabilir ve diyaloglari beraberce okuyup, okuma
anlama yeteneklerini gelistirebilirler.
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Gelistiriciler: http://madaboutpandas.de/
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