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Liyla ve golgelerin savasi
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Geligtirici

Egitim arkadaslari (FYROM)
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Oyun Tiirii

Mobil oyun — tek oyunculu — role-yapma oyunu
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e 13-15
Hedef Yasi
Q ingilizce
Dil(ler)
Empati
i Baris/demokrasi/ vatandashk
Duygular
Prc:sosyal Dayanisma/birbirine yardim etme
Deger(ler) Ozgilrliik
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Digerlerine saygl gostermek
Bakis agisina sahip olma
Empati yapma

Prososyal Hedefler ve planlar yapmak

Beceri(ler) Yardim istemek
Digerlerine yardim etmek
» Dogrudan: savas ve aci ¢ekme gibi ciddi sorunlari anlamak
(6zellikle ¢ocuklar).

A'/ » Dolayli: miiltecileri anlamak ve miiltecilerin neden kabul
R ettirilmesi gerektigiyle ilgili farkindahligi arttirmak.
Hedefler » Disiplinler arasi ve ¢oklu disiplinli: Catismalari ydonetmede bariscil

metotlar, Gazze dekijeopolitik durumlari anlamak.
» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: Empati, Comertlik, kabul etme

http://psv.europole.org/
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Oyunlarin Tanimi

Liyla ve golgelerin savasi gercek olaylara dayanarak Gazze 2014 savasinda
yasayan kicuk bir kizin basindan gecen olaylarin hikayesini anlatir. Bu
hikayeye dayali oyun oyucularin tehlikeli Gazze seridinde ailelerini
yonlendirirken, bombalardan, insansiz hava araclari ve diger tehlikelerden
kacarak yolculugunu yapacagl bir platform Uzerinde gecer. Oyuncu
bulmacalari ¢ézmeli, cevrede olusan degisikliklere uyum saglamal ve
hayatta kalmak icin cesur kararlar vermesi gerekmektedir.

Bu oyun oyunculara savasi bir sivilin gézlerinden gérmesini ve ¢ocuklar
Uzerine nasil yitici bir etki yaptigini deneyim etmelerini saglar. Saklanacak
bir yerin olmadigi, zamanin sana karsi oldugu ve ailenin tehlikede oldugu
kaderinle yizles. Oyun oyunculara savas ortaminda yasadiklari, 6limin
onlarin pesinde oldugu, her seyin farkh gorindigi ve karar vermenin
zorlastigl ortamda bir deyim yasatarak, yapilabilecek tek seyin givenli bir
yere ulasmak oldugunu bildirir.

Oyuncu geng Filistin bir kizin (Liyla) babasinin géziinden savasin yok ettigi
Gazze'de oyunu oynar. Oyun oyuncunun esini ve kizini bulmasiyla baslar.
Bulduktan sonra, hep beraber savas alanindan uzaklasin. Sen kagmayi
basardiginda oyun sana Gazzelilerin Gazze savasinda yasadiklarini
gosteren bir ekrana gecer. Oyun gercekten umulmayacak gercek olaylar
Uzerine kuruludur.
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Gerekli Donanim

Android telefonlarda/ tabletlerde
Google play de bulunabilir
Android 2.3.3 veya daha (st bir surumu gereklidir.
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Aktivitenin Tanimi

Bu oyun savas, ¢ocuk gogleri, miltecilerin islendigi konulara dahil
edilebilecek bir aktivitedir.
Hazirlanma ve uygulama:
1) Giris aktivitesi:
Hikaye kitabi “Elmer the Elephent” neden bazi insanlarin yasadiklari
Ulkeleri terk etmeleri ve yasamak icin daha iyi bir yer bulmalari gerektigini
etkileyici bir sekilde sunmustur. Kitaptaki karakterler hayvanlar ama
yasanan olaylari anlatmak i¢in gercekten etkili bir yontem. Bu ek olarak
“Something Else” hikaye kitabi da farkli olmanin, nefret edilmenin ve
baskalari tarafindan kabul edilmemenin ne demek oldugunu iyi bir sekilde
betimler.
1- Ana aktivite — oyunu oynamak
2- Sonug¢ — Ogrencilere kitaplarini se¢meleri, bir hikaye tahtasi
yapmalarini veya oyunda islenen olaylar hakkinda hikaye yazmasi
istenebilir.
Bu konu gercekten hassas ve bazi 6gretmenler igin gercek rahatsiz
edici bir durum olabilir, ama yine de 6grencilere etraflarindaki diinya
da neler oldugu konusunda duyarlilik yaratmak icin yapilmasi gereken
bir aktivitedir.
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Zaman

Oldukga kisa bir oyun (20 dakikadan daha uzun siirmez) ama yine de,
oyuncuya gore degisir.
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