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»,Nepaisant stipraus pasipriesinimo“ (,,Against all odds“)

el

Nuoroda

Ispany kalba: http://www.contravientoymarea.org/

5

Rekomenduoja

Consejeria de Education Junta de Castilla y Leon, Ispanija.

51

Zaidimo tipas

Internetinis pasakojimo zaidimas, skirtas daugeliui Zaidéjy.

rOOO\
i}
Tiksliné grupé

Nuo 10 mety.

Angly, ispany kalbos ir dar desimt Europos kalby.

A

=
FO
Q

o

<

Empatija, solidarumas, teisingumas, uzuojauta.

Vertybés
4220
G ‘9 Mokéjimas bendrauti, empatiskumas, pagalba.
Jgudziai
Tiesioginiai: supazindinti su pabégéliy situacija.
. Vidiniai ir tarpdisciplininiai: skatinti supratimg apie skirtumus, vykdyti
A socialinj ir emocinis Svietima.
Tifs\lai Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai: ugdyti empatija bei

atsparuma gyvenimo sunkumams; atskleisti, kaip galima padéti
bendraklasiams, kurie iSgyvena problemiskas situacijas.

e

Aprasymas

Zaidéjas pristato pabeégélj, galintj bati trijose skirtingose situacijose,
kuriose pabégéliai daznai atsiduria.

Pateikiamos Sios situacijos: ,Karas ir konfliktas, pabégimas nuo
persekiojimo*; ,Salies pasienis, ar galiu ¢ia likti?“, ,Naujas gyvenimas,
praradimai ir isSukiai”. Kiekviena i$ situacijy yra suskirstyta j keturias
dalis, kuriose Zaidéjai gauna informacijg apie Zmogaus teises ir gali
reflektuoti. PavyzdZiui, kurioje Salyje galima gauti prieglobstj? Kaip
galima save iSreikSti, jei neZinai Salies kalbos? Kas yra atsparumas
gyvenimo sunkumams? Ar svarbu iSsiugdyti empatijg imigrantams,

http://psv.europole.org/
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pabégéliams, kitos tautybéms asmenims.

Kiekviena dalis turi skirtingg informacijg, kuri gali bati pasiekiama
paspaudus nuorodas. Zaidimai yra suskirstyti pagal skirtinga
informacijg, kad baty lengviau pritaikyti kiekvienai situacijai.

7

Reikalinga jranga

Kompiuteris, turintis Adobe Flash Player.

&3

Veiklos aprasymas

Be Zaidimo kiekviena sekcija turi pasiekiamus faktus, profilius, filmukus
ar kitg jdomia informacijg apie situacijas, kuriose pabégéliai atsiduria
kiekvieng diena.

Vykdymo etapai:

- turétumete uizsiregistruoti, kad kitg kartg prisijunge galétumeéte testi
Zaidima ten, kur baigéte;

- kitame zingsnyje galésite jeiti j zaidimg arba paspausti sekcijg ,,Web
facts“;

- pasirinkus ,,Play Against all Odds” leidZia pradéti zaidimg;

- ,Web Facts” pasirinkimas suteikia informacijg apie kiekvieng situacijg
ir jos dalis.

)

Trukmeé

40 minuciy kiekvienai sesijai, todél lengva integruoti veiklg j pamoka.

Paveikslai ir kita
informacija

%

Kitos naudingos

http://www.unhcr.org/the-balloon-game.html
http://www.unhcr.org/passages-game.html

nuorodos
Patariame uZsiregistuoti, jeigu norite Zaisti ar dirbti skirtingose sesijose.
Sitlome Zaisti maZose grupése, kad galétuméte diskutuoti.

Patarimai

http://psv.europole.org/
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Saltiniai

©UNHCR

,Dirbtiniy asmenybiy kuréjas” ("Avatar maker")

&

Zaidimo
nuoroda

https://avatarmaker.com/

&

Rengéjas

Consejeria de Education Junta de Castilla y Leon, Ispanija

il

Jrankio tipas

Dirbtiniy asmenybiy kiréjas internete

rOOQ\

c— 10+
Tiksliné

grupé

Q Angly k.

Kalba

sk

Prosocialinés
vertybés

Skirtumy priémimas
Pozityvus bandravimas
Atsakomybé

€%

Prosocialiniai

Gebéjimas paprasyti pagalbos
Pagalba kitiems

jgudziai
Tiesioginiai: suskurti dirbtine asmenybe
A Netiesioginiai: suzaidybinimo jrankiai
7N Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: skatinti savireguliacijg, mokyti geriau
Tikslai suvokti skirtumus.

http://psv.europole.org/
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% Avatarmaker.com yra paprasCiausias bdas jums ir jasy mokiniams pradéti
jtraukti paprastus Zaidimo elementus j kasdiene veikla.
jrankio l pap l € q
aprasymas
ﬁ Jrenginiai (iSmanieji telefonai, plansetiniai kompiuteriai, kompiuteriai), turintys
Reikalingi interneto prieiga
jrankiai
Kai prisijungsite, turite pasirinkti savo kuriamos dirbtinés asmenybés Iytj ir
@ visas jo savybes (akis, veido forma, plaukus, drabuZius ir kt.)
Kurdami dirbtines asmenybes nerasite tiek daug pasirinkimo galimybiy, kiek
e ra kitose programose ta(‘\f/iau' akaks o ° o
jrankio y prog 5 jup .
aprasymas
» .
5 minutés
Trukmeé

Paveiskléliai —~ —9 i r o
arba kiti ‘ “ ol \ |
dokumentai
A_A
(@)
Kitos
naudingos
nuorodos
}\/)> Jums nereikia registruotis interneto svetainéje, jus paprastai susikursite
Patarimai dirbtine asmenybe ir parsisiysite.

http://psv.europole.org/
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Kureéjas

»Zenkliuky amatas“ (,,Badge Craft)

https://play.gooqgle.com/store/apps/details?id=com.badgecraft

@ https://itunes.apple.com/It/app/badge-wallet/id1169077003?mt=8

Nuoroda https://www.badgecraft.eu

https://www.badgewallet.eu

$ Usak il Milli Egitim Mudurligi — Usak MEM, Turkija.
Rekomenduoja

@ Mobilioji programéle.
Zaidimo tipas

roOo\

fainy Nuo 7 mety.

Tiksliné grupé

Q Angly, lietuviy, ispany, italy, graiky, pranctzy, vokieciy ir kitos
Kalba(-os) kalbos.
i Svietimas, etika, pilietiskumas.
Vertybés
@
Bendravimas.
lgadziai

, Tiesioginiai: skatinti pozityvy elges;.

A Vidiniai ir tarpdisciplininiai: prasmingai komunikuoti.

Ti@lai Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai: atpazinti, kg Zzmonés
pasieke ir ka gali padaryti.

http://psv.europole.org/
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Jus galite atsisiysti programéle ir paruosti pristatyma mokiniams.
Zinoma, reikty nustatyti mokymosi tikslus ir etapus, numatyti,
kada mokiniai supras vertybes ir ims keisti savo elges;.

&

Reikalinga jranga

ISmanieji telefonai, plansetiniai kompiuteriai, kompiuteriai su
NOX Android emuliatoriumi.

&3

Veikly aprasymas

Zenkliuky piniginé yra paprastas badas uzsidirbti, laikyti, valdyti
ir dalintis savo pasiekimais (https://www.badgecraft.eu ).
Zenkliuky pinigine Jums leidzia:

- uzsidirbti zenkliuka nurodant jo koda ar nuskaitant QR koda;

- prisijungti prie programy ir jgyti naujy kompetencijy;

- pabaigti Zenkliuky uzklausas ir uzduotis;

- jkelti tekstus, nuotraukas, filmukus, kurie jrodyty Jasy
gebéjimus;

- perziaréti savo mokymosi pasiekimus;

- laikyti visus savo pasiekimus vienoje vietoje;

- pasidalinti savo pasiekimais socialiniuose tinkluose ar CV.

Apie kitas programos galimybes galite suzinoti apsilanke
http://www.badgewallet.eu.

Pripazinimo sistema

Pradekite su vienu zenkliuku, o véliau sukurkite visg sistema.
Pastatykite pripazinimo sistema pasiekdami tam tikrus lygius ar
etapus. Sekite savo progresg ir perziarékite jgytus gebejimus.
Stebékite, kaip gauti zenkliukai skatina mokytis.

Paieska

Susikurkite motyvuojanc¢ig mokymosi aplinka.

Galite jkelti jrodymus jvairiu formatu. Programoje galite

perziaréti jvarius mokymosi metodus - savarankiskas ir
mokymasis kartu su bendraamziais.
Pasiekimai

Perziarekite, kaip kiti gauna zenkliukus realiu laiku. Perziarékite
ir analizuokite pripazinimo sistema. Susikurkite sertifikatus pagal
gautus zenkliukus ar pasiekimus.

Zenkliuky piniginé

Surinkite jrodymus bet kuriuo metu. Jasy Zenkliukai yra
pasiekiami bet kuriuo metu. Tai patogus badas perziaréti savo
zenkliukus ir pakeisti pasiekimy profilj. Galite jjungti pranesimus,
kurie skatinty pabaigti uzduotis ar pranesty, kai uzduotis pabaigta.
Pasiekimy portfelis

Rasiuokite pasiekimus ir kurkite savo portfelj nuotoliniu badu.
Pasirinkite reikalingus nustatymus, kad galétuméte savo
pasiekimais dalintis su kitais. Dalinkités savo pasiekimais
internete arba susikurkite spausdinta sertifikato versija.

http://psv.europole.org/
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Kupriné

Zenkliukai gali bati eksportuojami j kuprine. Kupriné leidzia
laikyti gautus zZenkliukus bei jais dalintis jvairiose platformose.
Zenkliuky patobulinimai turéty bati Open Badges 1.1 standard*.
Kalbos

Zenkliuky programélé bei piniginé sidlo skirtingas kalbas. Siuo
metu programelé yra prieinama 18 skirtingy kalby.

)

Trukme

Jus galite parsisiysti programéle ir uzregistruoti savo
organizacija, tuomet platforma yra atvira ir galite bet kada ja
naudotis.

Paveiksléliai ir
kita informacija

~

>!
o ®

—

%

Naudingos
nuorodos

Ivadinis filmukas:

https://www.youtube.com/watch?time continue=3&v=HgLLq7yb
Dtc

Vsi filmukai:
https://www.youtube.com/channel/UCHDeiVUOkKH5cOJGnRBiel
rA

57

Si programélé yra patogus jrankis, leidziantis jgyti naujy
komptencijy. Programéléje sukurta tinkama pripazinimo
programa, todél kiekvienas vartotojas gali stebéti savo progresa.

Programélé prieinama jvairiomis kalbomis ir ja galima naudotis

Patarimal nuotoliniu badu. Organizacijos ar individai gali gauti, sukurti,
isleisti, dalintis skirtingais zZenkliukais.
Visa informacija apie partnerius, padeéjusius plétoti programéle,
u OOU rasite atvére nuoroda: http://www.badgewallet.eu/partners.
H Zenkliuky piniginés programélé buvo sukurta gavus Europos
Saltiniai Sajungos programos ,Erasmus+“ lésas. Daugiau apie S$ig

programa rasite: http://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/

http://psv.europole.org/
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e

Zaidimo
nuoroda

https://www.bitmoji.com/ /

&

Rengéjas

Consejeria de Education Junta de Castilla y Leon, Ispanija

il

Zaidimo tipas

Socialinés Ziniasklaidos programa

rOOO\

i . .. . o
Tiksline Visy amZiaus grupiy mokiniai

grupé

Q Angly, ispany, araby, prancuzy, portugaly, japony, koréjieciy k.
Kalbos

sk

Prosocialinés
vertybés

Skirtumy priémimas
Pozityvus bendravimas
Atsakomybé

Etika

Gy

Prosocialiniai

Skirtumy verté
Bendravimas su kitais
Daugiakalbysté

jgudziai
Tiesioginiai: sukurti ekspresyvig dirbtine asmenybe, turindig jusy veido
- bruozy
A Netiesioginiai: suzaidybinimo jrankiai
Ti@ai Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: skatinti paZzinti save, geriau
suvokti skirtumus.
,Bitmoji“ yra socialinés Ziniasklaidos programa, skirta pritaikyti savo
&)\ savybes ir sukurti tikroviSkus vaizdus, kuriuos galite naudoti zaidimy
Jrankio veikloje. Veikia ,,iOS” arba ,,Android” turinciuose jrenginiuose.
aprasymas

http://psv.europole.org/
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Reikalingi
jrankiai

,10S8“ arba ,,Android 6.0.1“ iSmanieji jrenginiai, turintys interneto prieigg

&

Skaitmeninio
jrankio
aprasymas

Pirmiausiai jUs turite atsisysti programéle. Jus galite prisijungti
naudodami savo ,Snapchat” paskyrg arba susikurti naujg. Pirmiausiai
jums reikés pasirinkti Zaidéjo lytj, véliau jusy paklaus, ar norite
pasidaryti asmenuke. Si nuotrauka automatiskai nebus sugeneruota, bet
ji bus rodoma kiarimo proceso metu, galésite ja naudotis kaip gidu.

Visg laikag matydami savo veida turétuméte sugebéti sukurti j save
panasia dirbtine asmenybe. Kurdami galite pakeisti stiliy, odos ir plauky
spalvg, Sukuoseng, forma, akiy spalva ir dydj, blakstienas, antakius, nosj,
akinius, Zandikaulius, lGpas, ausis, veido bruoZus ir drabuZius.

Kai jusy dirbtiné asmenybé sugeneruota, galite pridéti lipduky.

Tai galima padaryti tiesiai iS programy, kuriose jums tereikia spusteléti
norimg paveikslélj ir atsivers meniu, i kurio galésite pasirinkti
programg. Jj galite naudoti tokiose programose kaip ,WhatsApp“,
,LINE“, ,Messenger” ar , Telegram®.

&)

Trukme

10 minuciy

http://psv.europole.org/
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Bitmoji CD D @ 0 & ¢ T
,‘t‘\'aio vor(a Yo mm!o TS wrewag)

Your Personal Emoji

Paveiksléliai
ir kiti
dokumentai

%

Kitos
naudingos
nuorodos

ﬁ ,,Bitmoji“ Zaidimas veikia naudojantis ,Chrome” narsSykle
Patarimai

0
e

© 2020 Snap Inc.

Karéjas

http://psv.europole.org/
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»Sukurti pusiausvyra“ (,,Build Balance“)

el

Nuoroda

http://friv.world/build-balance/

&

Rekomenduoja

DIIT — Trakijos universitetas, Bulgaria.

il

Zaidimo tipas

.....

rooo'\
[
Tiksliné grupé

6—11 mety.

Visos kalbos, Zaidimas pagrjstas formomis ir judesiu.

Kalba(-os)
Svietimas, etika, lygybé, solidarumas, pagalba, atsakomybe,
bendradarbiavimas, gamta, aplinka.
Vertybés
4220
G gss,,
D Savikontrolé, tiksly iSkélimas ir planavimas, problemy sprendimas.
lgudziai
Netiesioginiai: matematika (figliry atpazinimas.)
A Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: maZumy supratimas, elgesio
VN veiksmy prognozavimas ir veiksmo atspindys.
Tikslai
Turite vaikams paaiskinti, kad Zaidimo tikslas — atsizvelgiant j trijy
% figlry savybes sukurti kuo aukstesne subalansuotg konstrukcija. Yra
. trys figlros: kvadratas, trikampis ir apskritimas.
Aprasymas

&

Reikalingi jrankiai

Kompiuteris, reikalingas Adobe Flash Player. Rekomenduojama dviem
vaikams naudotis vienu kompiuteriu, kad bendradarbiauty.

http://psv.europole.org/
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Veiklos aprasymas

Pritaikymo pavyzdys

1. ISkeliama problema.

2. Vaikai zaidZzia Zaidima.

3. Jgije patirties jie diskutuoja, kas yra pusiausvyra.

4. 7aidimo pabaigoje nusprendzia, kas yra nugalétojas (auksciausia
figdra).

5. Komentuojamos nesékmés. Buvo bandyta daug karty, bet nepavyko.
Kodél? Kaip pasiekti s€kme?

6. Ar mogus savo veiksmais gali i$laikyti pusiausvyrg? Zaisdami
mokiniai supranta, kad galima iSmokti prognozuoti, kas ir kaip nutiks. Ar
galime numatyti, kas nutiks, jei nebus pusiausvyros? Ar turétume
rizikuoti? Diskutuojama, kaip mes prognozuojame, iSnaudojame
galimybes, kad iSlaikytume pusiausvyra.

7. Mokiniai turi pasiskirstyti j grupeles po keturis mokinius. Sios
pamokos metu galima aptari ir kitas labai artimas temas.

Nuotraukos, sunaikinta gamta ir ekstremali urbanizacija miestuose.
Draugiski / nedraugiski santykiai. Kova, lildesys, asaros; apkabinimas,
Zaidimai kartu, skaitymas, raSymas kartu, vaZiavimas dviraciais.

Labai turtingi / labai neturtingi Zmonés: nuotraukos apie maistg,
drabuZzius, automobilius ir kt. Subalansuotas vartojimas.

8. Gyvenimas ir mirtis: nelaimeés, karai ir gamtos katastrofos.

9. Grupés uzdaviniai:

- pateikti pasidlymus pusiausvyrai pasiekti;

- dalintis, keistis.

Zingsniai:

- sukurkite veikéja — avatarg;

- pavadinkite jj / jg ir nuspreskite, kokiy taisykliy bus laikomasi, kg jis / ji
gali / ko negali daryti (taisyklés ir gebéjimai).

- sukurkite penkiy paveiksléliy istorija, kurioje yra teigiamas veikéjas,
palaikantis tvarka ir pusiausvyra.

- sukurkite istorijg, kurioje yra neigiamas veikéjas.

Pirma tema. AS ir pasaulis (darnus / chaotiskas).

Antra tema. Mano ir mano klasés draugo darndis / chaotiski santykiai.

Tredia tema. A% ir mano likesciai dél Zemés ateities — pusiausvyra ir
disbalansas.

Pabaiga

Istorijos pasakojimas. Pirmiausia pasakojamos istorijas, kurios jiems
labiausiai patinka (teisé pasirinkti).

http://psv.europole.org/
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Pateikite vertinimo kriterijus — kg pasalintuméte, uidraustuméte ar
leistumeéte, kad pasakojimas tapty realesnis.

Kokios pasakojimo pabaigos jUis norétuméte savo istorijai?

@ Pasirengimas ir jgyvendinimas 30 minudiy.

Darbo trukmé 2 pamokos.

Paveiksléliai ir kita

informacija
@
http://taggalaxy.de/
. . Interaktyvus socialinis tinklas ,,Flicr”, kuriame daugybé teminiy
Kitos naudingos v . .
nuotrauky is viso pasaulio.
nuorodos

http://psv.europole.org/
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,Sukurk savo herojy“ (,,Build Your Own Hero“)

@ http://historysheroes.e2bn.org/whatisahero/view/19
Nuoroda
$ DIIT — Trakijos universitetas, Bulgaria.
Rekomenduoja
é Internetinis Zaidimas, skirtas vienam Zaidéjui

Zaidimo tipas

rOOQ\
10-14 mety.

Angly kalba.

Etika, vieningumas, atsakomybe, komunikacija, pilietybé,
bendradarbiavimas, empatija.

Vertybés
@’o--.. Bendradarbiavimas, empatiskumas, Zmogaus teisiy propagavimas,
9 pagarba, drasa, komandinis darbas.
Jgudziai
Tiesioginiai: mokytis istorijg, suZinoti apie Zmoniy pasiaukojimg ir kova
uz tai, kas prasminga ir teisinga.
Netiesioginiai: sumodeliuoti savo herojy remiantis kity herojy
savybémis. Mokyti empatiskai jsijausti j kity Zmoniy likima, ,,jSokti j jy
,\'/ klumpes”, padéti susikurti moralinj kompasg, kuris leisty jvertinti
YN herojy elgseng bei pasiaukojima.
Objectives Tarpdalykiniai rysiai: istorija, pilietiSkumas, menai, socialinis ir emocinis

Svietimas.

Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai: sukurti saugig erdve, kurioje
vaikai galéty rasti galimybiy svajoti apie savo blsimg indélj |
visuomene.

Zaidimas yra viena i§ svetainés ,lstorinés asmenybés“ (,History

%\ Heroes”: http://historysheroes.e2bn.org/) daliy.

Zaidimas leidZia mokiniams sukurti savo herojy pasirenkant jo ivaizda,
asmenines savybes bei stiprigsias puses. Kai herojus yra sukurtas, vaikai

Aprasymas

http://psv.europole.org/
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turi iSspresti galvostkj. Jie suZino apie kitas svarbias istorines
asmenybes, jy stiprigsias puses ir Zygdarbius. Zaidéjai savo herojus gali
redaguoti pridédami daugiau savybiy, atsizvelgdami j tai, kg suzinojo
spresdami galvosukj.

Véliau mokiniai gali pristatyti kitiems, kaip atrodys jy naujas herojus ir
kokios jo stipriosios pusés. Sukurti herojai gali bati pademonstruoti
rengiantis rasyti pasakojimg ir kt.

&

Reikalingi jrankiai

Kompiuteris ir interneto prieiga.

&3

Veiklos aprasymas

Zaidimas skirtas mokyklinio amZiaus vaikams, besimokantiems istorijos,
pilietiSkumo pagrindy.

Tinkamiausias amZius, kai mokiniai pradeda kurti savo moralinj
kompasg ir yra pasirenge mokytis ir tyrinéti kity Zzmoniy veiksmus,
Iémusius pokycius, atvedusius prie laisvés, teisingumo.

Zaidimas struktlruotas — Zingsnius galima koreguoti, tobulinant ir
pristatant herojy iSryskinama bendra jvaizdzio kryptis.

Zaidimo Zingsniai:

- eikite j svetaine ir pradékite zaidimg;

- sukurkite savo herojy (pirmiausia iSvaizdg, véliau parinkite stiprigsias
puses ir t.t.);

- spreskite galvosukj, kuris suteikia daugiau Ziniy apie realias
asmenybes ir jy poelgius;

- galite papildyti savo herojy, pridéti daugiau reikalingy savybiy;

- herojus pasirenges iSvysti pasaul;.

Tolimesnei veiklai mokytojai gali parengti skirtingas uzduotis: parasyti
pasakojimg apie savo herojy, diskusijos klausimus sieti su aktualijomis
(,,Kaip jasy herojus pasielgty Sioje situacijoje?”).

)

Trukmeé

PasiruosSimas nereikalingas, Zaidimas gali trukti maZdaug 10-20
minuciy ir gali testis tol, kol leis mokytojas.

,Ar galite iSgelbéti pasaulj?“
("Can you save the world")

e

https://martin-jacob.itch.io/can-you-save-the-world

Zaidimo
nuoroda

http://psv.europole.org/
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&

Rengéjas

Friends Of Education (Siaurés Makedonija)

2

Zaidimo tipas

.....

rOOO\

£

Vaikai nuo 6 iki 13 mety

Tiksliné
grupeé
Q Angly k.
Kalba
Empatija
Solidarumas
Prosocialinés Pozityvus bendravimas
vertybés Atsakomybé

€%

Prosocialiniai

Bati empatiskam
Spresti problemas
Paprasyti pagalbos

jgudziai Padéti kitiems
Tiesiginiai: parodyti socialinio atsiribojimo svarba.
/\'/ Netiesioginiai: lavinti emocinj intelekta.
VN Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai:  skatinti savireguliacijg ir
Tikslai socialinj atsiribojima.

o

Zaidimo
aprasymas

Zaidimas buvo sukurtas koronaviruso pandemijos metu. Jo tikslas — parodyti
socialinio atsiribojimo svarba.

Na

Reikalingi
jrankiai

ISmanieji telefonai, plansetiniai kompiuteriai, kompiuteriai, turintys interneto
prieiga.

&

Veiklos
aprasymas

Zaidimas jpareigoja zaidéjus apeiti Zmones, su kuriais jie susiduria eidami gatve
ir rinkdami veido kaukes, maistg ir net tualetinio popieriaus ritinélius.

Tai visai Seimai skirtas edukacinis Zaidimas, padedantis jveikti koronaviruso

http://psv.europole.org/
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pandemijg. Bet kokio amziaus Zaidéjai Zaisdami gali iSmokti laikytis socialinés
distancijos.!

&)

Trukmeé

15 minuciy

Paveiksléliai
ir kita
informacija

RncuAnn wns;gﬁ'n o mcm“‘l.

s MARTINEZ anmmm

<. Lives.soved : 6 286

U,-Tn: "' um

%

Kitos
naudingos
nuorodos

7

Patarimai

Jei Zaisite §j Zaidima grupéje, veikla bus dinamiskesné.

%

Karéjas

https://martin-jacob.myportfolio.com/

http://psv.europole.org/
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»Puiki mokykla, kurioje néra patyciy“ (,,Cool School: Where Peace Rules”)

e

http://www.coolschoolgame.com

Nuoroda
$ Panevézio rajono Svietimo centras, Lietuva;
. Friends of Education, Makedonija.
Rekomenduoja

@ Internetinis pasakojimu grjstas Zaidimas vienam arba keliems
. Zaidéjams.
Zaidimo tipas )
fOOO\
£ 5-9 metai.
Tiksliné grupé
Q Angly k.
Kalba(-os)
i Asmeniniai santykiai, draugysté, pagarba, tolerancija, skirtumy
riemimas, empatija, emocijos, pagalba vienas kitam.
Vertybés P patl 105, Pag

gy

Bendravimas su kitais, pagarba kitiems, tolesniy veiksmy ir pasekmiy
numatymas, jausmy ir emocijy atpaZinimas ir raiska, empatiskumas,

socialumo Zenkly atpaZinimas, savikontrolé, bendradarbiavimas,
Jgtudziai problemy sprendimas, gebéjimas prisitaikyti, gebéjimas nustatyti
tikslus ir planus, pagalba kitiems.
/\'/ Tiesioginiai: mokyti vaikus spresti konfliktus ir sumazinti patycias
7. Psichologiniai, sociologiniai, grjsti vertybémis: modeliuoti gerg ir blogg
Tikslai elgesj; mokytis priimti sprendimus.

ae!

Aprasymas

»Cool School: Where Peace Rules” yra nemokamas, vertybiy ugdymu
konflikty sprendimo budus.

,»Cool School: Where Peace Rules” gali bti tiesiogiai taikomas ugdymo
procese. Zaidime pasitelkus vaizdo animacijas sukuriamos situacijos
mokymuisi: suprantama kalba modeliuojamas kontekstinis elgesys,
kirybiskai kartojant gilinami jglidziai, mokoma mokytis priimti teisingus
sprendimus.

Zaidime pateikiami realaus gyvenimo scenarijai, o galimi sprendimai ar
atsakymai néra akivaizdis. Todél mokiniai skatinami tyrinéti ir atrasti
nebijant padaryti klaidy ir kartu jgyti konkreciy jgtdziy, kaip spresti

http://psv.europole.org/
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L

skirtingas konfliktines situacijas. Zaidéjas gali susitapatinti su bet kuriuo
personazu, tokiu bdu uztikrinamas mokiniy jsitraukimas.

Zaidima sudaro 26 skirtingi filmukai, kuriuose veikéjai gin¢ijasi vis deél
kitos socialinés problemos, pvz., nusirasinéjimo atsiskaitymo metu arba
sprendimo priimti naujg narj j komanda.

Zaidéjai turi isklausyti visg istorijg ir tada pasirinkti i§ keturiy varianty,
kaip personazai turéty veikti norédami iSspresti konfliktg. Pasirinkus ir
tesiant Zaidimg, rodoma, ar priémus sprendimg situacija pageréjo. Jei
taip, zaidéjas laimi troféjy, jei ne, Zaidéjas turi bandyti dar kartg ir rasti
geriausig sprendima.

Mokiniai Zaisdami §j Zaidima ras daug gerai Zinomy mokykloje situacijy
ir kylanciy konflikty. ISklause abi konflikte dalyvaujancias puses, turés
nuspresti, kg personazai turéty daryti. Siekdami priimti teisingg
sprendimg, turés apmastyti, kas yra teisinga, sgzininga, nuoSirdu ir
geriausia kiekvienam. Kaip ir personazai, zaidéjai gali daryti klaidy —
svarbiausia surasti geriausig sprendima. Bet kokiu atveju, Zaidima
baigus, kiekvienas bus laimétojas.

7

Reikalinga jranga

Mac, Windows, pasiekiamas internete.

&3

Veiklos aprasymas

Zaidime mokinys kvie¢iamas pasirinkti konflikto sprendimo bida
vykstancio konflikto metu (sprendimo priémimo momentu filmukas
sustoja) ir tuomet stebéti konflikto eigg, kuri priklauso nuo pasirinkto
sprendimo varianto. Taip mokiniams i karto suteikiamas grjztamasis
rySys apie jy pasirinkimga (ar priimtas sprendimas pagerino ar pablogino
situacijg). Be to, Zaidimas skatina esminiy vertybiy puoseléjimg be
tiesioginio asmeninio laiméjimo.

Zaidimas gali biti Zaidziamas arba vieno Zaidéjo, arba keliy Zaidéjy tiek
mokykloje, tiek uz mokyklos riby. Tikslas yra sékmingai (ir greitai)
uzpildyti troféjy bylg abécélés raidémis. Pastarosios yra laimimos, kai
sékmingai iSsprendziamas konfliktas: situacijoms pristatyti pasitelkiami
animuoti personazai ir zaidéjams siGloma is keliy varianty rinktis vieng
sprendima. Kiekvienas sprendimas turi pasekmes, kurios vaizdZiai yra
pristatomos Zaidéjams.

Zaidimas patrauklus keliais aspektais. Pirma, personazai yra mieli,
animacijos grjstos gyvenimiskomis ir skatinaniomis mastyti
situacijomis. Mokinys jtraukiamas ir ZaidZia iki pat Zaidimo pabaigos.
Prie$ pradedant Zaidimg su mokiniais galima atlikti keletg veikly apie
teisingg ir taiky konflikty sprendima. Zaidima gali Zaisti skirtingo
amziaus vaikai, nes jis lengvai pritaikomas. Keletas rekomendacijy:

1. Mokytojas perskaito trumpg istorijg apie du besipykstancius
draugus. Mokiniai turi sugalvoti geriausig, jy manymu, konflikto
sprendimg eiga, kad besipykstantys draugai susitaikyty.

2. Mazesniems vaikams galima nupiesti keletg piesiniy, kaip jauciamasi,
kai pykstamasi. Rlpestingai reikia pabrézti, kas tuo metu jauciama
kine, kokios mintys kyla ir pan.

http://psv.europole.org/

21



L

2017-1-1T02-KA201-036860

Bl ProSocial Values \)ﬁ“.\(-
Erasmus+ % o

3. Paprastas zaidimas, skirtas konflikto sprendimo alternatyvoms
surasti yra mesti vilnos rutulj iS vieno mokinio kitam ir tada nuspresti,
kuris sprendimas yra geriausias ir kodél (bendradarbiavimas).

4. Pradékite piesti kazka, kitas asmuo tesia ir taip atliekama tol, kol
paskutinis baigia pieSinj. Tada sukuriama istorija-scenarijus apie
nupiestg piesin;.

)

Trukmeé

Zaidimo trukmé priklauso nuo veikly kiekio, planuojamo turinio gylio ir
mokiniy amZius.

Paveikslai ir kita

Vindre going 1 rwtect 19
Iearm bow to move arond
Cool Sehoo!. Dick o the
map 1 the bower gt
carmer of the screen. It
el open 1 54 map that
ets you travel sywhere
;e 1o g

Yt get a sy new ity
i your trapy room | heve
# foeling yord il thee rooem

Wk, [ agpore i e 10

Yo g g or 1 gt
some mare hef

TELL ALETANDRO TO APOLOGLZE

informacija
TELL b TOKE
TELL THEM BOTH TO APOLOGLZ-E
TELL LLLY TO APOLOLLZ-E
5
B Kdréjas: Realtime Associates, Inc.
Saltiniai

http://psv.europole.org/
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,Svietimo migrantas” (,,Educamigrant®)

o

Nuoroda

http://educamigrant.europole.eu/

&

Rekomenduoja

Usak il Milli Egitim Midirlugi — Usak MEM, Turkija.

5]

Zaidimo tipas

.....

Nuo 7 mety.

Angly, turky, ispany, italy kalbos.

Komunikacija, daugiakalbysté, taika,

pagarba, tolerancija, skirtumy priémimas.

demokratija, pilietiSkumas,

Vertybés
wst0
0L, . . e . . .
G 9 Bendravimas, pagarba, prisijungimas prie grupés.
Jgudziai
. Tiesioginiai: mokyti kalby imigrantus, pabégélius.
ad Netiesioginiai: atkreipti démesj j migranty ar pabégéliy gyvenimg ir
T'f\l ] problemas.
tistal Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai: skatinti socialine jtraukt;j.
Zaidimas ,Svietimo migrantas“ (,,Educamigrant”) skirtas migranty ir
% pabégéliy vaikams mokytis naujos kalbos. Zaidime yra penki lygiai,
Zaidéjas atsako j klausimus ir gauna grjztamajj rysj. Mokytojas taip pat
Apragymas ) l g grl qjl rysj ytoj pp

gali gauti grjztamajj rysj.

7

Reikalinga jranga

Kompiuteris, plansetinis kompiteris, mobilusis telefonas, turintis

interneto rys;.

http://psv.europole.org/
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Veiklos aprasymas

Pirmiausia reikia susikurti Zaidimo profill. Tuomet prisijungti ir
pasirinkti kalbg, kuria atsakysi j klausimus.

&)

Trukmeé

Trukmé priklauso nuo kiekvieno mokinio progreso (apie 1 valanda).
Néra nustatyto limito, per kiek laiko reikty baigti Zaidima.

Paveikslai ir kita
informacija

57

Patarimai

Mokytojai gali pasidlyti Zaidimg mokiniams, kurie nemoka $alies,
kurioje gyvena, kalbos. Labai naudinga mokytis bendravimo pagrindy,
mokiniai turés savo profilj Zaidime, todél bus nesunku sekti progresa.

http://psv.europole.org/
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»Emocijos ir bendravimas” (,,Emotions and Communication“)

@ http://sauga-sveikata5-

8.mkp.emokykla.lt/It/mo/demonstracijos/emocijos ir _bendravimas/,sc

enario.16,position.0

Nuoroda

PanevéZio rajono Svietimo centras, Lietuva.

Rekomenduoja

Pateiktis be interaktyvumo, demonstracija.

Zaidimo tipas

ro(}o\

o 6—14 mety.

Tiksliné grupeé

Lietuviy kalba.

Kalba(-os)

http://psv.europole.org/
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Emocijos, bendravimas, bendradarbiavimas.

Vertybés
9
200
0"-, Bendravimas su kitais, pagarba kitiems, tolesniy veiksmy ir pasekmiy
numatymas, jausmy ir emocijy atpaZinimas ir raiSka, empatiSkumas,
socialumo Zenkly atpazZinimas, savikontrolé, bendradarbiavimas,
problemy sprendimas, gebéjimas nustatyti tikslus ir planus, pagalbos
prasymas, pagalba kitiems.
Jgtdziai

A

Tikslai

Mokytis atpaZinti jvairias Zmoniy emocijas bei suprasti, kad tos pacios
emocijos gali ir padéti, ir trukdyti.

Aprasymas

Zaidima sudaro dvi demonstracijos.

Pirmame demonstracijos kadre atliekama emocijy atpaZinimo uZduotis.
Reikia teisingai jvardyti paveikslélyje rodomg emocijg. Uz neteisingg
spéjimg prarandami 5 taskai, o uz teisingg — skiriama 10 tasky. UZduot;j
galima atlikti ir mokantis, ir pasitikrinant, kas iSmokta.
Antrame demonstracijos kadre pateiktoms situacijoms reikia priskirti
padedancias ir trukdancias emocijas. Tg pacig emocijg galima priskirti
kelioms situacijoms. Atlikus uZzduotj bdtina aptarti, kodél situacijoms
priskirtos vienos ar kitos emocijos. Diskutuojant mokiniams padedama
suvokti, kad tos pacios emocijos gali ir padéti, ir trukdyti. Mokiniai
pratinami dalinantis mintimis, ieSkoti, kaip valdyti emocijas. Kiekviena
emocija gali bati naudinga atitinkamoje situacijoje, tik vienos emocijos
malonesnés, kitos — ne tokios malonios. Pabaigoje daromos
apibendrinancios iSvados.

http://psv.europole.org/
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Internetiné demonstracija, reikalingas Adobe Flash Player.

Veiklos aprasymas

Zaidimas tinka organizuojant diskusijas apie emocijas ir jausmus.
Pavyzdziai

Jausmai pasakojimuose

Mokytojas pasitlo knygy su paveiksléliais, kuriy tema emocijos ar
jausmai. Pasitelkiant pateiktj ,Emocijos ir bendravimas” ieSkoma
jausmy ar emocijy ir bendravimo charakteristiky istorijose (pvz., laime,
lidesys, vienatve, pasididZiavimas, iSgastis ir pan.). Mokytojas
perskaito istorijg ir papraso vaiky identifikuoti iSreikStas emocijas.
Atkreipiamas démesys j veido ir neverbaliniy gesty svarbg. Skaitant
istorijg vaiky prasoma nustatyti emocijas remiantis pirma
demonstracija. Svarbu pabrézti, kad jausmas néra ,klaidingas” ir kad
visi jausmai yra svarbs.

Mano pirma diena mokykloje

e Kaip jautiesi savo pirmajg pradinés mokyklos dieng? (ISsigandes,
nervingas, susijaudines, vienisas).

e Kodél taip jautiesi? Dél ko esi susirlpines? (Nieko neZinau, neturiu
draugy, nezinau, kg daryti, nepaZzjstu savo mokytojo).

¢ Kaip manai, kg kiti klasés draugai jaucia savo pirmajg dieng? (Panasis
jausmai).

e Kaip galétumei isreiksti, kaip jauciasi tavo klasés draugai? (Pagal jy
veido iSraiska, kiino kalbg, elgesj, jsitraukima j veiklg).

e Kodél manai, kad svarbu pastebéti, kaip jauciasi tavo klasés draugai?
Taigi galime imtis veiksmy, kad visi baty saugas ir laimingi.

Pagrindiniai dalykai, j kuriuos batina atkreipti démesj: yra daugybé
blady pasakyti, kaip jauciasi musy aplinkiniai Zmonés. Svarbu pastebeéti,
kaip jauciasi masy aplinkiniai Zmonés, kad galétume imtis veiksmuy, jei
jiems lildna arba jie elgiasi keistai.

®©

Trukmeé

Norédami taikyti Sig demonstracija ugdymo procese mokytojai
kirybingai turi sugalvoti visg mokymo scenarijy su konkreciais tikslais ir
uzduotimis, todél laikas priklausys nuo keliamy tiksly ir veikly.

http://psv.europole.org/
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Emocijy ratas
- Taskai: % A
- . L2
0 Z
—
_ -
bl
e .
o -m
_— s P
A
e o
o
=i
Bl ==
pn v

Emocijos gyvenime
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Padeda
Déaugsmas

Ramumas

‘\

Inirsis Nusivyfimas

Pasibjauré  ‘smaisumas

Baimé
nturiazmas

Nuostaba

mme RS WA B

@
Kitos

nuorodos

http://sauga-sveikata5-

8.mkp.emokykla.lt/It/mo/uzduociu lapai/uzduociu lapas jausmai ir b

endravimas/,scenario.16,position.5

L]

Saltinis

Karéjas: http://www.sviesa.lt

http://psv.europole.org/
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»Raskite porg“
("Find the pair")

i3

Zaidimo
nuoroda

http://www.czpsicologos.es/evenbettergames/jugar.php?juego=cadaoveja

&

Rengéjas

Consejeria de Education Junta de Castilla y Leon (Ispanija)

il

Zaidimo tipas

Mobilusis internetinis Zaidimas, skirtas vienam zaidéjui

rOOO\

£

Vaikai nuo 5 iki 12 mety

Tiksliné
grupeé
Ispany k., bet ispaniskai yra tik trumpas paaisSkinimas Zaidimo pradzioje,
Q Zaidimas yra sukurtas i$ paveiksléliy ir nuotrauky. Mes manome, kad Zaidéjai
gali jveikti j kalbos barjera.
Kalba

Empatija
i Solidarumas
L Etika
Prosocialinés . .
N Pozityvus bgndrawmas
Atsakomybé
ol Biiti empatiskam
Spresti problemas
Prosocialiniai | Gebéti paparasyti pagalbos
jgudziai Padéti kitiems
Tiesioginiai: susieti kiekvieng emocijg su veido iSraiSka, kuri iSreiskia tg
Al/ pacig emocija.
7N Netiesioginiai: ugdyti emocinj intelekta.
Tikslai Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: skatinti savireguliacijg ir uzkirsti
kelig konfliktams.
% Yra trumpas emocijy aprasymas. Zaidimo pradZioje pateikiamos $eSios
nuotraukos, atspindincios skirtingas emocijas, ir vienas piesinys. Mokinys turi
Zaidimo atpaZinti piesinyje esancig emocija ir nuspresti, kuris i$ nuotraukose esanciy
aprasymas veidy atspindi ta pacig emocija.

http://psv.europole.org/
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ISmanieji telefonai, plansetiniai kompiuteriai, kompiuteriai

Reikalingi
jrankiai
Pradédami zaidima suzinosite, kad misy veidai yra skirtingi, taciau
daugumg emocijy mes iSreiSkiame panaSiai. Kai spragtelésite rodykle,
@ pasirodys avis, sakanti, kad turésite atkreipti démesj | centre esantj
. veiduka ir 1§ dviejy stulpeliy i$sirinkti ta pacig emocijg iSreiskiant] veida.
Veiklos L
- Pradinis vaizdas
aprasymas
Spusteléje rodykle galite pereiti j kitg Zaidimo langg (yra 38 skirtingi langai)
> _—
15 minuciy
Trukmé

Paveiksléliai
ir kita
informacija

http://psv.europole.org/
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Busca la emocion que hace pareja con la del centro.

08 x

%

Kitos
naudingos
nuorodos

57

Patarimai

Jei zaisite Zaidimg grupéje, veikla bus dinamiskesné

0
o

Kiréjas

www.3gobiernodecanarias.org
Autorius: Pilar Chanca Zardain

http://psv.europole.org/

@creative
commons
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,ugnies berniukas ir vandens mergaité”

("Fireboy And Watergirl")

&

Zaidimo nuoroda

https://fireboyandwatergirl.site/

&

Rengéjas

Polo Europeo della Conoscenza (ltalija)

il

Zaidimo tipas

.....

rooo\
(i
Tiksliné grupé

Vaikai nuo 5 mety

Angly, italy ir kt.

©
%

Prosocialinés
vertybés

Bendravimas
Skirtumy priémimas
DaugiakultariSkumas
Pagalba

2200
Qss,,

Prosocialiniai

Bendradarbiavimas

Problemy sprendimas

Darbas pakaitomis

Tiksly iSsikélimas ir veiklos planavimas

jgudziai
Tiesioginiai: sudélioti délione ir iSeiti i$ labirinto.
. Netiesioginiai: stiprinti loginj mastyma.
A Tarpdalykiniai: lavinti bendravimo ir problemy sprendimo jgtdZius.
VN Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: suprasti bendravimo svarbg;
Tikslai ugdyti tarpusavio pagalbg, pozityvy bendravima, apsaugoti kitus, gerbti

skirtumus.

e

Zaidimo apraSymas

,2Ugnies berniukas ir vandens mergaité” yra platformos Zaidimas,
kuriame yra du veikéjai. Zaidimas skirsis priklausomai nuo to, kurj
veikéjg pasirinksite. Abu veikéjai juda vienodai, taciau jvairios klidtys,
kurios iskyla ZaidzZiant, vienam i$ jy gali bati labai pavojingos, o kitam

http://psv.europole.org/
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L

ne. Dél to veikéjai elgiasi skirtingai ir atlieka lemiamg vaidmen;j
skirtingais 7aidimo momentais. Zaidimas ne tik pralinksmina, bet
skatina loginj mastymga ir bendradarbiavima.

&

Reikalingi jrankiai

,Adobe Flash Player” (galima Zaisti internete nepriklausomai nuo
operacinés sistemos, jei kompiuteryje jdiegta ,Adobe Flash
Player” programa).

&3

Veiklos aprasymas

Siuo metu yra penki $ios serijos zaidimai. Kiekvienas Zaidimas vyksta
skirtingoje aplinkoje ir turi keletg unikaliy savybiy, taciau pagrindiné
struktdra yra ta pati: Zaidéjai pradeda nuo pirmojo kambario ir juda i
vieno kambario j kitg, kurie atrakinami kiekvieng kartg, kai tik
atliekamos visos pateiktos uzduotys. Zaidimo ypatumas — dviejy Zaidéjy
bendradarbiavimas. Gali bati ZaidZziama siekiant formuoti komandinio
darbo jgidzius, plétoti bendradarbiavimg, tarpusavio pagalbg, skatinti
teigiamg bendravimg ir skirtumy priémimga. Kiekvieno lygio pabaigoje
galima pakeisti poras, o paskui susédus j bendrg ratg issiaiskinti, kas
nutiko Zaidimo metu, kaip mokiniai bendravo, kokiomis sglygomis jie
bendradarbiavo geriau. Tai gali paskatinti mokinius parengti savo klasés
bendravimo ir pagalbos taisykles.

Zaidimas taip pat tinka struktdrizuotai veiklai, susijusiai su
mokomaisiais dalykais. PavyzdZiui, suskirstykite klase poromis,
paprasykite kiekvienos i$ jy atlikti pirmuose kambariuose pateiktas
uzduotis, kad susipaZintuméte su Zaidimo dinamika, tada pasirinkite
konkrety Zaidimo lygj ir, uZuot tiesiogiai Zaide, paprasykite numatyti, kg
turéty daryti tam tikrose situacijose. SusipaZinkite su jvairiy pory
sprendimais, kad suZinotumeéte, ar jos susitaré tarpusavyje. IShandykite
numatoma Zaidimo plana. Savo nuoZiGra pakvieskite atlikti kity lygiy
uZduotis, tada perkelkite metodikg, skirta problemoms spresti, j
mokomuosius dalykus (pavyzdziui, matematikg ar gamtos mokslus).

&)

Trukmeé

Kiekvieno lygio uzduotis galima atlikti per kelias minutes.

http://psv.europole.org/
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ineloy & Watergirl
IN

THE FOREST TEMPLE

%

Kitos naudingos

nuorodos
Sukeiskite Zaidéjy vaidmenis jiems baigus lygj, kad jie kartais turéty
Zaisti kaip ugnies berniukas, o kartais — kaip vandens mergaité.
Patarimai
~ o0
O
Karéjas

@creative
commons

»Auksiné siena” (,,Golden Frontier”)

i3

Nuoroda

Angly kalba: http://www.gamesgames.com/game/golden-frontier
Ispany kalba: http://www.juegos.com/juego/golden-frontier

http://psv.europole.org/
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5

Rekomenduoja

Consejeria de Education Junta de Castilla y Leon, Ispanija.

5]

Zaidimo tipas

Internetinis, keliems Zaidéjams tinkantis Zaidimas.

roOoﬂ
N
Tiksliné grupé

7-15 mety.

Angly, ispany ir kitos kalbos.

A

=
UO
()

o

<

Bendradarbiavimas, atsakomybé.

Vertybés

wst0

G oss,,

9 Darbas grupéje, bendradarbiavimas
Jgudziai
Tiesioginiai: iSmokti dirbti laikantis bendradarbiavimo taisykliy.
A Netiesioginiai: geriau suprasti prigimtines teises.
R Susije tikslai: tobulinti bendravimo jgtdZzius.
Tikslai Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: vertinti draugyste, mokytis

prasyti pagalbos ir jg suteikti siekiant bendry tiksly.

e

Aprasymas

Zaidéjui plaukiant upe sulGzta valtis ir jam tenka tik jkurti gyvenviete.
Sutikti Zmonés jam padeda jgyvendinti bendrus tikslus:

- sutvarkyti gyvenviete ir jkurti miestg laukiniuose vakaruose;

- padéti kaimynams atlikti jy uzduotis ir darbus;

- iStyrinéti naujas vakarinés sienos teritorijas;

- tapti tikru Gkininku ir rGpintis jvairiais gyvanais;

- pasigaminti naudingus jrankius ir reikalingus daiktus.

Zaidéjas susipazjsta su siuzetu, kuris remiasi Zmoniy, dalyvavusiy
yKalifornijos  aukso  karStinéje”  prisiminimais,  gérisi  ryskiu
kraStovaizdziu, nepakartojamomis upémis ir tikroviska veikéjy
animacija.

Zaidéjai jgis nepakartojamos dkio jrengimo bei namy statymo patirties.

7

Reikalinga jranga

Kompiuteris, Windows sistema
Mobilusis jrenginys (2GB RAM)

http://psv.europole.org/
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Veiklos aprasymas

Paspaudus nuorodg Zaidéjas:

- turi apsispresti dél kai kuriy pasirinkimuy;

- sekti kai kurias uzduotis ir jvykdyti reikalingus darbus;

- Zaidéjui pakliuvus j bédg yra galimybé kreiptis pagalbos j klasiokus.

)

Trukmeé

50 minuciy, bet yra galimybé progresg uZsaugoti, tad jus galésite
prisitaikyti prie pamokos laiko.

Paveiksléliai ir kita
informacija

%

Kitos naudingos
nuorodos

http://www.games.co.uk

»,Laimingas gyvenimas internete” (,,Happy Online“)

o

https://itunes.apple.com/us/app/happy-onlife/id1017319944?mt=8

https://play.google.com/store/apps/details?id=ec.europa.publicatio

Nuoroda ns.happyonlife&hl=tr
$ Usak il Milli Egitim Mudirligi — Usak MEM, Turkija.
Rekomenduoja

i

Zaidimo tipas

Mobilioji programéle.

rOOQ\
fain
Tiksliné grupé

Nuo 8 mety.

http://psv.europole.org/
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Angly, prancizy, italy, portugaly, rumuny, graiky, ispany,
flamandy kalbos.

Kalba(-0s)
?E Asmeniniai santykiai, taika, komunikacija, etika, skirtumy
priemimas, tolerancija.
Vertybés
Ll
3%
9 Problemy sprendimas.
lgadziai
Tiesioginiai:  sustiprinti  individualius  bei  kolektyvinius
, skaitmeninius jgadzius.
i Netiesioginiai: sukurti internete paieskos jrankius, Zaismingai
S ateikti poreikius ir problemas.
Tikslai P P P

Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai: ugdyti privatumo ir
saugumo jgadzius.

e

Aprasymas

Jus galite ismokyti vaikus saugiai elgtis skaitmeniniame pasaulyje
7aidziant Zaidimg ,Laimingas gyvenimas internete”. Sis zaidimas
skirtas 8-12 mety vaikams, kurie kartu su tévais ir mokytojais
galéty inicijuoti aktyviag skaitmeniniy technologijy mediacija.
Klausimyng sudaro klausimai, kaip naudotis internetu, kas yra
socialiniai tinklai. Zaidimas taip pat skatina zaidéjy diskusijas bei
jkvepia saugiai ir teisingai naudotis internetu.

Zaidimas gali bati naudojamas kaip priemoné, atkreipianti démes;j
j internete slypincius pavojus ir galimybes. Zaidima galima
naudoti formaliajam, neformaliajaam bei praktiniam ugdymui
namuose arba mokykloje.

7

Reikalinga jranga

Mobilieji jrenginiali, interneto rysys.

Sitas zaidimas skirtas vaikams, bet jj galima Zaisti jtraukiant tévus
ir mokytojus. Tai stalo zaidimas, kuris buvo jkveptas tradicinio
,Gyvatés ir kopeécios” Zaidimo, truputj patobulintas, jtraukti

Veiklos jvairas klausimai is skirtingy sric¢iy. Klausimai gali bati apie
aprasymas interneta, socialinius tinklus. Zaidimas skatina atsakinga poZidrj j
interneto naudojima. Yra ir popieriné zaidimo versija.
» N
20-30 minuciy.
Trukme

http://psv.europole.org/
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PLAY AND LEARN ONLINE SAFETY!

Satect Languege

B N
o

Extea activites

%

Kitos naudingos

https://ec.europa.eu/jrc/en/scientific-tool/happy-onlife-game-
raise-awareness-internet-risks-and-opportunities
https://web.jrc.ec.europa.eu/happyonlife/

nuorodos
ﬁ Mokytojai gali prasyti nemokamos dézés angly ar italy kalbomis.
Dél to kreiptis siuo elektroniniu adresu:
Patarimai jrc-happyonlife@ec.europa.eu

sInterneto salis” (Interland. Be Internet Awsome)

e

Nuoroda

https://beinternetawesome.withgoogle.com/interland/kind-kingdom

5

Rekomenduoja

Friends of Education, Makedonija.

51

Zaidimo tipas

Trumpas internetinis vienam Zaidéjui skirtas Zaidimas.

http://psv.europole.org/
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Tiksliné grupé

8-15 mety.

Angly kalba.

Kalba(-os)

Empatija, pagarba, tolerancija, skirtumy pripaZinimas, taika,
demokratija, pilietybé, emocijos, bendravimas.

Vertybés
w0
@ Bendravimas su kitais, pagarba, darbas grupéje, empatiskumas,
socialiniy Zenkly identifikavimas, problemy sprendimas.
Jgldziai 4 u P 4sp
Tiesioginiai: mokytis saugiai naudotis internetu.
Netiesioginiai: didinti samoninguma siekiant iSvengti kibernetiniy
L patycCiy , iSmokti atpaZinti pavojus.
i Susije tikslai: Zaidimas gali bati pritaikytas gyvenimo jgudZiy
Tifs\lai tobulinimui, labai naudingas lavinant mazy vaiky judesiy motorikg ir

refleksus, greitg mastyma ir reakcijas.
Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: pademonstruoti vaikams,
kodél tyciotis yra blogai ir kaip tai veikia kitus.

e

Aprasymas

Tai yra gana lengvas internetinis Zaidimas. Valdymas yra paprastas:
judéti j kaire, desine, pasokti ir rinkti (naudojantis rodyklémis ir tarpo
klavisu klaviatdroje).

apsimetéliais, jsilauzéliais, tais, kurie tyciojasi bei tais, kurie internete
apie save atskleidzia per daug informacijos.

Tai yra zaidimas, kuris moko saugaus elgesio internete pagrindy.

Pirmas lygis vadinasi ,Dorybés Karalysté“. Sioje karalystéje Zaidéjai
renka Sirdeles ir jrankius, kurie padeda dalintis dorybémis su sutiktais
veikéjais (spaudZiant tarpo klavisg), tuo pat metu reikia pranesti apie
sutiktus priesus, kurie i§ visy ty&iojasi (panaudojant garsiakalbj). Sis
lygis yra gana lengvas, pritaikytas maZzesniems vaikams.

Antras lygis vadinasi ,Tikrovés upé”. Jis yra Siek tiek sudétingesnis, nes
ten yra teksto, kurj kai kuriems vaikams reikéty isversti, o tam
reikalinga mokytojo pagalba. Sis lygis padidina supratima apie tai, kas
yra saugu, o kas ne, padeda atpaZinti apgaulingas Zinutes, $lamstg,
pavojy, apgaulingus laiSkus ir pataria, kaip reaguoti juos pastebéjus.
Trecias lygis — , ISminties kalnai“, jis susijes su dalijimusi informacija.
Cia Zaidéjams reikia surasti tinkama kampa ,3$auti“ lazeriu, kuris
atsimu$a nuo veidrodziy. Sio Zaidimo tikslas yra mokyti vaikus
privatumo, dalintis svetima informacija tik gavus kity Zmoniy sutikima.
Cia pabréziama, kad viskas, kas yra internete — viesai prieinama.
Paskutinis lygis vadinasi ,Lobiy bokstai“. Sio lygio tikslas yra susikurti

http://psv.europole.org/
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stipry slaptazodj pasirenkant skirtingus simbolius (maZasias, didZigsias
raides, skaicius, simbolius).

7

Reikalinga jranga

Galima Zaisti kompiuteriu ir mobiliaisiais jrenginiais.

&3

Veiklos aprasymas

PrieS §j Zaidimg galima atlikti uzduotis, kurios priklauso nuo mokiniy
amZiaus. Visos uzduotys gali biti lengvai pritaikomos jvairiy poreikiy
mokiniams.

1. Mokiniai suskirstomi j komandas. Mokytoja jiems pademonstruoja
skirtingus frazes (nemandagias, agresyvias ir kt.). Ji papraso mokiniy
pagalvoti, kaip j tokias frazes reaguotuy.

2. Mokytoja pademonstruoja frazes, kurios sukelia neigiamas emocijas.
(Atsiprasau, as nemanau, kad tu gali ateiti ] mano vakarélj. Ten bus per
daug Zmoniy, o mes net nesame tikri draugai). Mokiniy prasoma
perrasyti sakinius pozityviau.

3. Mokytoja parodo skirtingus elektroninius pasto adresus (kai kurie
tikri, kai kurie ne) ir papraso mokiniy atpazinti jsibroveélj bei pagrjsti
savo nuomone.

4. Mokytoja parodo skirtingas ,, Facebook” paskyras ir papraso mokiniy
atskirti, kuris yra tikras (tai didina sgmoningumg priimant j draugus
Zmones, kuriy nepazjsta tik tam, kad padidinty draugy skaiciy).

5. Mokytoja paraSo perskaityti Zinutes, perzilréti atsitiktinai iSrinktas
nuotraukas ir paraSyti trumpa Zmogaus apibtdinimg, kuriam galéty
priklausyti Si paskyra.

Si veikla yra labai naudinga sprendiiant tokias problemas, kaip
iSankstiniai nusistatymai, stereotipai, gandai ir kt., kurie kelia realig
grésme mokiniy pasitikéjimui, savigarbai ir pagarbai.)

Pagrindiné veikla — Zaisti Zaidima.

Rezultatai — patikrinami jy jtartini ,draugai”, su kuriais bendraujama
socialiniuose tinkluose; sustiprinami slaptaZzodziai.

Trukmeé

Apie 30 minuciy (priklauso nuo mokiniy jgidziy, amziaus ir patirties
ZaidZiant tokio tipo Zaidimus).

http://psv.europole.org/
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Kitos naudingos

Zaidimo pristatymas ,Youtube“:
https://www.youtube.com/watch?v=KJj2U7XuHdo
IStekliai mokytojams:

nuorodos https://beinternetawesome.withgoogle.com/resources.
ﬁ Cia galima rasti ir nemokamai parsisiysti plang, kurj galima modifikuoti:
L. https://beinternetawesome.withgoogle.com/resources.
Patarimai
_QOEI
Programuotojas: ,Google”.
Saltinis

http://psv.europole.org/
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»Liyla ir karo seseélis“ (,,Liyla and the Shadows of War“)

e

Nuoroda

https://play.google.com/store/apps/details?id=org.liyla.war

5

Rekomenduoja

Friends of Education, Makedonija.

il

Zaidimo tipas

.....

ﬁtjl

fan 13-15 mety.
Tiksliné grupé
Q Angly kalba.
Kalba(-os)
Empatija, taika, demokratija, pilietiSkumas, emocijos, solidarumas,
pagalba, laisve.
Vertybés
Ll
G“E‘) Pagarba, empatiSkumas, tiksly isSsikélimas ir planavimas, pagalbos
rasymas, pagalba.
Jgadziai prasymas, pag
Tiesioginiai: suprasti tokius rimtus klausimus kaip karas ir kancios (ypac
vaiky).
A Netiesioginiai: suvokti, kodél pabégéliai turi buti priimti.
V. Tarpdalykiniai: susipaZinti su taikiais konflikty valdymo metodais,
Tikslai suprasti geopolitines sglygas Gazoje.

Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai: ugdytis empatijg, dosnumg,
palankuma.

e

Aprasymas

Zaidimas , Liyla ir karo $eséliai“ yra pagrjstas aktualiais jvykiais ir pasako-
ja apie mergaite, kuri 2014 metais karo metu gyveno Gazoje. Minimalis-
tas, platformingo Zaidéjas yra istorijos varomoji jéga, jis Zaidéjams suku-
ria iSSdkius iSvengti bomby, drony ir kity pavojy, tuo paciu nukreipda-
mas juos per pavojingg Gazos ruoza. JUs turite iSspresti galvosukius, rea-
guoti j pokycius aplinkoje ir priimti drasius, sunkius sprendimus, kad is-
gyventuméte.

http://psv.europole.org/
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Zaidimas leidzia ivysti karg i$ civiliy gyventojy perspektyvos ir parodyti
katastrofiskg karo poveikj vaikams. Tenka kovoti uz savo likima, kai Sei-
ma pavojuje ir néra kur paslépti. Zaidimas pranesa, kad, kai gyvenate
karo zonoje, mirtis medZioja visus, viskas atrodo kitaip, o pasirinkimai
tampa vis sunkesni. Viskas, kg jus galite padaryti, tai pasiekti saugesne
vieta.

Kai karas prasideda Gazoje, Zaidéjas kontroliuoja jaunos Palestinos mer-
gaités, vardu Liyla, téva. Jis pradeda ieskoti savo Zmonos ir Liylos, o po to
bando kartu evakuotis i§ karo zonos. Kai jie pabéga, narSote zaidimo
ekrane, kuriame parodyta keletas dalyky, kuriuos palestinieciai turéjo
jvykdyti per Gazos kara. Tai tikrai autentiska.

&

Reikalinga jranga

,Android”“ telefonai ir plansetés, turintys ,Google Play” paslaugas.
Reikalinga ,Android 2.3.3“ arba naujesné versija.

&

Veiklos aprasymas

Zaidimas gali bati jungiamas su kitomis veiklomis (knygy skaitymu, video
perzilra ir aptarimu), susijusiomis su karo tema, vaiky migracija,
pabégeéliais.

Pasirengimas ir jgyvendinimas

1.Veiklos pristatymas.

Pasakojimy knyga ,Dramblys Elmeras” (,Elmer the Elephant”) puikiai
pademonstruoja, kodél kartais Zmonéms reikia palikti savo 3alj ir rasti
geresne gyvenamaja vietg. Knygoje kalba gyvinai, tai yra labai efektyvus
bidas. Be to, pasakojimy knygoje ,Kazkas kitas” (,Something Else®)
kalbama apie tai, ka reiskia bdti kitokiam, nekenciamam ir
nepripaZintuam

2. Pagrindiné veikla — Zaidimas.

3. ISvados. Mokiniams galima pasitlyti patiems nupiesti knygas, sukurti
istorijg ar eilérastj Sia tema.

Si tema labai jautri ir kai kuriems mokytojams gali biiti nepatogi. Tadiau
svarbu, kad mokiniai suZinoty apie tai, kas vyksta pasaulyje.

&)

Trukmeé

Trukmeé apie 20 minuciy, bet tai priklauso nuo Zaidéjy.

,0ry herojai” ("MeteoHeroes")

3

Zaidimo nuoroda

https://www.meteo.expert/progetti/meteoheroes/

http://psv.europole.org/
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&

Rengéjas

Polo Europeo della Conoscenza (ltalija)

il

Zaidimo tipas

Mobilusis Zaidimas, skirtas vienam zaidéjui

roOO\
N
Tiksliné grupé

Vaikai nuo penkeriy mety

o,

Kalba

Italy k.

sk

Prosocialinés
vertybés

Aplinka / gamta
Atsakomybé
Emocijos

4y

Prosocialiniai

Pagarba kitiems
Jsitraukimas j grupe
Jausmy ir emocijy iSreiskimas ir identifikavimas

jgudziai Gebéjimas paprasyti pagalbos
Tiesioginiai: spresti problemines situacijas pasitelkiant klimato reiskiniy
galias.
: Netiesioginiai: mokyti spresti problemas, skatinti kiirybinj mastyma.
i Tarpdalykiniai: mokyti suprasti klimato reiskinius, skatinti panaudoti
Ti@ai skirtingus gebéjimus jvairiose situacijose.

Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: skatinti ripinimasi aplinka ir
didinti informuotuma apie klimato pokycius.

e

Zaidimo aprasymas

Fulmen, Nix, Nubes, Pluvia, Thermo and Ventum yra $eSi paprasti
vaikai, kurie vieng dieng supranta, kad turi nejprasty galiy, sukelianciy
atmosferos reiskinius ir leidZianciy jsikisti j gamtg. Vadovaujami Ory
eksperto jie iSmoksta valdyti orus ir panaudoti savo galias sprendZziant
daugybe mazy ir dideliy Zemeés problemy. Be aplinkosaugos problemy
jie konfrontuodami ir kartu augdami grumiasi su vaikystés pasaulio
iSbandymais, pradedant draugyste ir baigiant konfliktais.

Ypatingas démesys projekto kirimo etape skiriamas veikéjy charakteriy
apibrézimui ir grupés dinamikai, siekiant padovanoti vaikams SeSis
mazus ypatingus herojus, kuriuos lengva atpazinti ir kurie padés
susipazinti su meteorologinémis sgvokomis.

a

ISmanieji telefonai ir plansetiniai kompiuteriai

http://psv.europole.org/
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Reikalingi jrankiai

&

Veiklos aprasymas

Pries§ pradedant zaisti galima detalizuoti veikéjus ir pakviesti mokinius
remiantis asmeninémis nuostatomis susiraSinéti pasirinkty veikéjy
vardu. Po to gali vykti klasés diskusija apie individualias savybes, bitina
atkreipti démesj | tai, kas skiria ir vienija zmones, kaip bendradarbiauti
jvairovéje ir kaip kiekvienas ypatumas leidzia mums biiti naudingiems
tam tikrose situacijose.

Net jei zaidimas yra skirtas vienam Zzaidéjui, jdomiau Zaisti visiems
kartu projektuojant jj interaktyvioje lentoje. Pagrindinis zaidimo tikslas
yra pasirinkti tinkama herojy, kad jis jveikty klittis kiekviename
zaidimo etape. Veiklos centre turéty buti kolektyviné diskusija apie tai,
kokia oro jéga tinka kiekvienoje situacijoje. Tokiu biidu zaidimas gali
biti paverstas vertingu informacijos $altiniu, kai mokiniai ar komandos,
kiekviename zingsnyje pasirinke tinkama herojy, gauna rezultata.

)

Trukmeé

Priklauso nuo grupés lygio, jei ZaidZia vienas Zaidéjas, Zaidimas trunka
apie 20 min.

Paveiksléliai ar kita
informacija

SPRAR TR

HEROES

%

Kitos naudingos

nuorodos
ﬁ Rasite keletg patarimy, kaip saugoti gamtg
Patarimai
~ o0
mEA% “
,Meteo Expert
Saltinis

http://psv.europole.org/
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»Kiauliy kalnas“ (,,Pig Pile“)

&

Nuoroda

https://www.funbrain.com/games/pig-pile

&

Rekomenduoja

DIIT — Trakijos universitetas, Bulgarija.

5

Zaidimo tipas

.....

rOOON
[
Tiksliné grupé

9-11mety.

Siame zaidime néra teksto.

A

=
UO
()

o

<

Pagarba, tolerancija, skirtumy pripaZinimas, etika, solidarumas,
pagalba, atsakomybé, bendravimas.

Vertybés
wst0
G@ Tikslo ir plany nustatymas, problemy identifikavimas ir sprendimo
budai, pagalbos prasymas, pagalba, bendradarbiavimas.
Jgadiiai Pagalbos prasymas, pag
/\'/ Netiesioginiai: pristatyti temg gimtaja kalba.
VN Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: dékingumas, derybos,
Tikslai siekimas abipusés naudos bendradarbiaujant, sagZiningi mainai.
Zaidimas linksmai iliustruoja pagalba.
Kad parselis nenukristy, jis turi laikytis drauge su vista. Zidrint i§ $ono
% veikéjai atrodo nesuderinami savo svoriu, dydZiu, jprociais, pomégiais,
taiau jie yra partneriai ir norédami, kad juos lydéty sékmé, jie turi
Apragymas Jle yra p J yadety J

vieni kitais pasitikéti. Jy elgesys yra nenuspéjamas.
Patirtis jgyta ZaidZiant §j Zaidimg skatina diskutuoti.

7

Reikalinga jranga

Kompiuteris, Adobe Flash Player programa.

http://psv.europole.org/

46


https://www.funbrain.com/games/pig-pile

- ProSocial Values \)ﬁﬁo\(‘
Erasmus+ L

-

2017-1-1T02-KA201-036860

&

Veiklos aprasymas

Zaidimas gali bati ZaidZiamas klaséje arba bibliotekoje per laisvas
skaitymo arba kalbéjimo pamokas.

Pritaikymo Zingsniai

Po 10 Zaidimo minuciy paprasykite mokiniy paaiskinti, kas vyksta
Zaidimo metu, kas yra pagrindiniai veikéjai ir kg jie daro, kad juos
lydéty sékmé? Ar jiems sekasi kartu? Jei jie galéty kalbéti, kaip
skambéty jy ZodzZiai? Apie ka jie Snekéty?

Paprasykite vaiky sukurti dialogg, jj uzrasyti.

Padiskutuokite, kokia yra LAIMINGA, o kokia yra LIUDNA pabaiga.
Paklauskite, ar mokiniai zino, ar skaité apie situacijas, kada reikia
padéti, palaikyti ar tiesiog padékoti. Leiskite mokiniams sudaryti
sgrasy zodziy (kiek galima didesnj), kuriuos jie galéty pasakyti tokiy
situacijy metu.

Leiskite mokiniams palyginti jy sgrasg su mokytojo parengtu. Kas
atitinka, o kas ne?

N,

Trukmeé

PasiruoSimas 10 — 15 minuciy, jgyvendinimas 45 minutés.

Paveiksléliai ir kita
informacija

KAXXX A EAKRC

HOW 1O 2lav OAME SONTROIS

HOW 1O PLAY SauE GONINOLS

http://psv.europole.org/
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Taip pat jus galite sugalvoti daugiau temy skirtingoms gyvenimiSkoms
}\/P situacijoms.
. Mokiniai gali Zaisti kartu prie vieno kompiuterio ir diskutuoti apie
Patarimai Saidima

»Stumdomos irklentés” ("Pushy Paddles")

@ https://playgen.com/play/pp/

o (veikia ir mobiliuosiuose jrenginiuose)
Zaidimo nuoroda

$ Polo Europeo Della Conoscenza (ltalija)

Rengéjas
Atsisiun€iamas arba mobilus Zaidimas platformoje, skirtas vienam
Zaidéjui
Zaidimo tipas
rOOQ\
Pt Vaikai nuo 5 iki 11 mety

Tiksliné grupeé

Angly, italy, graiky, ispany k.

Pagalba kitiems
Bendradarbiavimas

L
£

Prosocialinés Bendravimas
vertybés
100 Problemy sprendimas grupéje
ote,, . “
Gebéjimas pasakyti ,ne
e Dalijimasis
Prosocialiniai

s Savikontrolé
jgudziai

http://psv.europole.org/
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Tikslai

Tiesioginiai: matematika (skaic¢iavimo jgtdziai)
Netiesioginiai: strateginis mastymas
Tarpdalykiniai: psichologiniai, socialiniai,
kdrimas)

prosocialiniai (komandos

e

Zaidimo aprasymas

Trys veikéjai yra upéje. Vienas is jy yra ant nevaldomo plausto ir jam
reikia kity dviejy draugy pagalbos. Kad iSvengty klitGciy, jiems reikia
iSspresti matematikos uzdavinius ir sékmingai pasiekti tikslo viets,
kurioje laukia lobis!

Zaidéjas gali gauti priza ir saZiningai apdovanoti kitus.

&

Reikalingi jrankiai

Zaidima galima Zaisti:

- kompiuteriuose, turinéiuose pagrindinj i3 ir 4Gb RAM;
- plansetiniuose kompiuteriuose, turin¢iuose 2Gb RAM.
Matziausias reikalaujamas pralaidumas yra 5 Mbps.

Veiklos aprasymas

Kiekvienas zaidéjas turi nuspresti, kaip judés trys veikéjai. Du i$ jy yra
irklentininkai ir turi dirbti kartu stumdami pliduriuojancius vienoje ar
kitoje puséje bei teisingai atlikdami matematines uzduotis.

Mokytojas gali sukurti 3 mokiniy komandas, kiekviena i jy turi
pasirinkti vieng iS veikéjy. Grupé turi rasti bendrg strategijg, kaip
pasiekti reikiama tikslg.

Kiekvieno raundo pabaigoje pladuriuojantis Zaidéjas gali nuspresti, kas
gauna atlygj, ir pasikeisti vaidmenis.

Kiekviena Zaidimo sesija trunka apie 10 minuciy

Paveiksléliai ir kita
informacija

- -

TARGET: 1

http://psv.europole.org/
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(@)
. . www.prosociallearn.eu
Kitos naudingos
nuorodos
_()OEI
= Karéjas: ,Playgen”: http://playgen.com/
Saltinis
,Dilema“ (,Quandary “)
@ https://quandarygame.org
Nuoroda
$ Panevézio rajono Svietimo centras, Lietuva.
Rekomenduoja
@ Internetinis pasakojimu grjstas Zaidimas, skirtas vienam zZaidéjui.
Zaidimo tipas
rOOO\
fan 8-14 mety.

Tiksliné grupé

Q Angly ir ispany kalbos.

Kalba(-os)
% Pagarba, tolerancija, skirtumy priémimas, moralé, taika, demokratija,
ilietiSkumas, solidarumas, pagalba kitam.
Vertybés P P&
2200 Bendravimas, pagarba kitiems, tolesniy veiksmy ir pasekmiy
G "D nustatymas, socialumo Zenkly atpazinimas, savikontrole,
e o bendradarbiavimas, problemy sprendimas, gebéjimas nustatyti tikslus ir
lgtdziai o
planus, pagalba kitiems.
Tiesioginiai: mokytis priimti teisingus sprendimus.
A Netiesioginiai: jtraukti mokinius j morale grjsty sprendimy priémimg,
.y numatyti tolesnes veiklas ir pasekmes priimant sprendimus.
Tikslai Psichologiniai, sociologiniai, grijsti vertybémis: mokytis jveikti isStkius,

iSkylancius bendruomeniniame gyvenime, analizuoti etines, moralines

http://psv.europole.org/
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problemas, susijusias su sprendimy priémimu.

e

Aprasymas

,Dilema” (,Quandary”) — nemokamas tarpdalykinis Zaidimas, skirtas
vertybiy ugdymui bei mokymuisi etiSkai priimti sprendimus, atpaZinti
etines problemas ir jveikti asmeniniame gyvenime iskylancius iSsakius.
ZaidZiant gilinami $ie jgidZiai:

- kritinis mastymas;

- gebéjimas numatyti tolesnius veiksmus ir pasekmes;

- sprendimy priémimas.

Zaidimas ,Dilema“ (,Quandary”) pateikia sistema, kuri moko suprasti
etinj, morale grjsta sprendimy priémimg tiesiogiai Zaidéjams
nenurodant, kaip mastyti. Zaidéjai privalo priimti sudétingus
sprendimus, kai néra nei teisingo, nei klaidingo atsakymy, taciau yra
svarbios pasekmés tiek jiems patiems, tiek kitiems kolonijoje ir visai
Braxos planetai. Veikdami su kitais kolonijos gyventojais, Zaidéjai turi
nagrinéti faktus, nuomones ir sprendimus visai kaip realiame gyvenime.
,Dilema”“ (,Quandary”) apima platy etiniy aspekty spektrg ir padeda
mokiniams mokytis pamatyti situacijg iS skirtingy perspektyvy, ugdytis
empatija. Zaidime, Yemés gyventojai apgyvendinami tolimoje Braxos
planetoje. Zaidéjas yra misijos kapitonas ir atsizvelgdamas j galimas
pasekmes jo paties jgulai ir Braxos planetos gyventojams, turi priimti
svarbius sprendimus, susijusius su islikimu.

Zaidima sudaro keturi skirtingi epizodai.

SuZinokite faktus teisingai. Siame epizode Zaidéjai turi atskirti faktus nuo
nuomoniy ir sprendimy.

Susisteminkite. Zaidéjas turi pasirinkti du sprendimus i§ pateikty
ankstesniame epizode. Pasirinkus sprendimus, jie bus analizuojami
tolesniame epizode.

Tyrinék poZirius. Remdamasis priimtais sprendimais ir fakty kortelémis,
Zaidéjas siekia giliau suprasti kolonijos gyventojy nuomones. Kuo geriau
jis supras gyventojus, tuo daugiau gaus tasky.

Taryba. Paskutiniame epizode Zaidéjas turi pristatyti tarybai du
argumentus ,,uz” ir du ,pries” pasirinktg sprendima. Tarybos sprendimas
priklauso nuo Zaidéjo jgldziy atskirti faktus nuo nuomoniy.

7

Reikalinga jranga

Internete ,,Dilema” (,Quandary”) veikia bet kurioje Ziniatinklio narsykléje
su naujausia ,,Flash” grotuvo papildinio versija.

Mobiliuosiuose jrenginiuose Zaidimg,Dilema” (,Quandary”) galima
naudoti kaip autonomine programg ,Android“ (rasti per Google Play) ir
»Apple i0S“ (rasti per Apple App Store).

Perspéjimas. Bltina pasitikrinti, ar Zaidimo autonominé programa
suderinta su konkreciu mobiliuoju jrenginiu.

Autonominé programa ir zZaidimo Ziniatinklio versijos yra tokios pacios,
tac¢iau mobiliajame jrenginyje yra isSskirtinis Character Creator jrankis,
kuriame Zaidéjai gali kurti savo kolonijos gyventojus ir jveikti naujus
iSStkius.

http://psv.europole.org/
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Veiklos aprasymas

Pagrindinés ir vidurinés mokyklos mokiniams Zaidimas
,Dilema“ (,,Quandary”) gali bati labai naudingas formuojant bendruosius
kritinio mastymo jgtdZzius:

- atskirti faktus (turimus duomenis) ir nuomones;

- susieti faktus su hipotezémis (Zaidime siGlomi sprendimai);

- jvertinti jrodymy (fakty) kiekj ir kokybe siekiant nuspresti, kurig
hipoteze (sprendimg) testuoti.

Mokiniai taip pat gali sékmingai mokytis tyrimo procesy, pvz., mokantis
biologijos: tarkime, biologas ieSko (ir kartais randa) medicininiy
cheminiy medziagy, pagaminty kity gyviy, kurie gali biti naudojami
gydant Zmoniy ligas. Jei Zaidimas ,Dilema“ (,Quandary”) ZaidZziamas
poromis ar komandomis, tokia veikla gal paskatinti bendrauti ir apginti
mokslinius teiginius, kurie iSplaukia is informacijos, pateikiamos zaidime.
Zaidima ,,Dilema“ (,,Quandary”) galima pritaikyti angly ar ispany kalby
pamokose. Kiekviename epizode pateikiama daug galimybiy plésti
Zodyng. Korteliy rasiavimo etapas suteikia puikig erdve kalby supratimui
didinti, iSnagrinéjus kalbos, vartojamos teiginiuose, ir kalbos,
naudojamos faktams patvirtinti, struktlros ir tono. Dél to Sis Zaidimas
gali bati puiki priemoné mokiniy skaitmeniniam rastingumui didinti
padedant suprasti kalbinj tong ir pragmatinius tikslus skaitant kolonijos
gyventojy teiginius. Be to, Zaidimas puikiai tinka jvairiems gebéjimy
lygiams (pradedantiesiems). PrasCiau kalbg mokantys mokiniai gali
pradeéti nuo ZodZiy prasmeés analizés, garso jrasai leidZia jvairiapusiskai
tyrinéti turinj. PaZengusiems mokiniams suteikia erdve diskusijoms apie
pragmatikg, kultlirine morale ir pasekmes realiame pasaulyje. Kadangi,
palyginus su kitais, Zaidimas yra trumpas, galima sukurti kdrybingy ir
potencialiai ilgy iSpléstiniy veikly praturtinant Zaidimo tematikg. Tai
leidZia Zaidima pritaikyti net labai pazengusiems mokiniams. DidZiausias
Zaidimo ,Dilema” (,Quandary”) privalumas yra jo pritaikymo
lankstumas, todél jis gali bati kalbos mokymosi jrankis.

Zaidima ,Dilema“ (,Quandary“) sudaro keturi 20-30 minuciy epizodai
(trukmeé taip pat priklauso nuo Zaidéjo greicio ir interakcijos gylio).
Norint, kad bity iSsaugomas Zaidéjo progresas, reikia uZsiregistruoti.

Paveiksléliai ir kita
informacija

Svetainéje galima rasti papildomos informacijos, kaip sékmingai taikyti
Zaidima ,,Dilema“” (,Quandary”) ugdymo procese, apimant mokytojo
Zinyna, vaizdinius pamoky jrasus, planus ir darbalapius.

http://psv.europole.org/
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BAzzil

@
@j Svetainéje yra mokytojy forumas, kuriame pateikiama daug Zaidimo
Kitos naudingos taikymo patirciy ir pavyzdZiy.
nuorodos
_ o0 Kdréjas: Learning Games Network.
-1 O https://quandarygame.org

R Zaidimas atitinka JAV Bendrojo ugdymo modulio standartus.
Saltinis

http://psv.europole.org/
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,Konflikty sprendimai“ (,,Conflict resolution “)

&

Nuoroda

https://www.educaixa.com/-/resolucion-de-conflictos-monica-quiere-
quedarse-a-jugar

&

Rekomenduoja

Consejeria de Education Junta de Castilla y Leon, Ispanija.

il

Zaidimo tipas

Atsiunciamas j kompiuterj, visai klasei skirtas pasakojamasis zZaidimas.

rOOO\
£
Tiksliné grupé

7-14 mety.

Ispany ir katalony kalbos.

Kalba(-os)

Empatija, tolerancija, skirtumy priémimas, atsakomybé.

Vertybés
UL
5 Savikontrolé, problemy ir konflikty sprendimas.
lgudziai
Tiesioginiai: iesSkoti naujy socialiniy konflikty sprendimo bady.
. Netiesioginiai: sprendziant problemas ir mokantis ugdyti kiirybiSkuma ir
ad iniciatyvuma.
Ti@ai Tarpdalykiniai: socialinis ir pilietinis ugdymas.

Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai: taikaus elgesio skatinimas
sprendZiant problemas.

e

Aprasymas

PrieS iSeidama Monika pasaké, kad grjS namo 20.00 val. Taciau
Zaidimas truko ilgiau nei ji tikosi ir tada, kai atéjo laikas eiti namo,
Monikos draugai bandé ja jtikinti pakeisti savo sprendimg ir pasilikti
ilgiau.

Zaidimas skatina suprasti kity jausmus ir sutelkti démesj j tinkamo
sprendimo paieska.

7

Reikalinga jranga

Kompiuteris, kuriame yra ,, Adobe Flash Player” programa.

http://psv.europole.org/

54


https://www.educaixa.com/-/resolucion-de-conflictos-monica-quiere-quedarse-a-jugar
https://www.educaixa.com/-/resolucion-de-conflictos-monica-quiere-quedarse-a-jugar

- Erasmus+

-

ProSocial Values \)Kﬁa\r
(¢

2017-1-1T02-KA201-036860

&3

Veiklos aprasymas

Zaidimas prasideda trumpu animaciniu filmu, kuris atkreipia démesj j
dilema, kurig patyré Ménica: ji ZaidZia su savo draugais, bet ji turi juos
palikti nebaigusi Zaidimo, jei ji nori sugrjzti j namus tévams paZzadétu
laiku. Kai istorija pristatyta, moksleiviai raginami atsakyti j kai kuriuos
klausimus. Sia saveika jie mokosi analizuoti problema, atsizvelgiant j
emocijas, kurias jaucia visi konflikto dalyviai.

Tada mes pereiname j sprendimo paieskos etapg, bandome ugdyti
vaizduote ir klrybiskuma, ieSkodami jvairiy alternatyvy, kurias reikés
jvertinti prieS galutinai pasirenkant variantg, kuris gali buti
tinkamiausias problemai isspresti. Zaidimas leidzia mokiniams praktiskai
taikyti siiloma metoda ir jj internalizuoti, kad véliau jie galéty laikytis ty
paciy veiksmy, kad iSspresty realius gyvenimo konfliktus.

* Internalizacija — (angl. internalization < lot. internus - vidinis) -psichol.
psichoanalizés sgvoka: kity Zmoniy pozilriy, nuomoniy, standarty,
vertinimy perémimas; tai superego formavimosi mechanizmas.

Apie 40 minuciy.

Paveiksléliai ir kita
informacija

K Obra Sochl " Catma”

%

Kitos naudingos
nuorodos

Cia yra medziagos byla, kurioje gaite rasti jvairiy pasitlymy

mokytojams.

ﬁ Descripcdn del recurso

9 Educacion socioemocional y en valores. Omentaciones prachcas para el profesorado

0 R, Ménica quiere quedarse a jugar

l'gl Objetivos didictcos 9 Sugerenvias pam dinamizar

) Ficha del alumno RC

9 Créditos

* Compatencias a adquirir

5

Patarimai

IStekliai suplanuoti taip, kad jie bty lengvai panaudojami klaséje, tad
visa grupé gali matyti joje esancias animacijas ir pratybas bei atlikdami
veiklg ZodZiu dalyvauti dinamiskoje ir jdomioje sesijoje.

http://psv.europole.org/
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Obra Social la Caixa (EduCaixa)
CC-BY-NC-ND-3.0 ES

»,Siubuojanti valtis” (,,Rock the Boat”)

&

Nuoroda

https://www.funbrain.com/games/rock-the-boat

5

Rekomenduoja

DIIT - Trakijos universitetas, Bulgarija.

5]

Zaidimo tipas

.....

rOOON
N
Tiksliné grupeé

9-10 mety.

Siame Zaidime néra teksto.

Kalba(-os)

I$silavinimas, emocijos, bendradarbiavimas.

Vertybés
4220 Jausmy ir emocijy nustatymas, savikontrolé, bendradarbiavimas,
0Ls,, v
problemy sprendimas, tikslo ir paalny nustatymas, pagalbos prasymas,
|giidziai pagalba.
Tiesioginiai: gilinti matematinius gebéjimus.
A Netiesioginiai: vystyti sisteminj mgstyma.
VN Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: veikti pazinimo ir aukstesniyjy
Tikslai pazinimo procesy srityje, nes sprendimy priémimas ugdo nuosekluma

ir ledZia patirti sekme.

http://psv.europole.org/
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Aprasymas

Zaidimas reikalauja atskirti eilutes ir stulpelius.

7

Reikalinga jranga

Kompiuteris, Adobe Flash Player programa.

&

Veiklos aprasymas

Zaidimas yra tinkamas draugiskam klasés draugy varzymuisi.

Turinio aptarimas skatina bendradarbiavimg. Jei mes Zaisim S$itg
Zaidimg varzydamiesi vieni su kitais, tai neduos mums pasitenkinimo
(tai yra per daug paprasta — visi gali sudeti kelis skaicius, kad pasiekty
reikiama tasky skaiciy). Pasitenkinimas patiriamas tada, kai randamas
kelias j sékme.

Sis 7aidima galima Zaisti informaciniy technologijy arba matematikos
pamokose.

Pakanka 5 minuciy, kad mokiniai suprasty zaidimo taisykles.

Zaidimo metu mokiniy prasoma uZradyti, kiek kombinacijy jie
rado vienai sumai.

)

Trukmeé

15 minudiy.

Paveiksléliai ir kita
informacija

http://psv.europole.org/
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Kitos naudingos
nuorodos

Bulgary kalba: https://aig-humanus.blogspot.bg/2012/01/blog-
post 7225.html.
Tinklapyje yra pavaizduoti paveiksléliai, kuriuose vaikai gali matyti,

evv =

kaip atsiranda iSsdkiai ir kaip jie jveikiami, kai stengiamasi.

»Benamio Suniuko priezitara“ (,,Stray Puppy Care“)

e

Nuoroda

http://www.gamesgames.com/game/stray-puppy-care

il

Rekomenduoja

Friends of Education, Makedonija

5]

Zaidimo tipas

Mobilusis ,,Flash” zaidimas, skirtas vienam zaidéjui.

Tiksliné grupé

Nuo 5 mety.

Angly kalba.

Kalba (-os)

Aplinka, gamata, empatija, lygybé, nuosavybé.

Vertybés

Ll

G '@ Padeéti kitiems, blti empatiSkiems, gerbti kitus.
Jgtidziai

Tiesioginiai: Svelniai elgtis su gyviinais ypac su benamiais.
L Netiesioginiai: ugdytis empatijg ir atsakomybés jausma.
i Tarpdalykiné: jausti socialine atsakomybe uz gyviinus.
Tifs\lai Psychologiniai, socialiniai, prosocialiniai: jausti poreikj padéti ir

apsaugoti kitus (Siuo atveju gyvinus).

http://psv.europole.org/
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el

Aprasymas

Sis 7aidimas labai lengvas ir bus suprantamas beveik visiems vaikams.
Jis suskirstytas j keletg etapy, kuriuose Zaidéjas padeda benamiams
gyvinams. Pirmiausiai gyvlng reikia nukirpti, nuskusti, patepti vaistais
Zaizdas, o tik tada paSerti ir pagirdyti. Valdymas yra labai paprastas ir
skirtas labai maZiems vaikams.

Sis paprastas zaidimas parodo mokiniams, kaip gyvinai turéty bdti
prizidrimi ir kaip jie turéty bati gydomi. Tai ypac¢ svarbu vaikams tose
Salyse, kuriose egzistuoja smurtas prie$ gyvinus, daugelis vaiky
auginami taip, kad bijoty gyviiny, o kartais net juos suzeidzia. Vaikai
Zino, kad uz tai nebus baudziami, bet reikia jiems pasakyti, kad tai
nepriimtina. Vaikai turi iSmokti ripintis savo mazais draugais.

&

Reikalingi jrankiai

»Android” 2.3.3 ar naujesné versija, ,,i0OS” mobilieji jrenginiai.

&

Veiklos aprasymas

Mokytojas gali pakviesti vaikus i§ namy j mokyklg atsinesti savo
meégstama Zaislg (gyving).

Vaikai apibtdina savo gyvinus (charakterj, maistg, kurj jie éda, gérimg,
kurj laka, elgesj) ir papasakoja kitiems, kodél jiems patinka Sie Zaislai.
Véliau jie keic¢iasi vaidmenimis, kiekvienas vaikas atlieka gyvino
vaidmenj (pasakoja i§ gyviino perspektyvos). Sis vaidmeny Zaidimas
tinka labai maziems vaikams. Kai jie susitapatina su kitais, ugdoma
empatija.

Kita veikla gali bati tokia: mokytojas parodo beglobiy gyviny
nuotrauky, atskleidzianciy, kaip jie pasikeité priémus juos j namus ir
suteikus pagalbg. Mokiniai gali spalvinti, gaminti gyviny kaukes,
skaityti apie gyvinus ir jais Zavétis.

9,

Trukmeé

10 minuciy.

Paveiksléliai ir kita
informacija

http://psv.europole.org/
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Naudingos nuorodos

https://www.tivola-mobile.com/en/animal-games/petworld-my-
animal-rescue/

,Tvarus Shaunas“ ("Sustainable Shaun")

e

Zaidimo
nuoroda

https://www.sustainablelearning.com/resource/sustainable-shaun

&

Rengéjas

DIITT, Trakijos Universitas, Bulgarija

2

Zaidimo tipas

Mobilusis Zaidimas, skirtas vienam zaidéjui

rOOO\

,@, ) 7-11 mety mokiniai
Tiksliné

grupé

Q Angly k.

Kalba

sk

Prosocialinés
vertybés

Aplinkosauginis sgmoningumas
Bendradarbiavimas

Globa /prieZitra

Empatija

Planavimas

Tvarumas

Draugysté

Prosocialiniai
jgudziai

Problemy sprendimas

Gamtos apsauga
Bendradarbiavimas

Gebéjimas susidraugauti
Kdrybinis mastymas

Gebéjimas iSmintingai pasirinkti

http://psv.europole.org/
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Tiesioginiai: mokytis gyventi tvariai

A Netiesioginiai: ugdyti sgmoninguma, bendradarbiavimo jgidZius, aplinkosaugg
VN Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: skatinti mokymasi visg gyvenima,
Tikslai jgudzius ir sgmoninguma;
Tarpdisciplininiai: ugdyti matematinius gebéjimus
Vaikai Zaisdami grupéms ar po vieng gali pastatyti tvary miestg per 7 dienas.
% Pagrindinis veikéjas Shaunas tai gali padaryti padedamas draugy. Jie gali
% aidimo surinkti jvairias SiuksSles kieme, jas perdirbti, pastatyti komunalinius jrenginius
. miestui, aprupinti reikalingu maistu, pastoge, tvariais energijos istekliais.
aprasymas
renginiai, turintys interneto prieigg (kompiuteriai, plansetiniai kompiuteriai
Recika"ngi Ireng y prieiga (komp p p )
jrankiai

&3

Veiklos
aprasymas

Zaidimo metu vyksta kelios svarbios veiklos. Pagrindinis veikéjas kiekvieng ryta
turi priimti sprendimus atsizvelgdamas j isStekliy prieinamuma ir poreikius,
kuriuos reikia patenkinti dienos metu. Norédamas pasirtpinti iStekliais,
Shaunas turi patekti j Siuksliy kiemg, kuriame kartu su savo draugais gali gauti
kuo daugiau daikty (naudodami linijas, jstriaines, derinius). Juos vejasi
neklauzados isalkusios kiaulés. Kai kiekviena avis sugeba surinkti isteklius,
prasideda statybos. Veikla vyksta skirtinguose geografiniuose regionuose.
diskusijas siekiant suteikti informacijos apie kiekvieno zaidéjo / komandos
pasirinktas strategijas, kad bty pasiekti optimalls rezultatai.

&)

Trukmeé

Zaidimas gali trukti nuo 10 minuciy iki valandos, tai priklauso nuo Zaidimo
bado.

Paveiksléliai
ir kita
informacija

GOOD MORNING!

063 ) riciom

£

MEDGENOGS NEED PIGEONS NIED
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http://psv.europole.org/
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Kitos https://www.sustainablelearning.com/
naudingos
nuorodos
Tvarus mokymasis suteikia galimybes parengti skirtingas mokymo programas,
pagrjstas amziumi, Ziniomis ir mokiniy raida.
Patarimai
_QOEI
- https://www.aardman.com/
Karéjas

»Supynés” (,,Swing Fling“)

)

Nuoroda

https://www.funbrain.com/games/swing-fling

5

Rekomenduoja

DIIT — Trakijos universitetas, Bulgarija.

http://psv.europole.org/
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5]

Zaidimo tipas

.....

Tiksliné grupé

8-10 mety.

Siame Zaidime néra teksto.

Kalba(-os)

ISsilavinimas, emocijos.

Vertybés
LT
o5
9 Emocijy nustatymas ir raiska, savikontrolé.
Jgudziai
Tiesioginiai: iSsiGbuoti veikéjg, kad jis persokty per starto linija.
. Netiesioginiai: panaudoti jgldZius (problemy sprendimg, kantrumga,
A uzsispyrima) siekiant tikslo.
AN Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: mokyti vaikus, kaip valdyti savo
Tikslai . . N . Sy - .
neigiamas emocijas (pyktj) ir kaip bdti iStvermingiems ir
susikaupusiems.
Veikéjas (mazas geltonas gyviinélis) supasi ant sdpyniy. Veikéjui reikia
%\ iSsisupti taip, kad nusSokes perSokty linijg, taciau tai néra lengva.
. Vaikams reikia daryti létus, bet tikslius judesius tam, kad veikéjas
Aprasymas

sékmingai pasiekty savo tiksla.

&

Reikalingi jrankiai

Kompiuteris, Adobe Flash Player programa.

&3

Veiklos aprasymas

] Sig veiklg galima jtraukti jvairias vaiky grupes. Kiekvienos poros ar trijy
asmeny grupéms uisiémimui reikia vieno kompiuterio. Sis Zaidimas
skirtas jglidziy tobulinimui. Tinkamas momentas, tinkamas veiksmas —
yra Sios veiklos tema.

Zingsniai

Pristatyti Zaidima, leisti Zaisti ir tiesiog stebéti, ar tarp mokiniy
uzsimezga dialogas. Ar jis prasideda tinkamai (mandagiai, Svelniai)? Ar
elgesys remiasi neagresyvaus bendravimo taisyklémis (stebéti kiino
kalbg)?

Individualiai pamokykite juos akis j akj dialogo. K3 sakyti? Kaip elgtis?

http://psv.europole.org/
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Tikslas — suprasti skirtumus tarp to, kas sakoma, ir to, kg sako kiinas.

Galima organizuoti diskusijg ,Kodél Zmonés pasiduoda?”“. (Tikisi staigiy
rezultaty, nepasitiki savimi, bijo klysti, greitai nusivilia, mano, kad
nesugeba nieko padaryti, saugo save uzkirsdami kelig galimybei
atrodyti kvailai pries kitus, nezino, kaip Snekéti, kai kazkas juos erzina;
tinkamai nesupranta kity ketinimy — laiko juos agresyviais, nezino, kaip
priimti pagalbg, neprisitaiko ir dél to saves gailisi).

Tokie dialogai rekomenduojami, kad bty iSvengta panasiy situacijy.

)

Trukmeé

PasiruoSimas — 15 minuciy, pritaikymas — 45 minutés.

Paveiksléliai ir kita

informacija

Swing Fling

Swing high enough to clear the start line

»Elisos kelioné” (,,The Journey of Elisa“)

el

Nuoroda

http://www.elviajedeelisa.es/
http://www.thejourneyofelisa.com/

&

Rekomenduoja

Consejeria de Education Junta de Castilla y Leon, Ispanija.

il

Zaidimo tipas

Internetinis pasakojamasis mini Zaidimas, skirtas vienam Zaidéjui.

rOOQ\
[t
Tiksliné grupeé

Vidurinés mokyklos mokiniai, mokytojai ir jy mokiniai, turintys Aspergerio
sindroma.

http://psv.europole.org/
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Ispany kalba, greitai bus angly ir prancizy kalbomis.

Kalba(-os)
Asmeniniai santykiai, komunikacija, daugiakalbysté, pagalba, etika, empatija,
i Svietimas, skirtumy priémimas, pagarba, tolerancija, dékingumas, pilietiSkumas.
Vertybés

2280

G

Bati empatiskiems, atpazinti socialinius Zenklus, issikelti tikslus ir planus, spresti
problemas, prasyti pagalbos, suteikti pagalba.

Jgldziai
Tiesioginiai: jgyti Ziniy apie Zmones, turincius ASD (autizmo spektro sutrikima).
A Netiesioginiai: ugdyti empatijg, elgesio veiksmy nuspéjamuma.
.y Tarpdalykiniai: pilietiSkums ir emocinis ugdymas.
Tikslai Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: taikyti naujas problemy sprendimo

strategijas, suzinoti tinkamus badus, kaip prasyti pagalbos.

e

Aprasymas

Tai yra video Zaidimas, kuris padeda geriau suprasti Zmones, sergancius
autizmu, turincius Aspergerio sindroma. Kiekvienas Zaidéjas turi susipazinti su
mokslinés fantastikos istorija ir patirti sunkumus, kuriuos jaucia Elisa. Sis
Zaidimas yra puiki pagalba mokytojams, kurie nori integruoti jvairias veiklas j
pamokas, bendroji informacija padeda lengviau suprasti Aspergerio sindroma.
Elisa yra paauglé i$ Lionov planetos, kuri yra keliais Sviesmeciais toliau negu
Zemé. Elisa turi telepatiniy galiy. Mergaité sukaré i$radima, kuris jai leidZia
sukurti projekta ir jj materializuoti kitoje planetoje. Lionov planeta yra valdoma
tirono ir Elisa bando igelbéti savo planeta. Sioje kelionéje mergaité susipazjsta
su Zmogumi, turinciu Aspergerio sindromg, kuris jai padeda iSgelbéti pasaulj.

&

Reikalinga
jranga

Norint Zaisti internetine Zaidimo versijg rekomenduojamas kompiuteris su
naujausia ,,Crome” narsyklés versija (64 bit) ir ,Firefox” narsykle.

Reikalavimai ,,iOS” jrenginiams: 6.0 ir naujesnés versijos.

Reikalavimai ,Android” jrenginiams: 4.1 ir naujesnés versijos.

=

Veiklos
aprasymas

Norédami Zzaisti turime susikurti profilj ir pasirinkti vaidmenj: Zaidéjas,
mokytojas ar mokinys. Zaidima galima Zaisti vienam, mazoje ar dideléje grupéje.
Zaisdami mazus Zaidimus vaikai susipaZjsta su moksline fantastika, i§sprendzia
Elisos problemas ir jveikia isSUkius. Pagrindiniai isSUkiai yra penki, jie susije su
Aspergerio sindromu. Kiekvienas Zaidéjas turi suprasti emocijas, iaiskinti, kg
sergantis asmuo jaucia, kaip reaguoja j skirtingas situacijas.

Elisa yra pagrindiné herojé, kuri turi galimybe iSgelbéti pasaulj.

Naoki yra geriausia Elisos draugé, kuri jai padeda tobulinti iSradimg — jutiminj
Salmg, kuris padeda siysti mintis j kitg pasaulj. Mergaitéms reikia isSifruoti Edda
kodus (Edda yra robotai).

O salmo aktyvavimos Elisos mintys persikelia j vidurine mokyklg, kur ji sutinka
Sagg, paaugle violetiniais plaukais, turin¢ig Aspergerio sindromg, ji padeda Elisai
atspéti koda.

http://psv.europole.org/
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Zaidimas sitilo daugybe skirtingy i83tkiy, kuriy kiekvienas gali uztrukti nuo 5 iki
30 minuciy. Visi mokytojai, kuriuos mes Zinome, baigé Zaidima, bet tai gali

@ uztrukti valandy valandas, kol bus iSbandyta visa patirtis. Tikslas yra ne batinai
pritaikyti visg patirtj, bet priimti Zaidima kaip galimybe pajusti empatijg
Trukmé turintiems Aspergerio sindromg (,,pabati jy batuose®).
Zaidimas yra preinamas internete, taip pat yra galimybé Zaisti jj parsisiuntus j
kompiuter;j.

Paveiksléliai ir

kita
informacija
" when | entered this mind | noticed that it was
different from all the others I've seen
Choose 2 expressions that show.
gL 7" "‘;. O v e c?_
! . —
D 8 & & o
@ JUs galite parsisiysti Zaidima atvére Sig nuoroda:
www.elviajedeelisa.es/docs/Windows-finalEVDE.zip
Naudingos Cia rasite mobiliajg programéle:
nuorodos https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gametopia.elisa&hl=es 419

http://psv.europole.org/
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57

Zaidimas geriau veikia parsiystas j kompiuterj.
Geriausi jsptdziai bus naudojantis iSmaniuoju telefonu ar plansetiniu
kompiuteriu bei prijungus ausines.

Patarimai . . . .. v s .
atarimal Diskutuojant apie temg jis gali bGti Zaidziamas grupése.
~ OO
nmh% Autismo Burgos: www.autismoburgos.es

Saltiniai

»Emocijy ruleté”
("The roulette of emotions")

©

Zaidimo nuoroda

http://www.czpsicologos.es/evenbettergames/jugar.php?juego=ruleta

&

Rengéjas

Consejeria de Education Junta de Castilla y Leon (Ispanija)

5

Zaidimo tipas

.....

rOOOn
N
Tiksliné grupeé

Nuo 6 iki 12 mety

®,

Ispany k., bet ispaniskai yra tik trumpas paaiskinimas Zaidimo pradzioje,
Zaidimas yra sukurtas iS paveiksléliy ir nuotrauky. Mes manome, kad
Zaidéjai gali jveikti $j kalbos barjera.

Kalba
Empatija
Solidarumas
Prosocialinés Daugiakalbysté
vertybés Atsakomybé

w0

%

Prosocialiniai
jgudziai

Bati empatiskam

Spresti problemas

Gebéti paparasyti pagalbos
Padéti kitiems

http://psv.europole.org/
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Tikslai

Tiesioginiai: susieti kiekvieng emocijg su situacija, kurioje ji galéjo
atsirasti.

Netiesioginiai: ugdyti emocinj intelekta.

Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: skatinti savireguliacijg ir uzkirsti
kelig konfliktams.

oF

Zaidimo
aprasymas

Yra trumpas emocijy aprasymas, tada pasukama ruleté ir parenkama
viena emocija.

Atsizvelgiant j tai, kokia emocija iSryskéja, ekrane pasirodo dvi galimos
situacijos, o mokiniai turi nuspresti, kurioje i$ dviejy situacijy ta emocija
atsiskleidzia.

Na

Reikalingi jrankiai

ISmanieji telefonai,
interneto rys;j.

plansetiniai kompiuteriai, kompiuteriai, turintys

<

o,
:@
o

a

aprasymas

Kai Zaidimo lange atsivers ruleté, spragtelékite zodj , girar” (liet. posikis) ir
pasukite rulete, jos rodyklé sustos ties veidu, atspindinciu vieng konkrecig
emocija. Po to, kai sistema jums pasillys dvi situacijas, jls turésite
nuspresti, kurioje situacijoje esantys veikéjai jaucia tg pacig emocijg, kuri
iS pradziy pasirodé ruletéje.

&

Trukmeé

10 minuciy

Paveiksléliai ir
kita informacija

http://psv.europole.org/

68



- ProSocial Values \)ﬂﬁe\(‘
Erasmus+ A

2017-1-1T02-KA201-036860

JLairuleta
damociohes
ol i

%

Kitos naudingos

nuorodos
Ruletés rodyklei sustojus prie tam tikros emocijos galite klaséje

}? aptarti dvi situacijas, kurias siilo sistema. Sios situacijos gali
Patarimai paskatinti bendravimg grupéje.

~ o0 . .

ank2 www.3gobiernodecanarias.org

—y Autorius: Pilar Chanca Zardain

Kuréjas

»Laiko gentis” ("The Time Tribe")

e

Zaidimo

https://www.thetimetribe.com/

http://psv.europole.org/
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nuoroda

&

Rengéjas

Friends Of Education (Siaurés Macedonia)

6]

Zaidimo tipas

.....

rooo'\

.@. . Nuo 10 iki 13 mety
Tiksliné
grupé
Q Angly k.
Kalba
Empathy
Solidarity

Prosocialinés
vertybés

Positivie communication
Responsability

Gy

Prosocialiniai

Be empathetic
Problem resolution
Ask for help

jgudziai Help the other
/\I/ Direct: Be empathetic to others
7N » Indirect: develop emotional intelligence
Tikslai » Psychological, sociological, prosocial: Promote self-regulation .

oF

Zaidimo
aprasymas

Lots of diverse content that can show students how different people
live and have lived in other parts of the world.

Na

Reikalingi
jrankiai

ISmanieji telefonai, plansetiniai kompiuteriai, kompiuteriai, turintys ineternetg

{8

Veiklos

Norite mokyti istorijos leisdami savo mokiniams keliauti laiku? Jei taip,
zaidimas ,,Laiko gentis* skirtas jums. Tai nuotykiy Zaidimas, kuriame
keturi vaikai siekia iSsiaiSkinti, kas nutiko dingusiems slaptos grupés

http://psv.europole.org/
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aprasymas ,Laiko gentis® nariams. Zaidéjai, norédami pasiekti tikslg, turés istirti

Jvairias istorijas, iSspresti galvosiukius, kalbétis su personazais ir sujungti
visus istorijos fragmentus. Zaidime gausu istorinio turinio, istoriniy
veikéjy ir praneSimy apie pokycius pasaulyje.

&)

Trukmeé

25 minutés

Paveiksléliai
ir kita
informacija

X
‘ﬁﬁ Fror chiddven, o wily bord 0 deont
sy 4 mpewi Bwer heag,
# gl bigoing end an ety
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Kitos
naudingos
nuorodos

57

Patarimai

Jei zaisite $j zaidima grupéje, jis bus dinamiskesnis.

0
e

Karéjas

http://blog.thetimetribe.com/about/

»Treciojo pasaulio tikininkas“ (,, Third World Farmer“)

e

Nuoroda

https://3rdworldfarmer.org/take-action.html

5

Rekomenduoja

Friends of Education, Makedonija.

51

Zaidimo tipas

.....

http://psv.europole.org/
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£

Tiksliné grupé

Nuo 9 metuy.

@,

Kalba(-os)

Angly, ispany, prancizy, italy, portugaly, ¢eky kalbos.

sk

Vertybés

Asmeniniai santykiai, draugysté, Seima, empatija, pasitikéjimas,
tolerancija, skirtumy priémimas, Svietimas, etika, emocijos, lygybeé,
nuosavybé, solidarumas, pagalba, atsakomybé, bendradarbiavimas,
aplinka, gamta.

w0
ose,,

Jgtdziai

Bati empatiskiems, bendradarbiauti, spresti problemas, issikelti tikslus
ir planuoti, prasyti pagalbos ir jg suteikti, iSmokti Zaisti paeiliui.

~

A\
Tikslai

Tiesioginiai: suprasti sunkumus, su kuriais susiduria treciojo pasaulio
dkininkai, ir jy kova dél islikimo.

Netiesioginiai: suprasti socialinius, aplinkosaugos ir ekonominius
klausimus tokiose Salyse kaip Afrika ir gebéti juos palyginti. Suprasti,
koks neteisingas gyvenimas gali bdti Zmonéms, gyvenantiems
neturtingose Salyse, pabiti jy padétyje (,kito batuose”), ugdytis
empatija.

Tarpdalykiniai: geografija, istorija, pilietiskumo ugdymas. Kritinio
mastymo ugdymas, sunkiy pasirinkimy priémimas, elgesio priezasciy ir
pasekmiy supratimas.

Psichologiniai, socialiniai, prosocialiniai: didinti supratimg apie turto
pasiskirstyma ir Zmoniy nelygybe, galvoti apie teisingumg ir Zmogaus
teises, suprasti skirtingas bendruomenes; padéti ugdytis empatijg ir
supratimg, kaip mokiniai patys gali padéti kitiems aukodami (tai galima
padaryti tiesiogiai svetainéje), perduodami nereikalingus daiktus
labdaros organizacijoms.

Taip pat skatinti organizuoti renginius, rinkti 1éSas, suburti
bendruomenése Zmones Siai veiklai; bGti maloniems Zmonéms, kurie
turi maziau ir suprasti, i$ kur jie atvyko, stengtis padéti jiems ir kalbéti
apie sudétingas problemas.

are!

Aprasymas

Zaidimas ,Tre¢iojo pasaulio Gkininkas“ atskleidzia, kokiy sunkumy
okininkai patiria neturtingose 3alyse. Zaidéjai i$ tiesy bando daryti
viskg, kg gali, bet ar juos lydi sékmé? Ar begaliniai karai, ligos, sausra,
vagystés, korumpuoti politikai ir policininkai sunaikina Gkininkus, nors
jie stengiasi viska iSgyventi?

,TreCiojo pasaulio GUkininkas” yra rimtas provokuojantis edukacinis
Yaidimas. Zaidéjai supranta, kodél neturtingi Zmonés kartais pabéga i$
savo Saliy norédami tiesiog iSgyventi ar siekdami geresnio gyvenimo.
Taip netiesiogiai sprendziami migracijos, pabégéliy, Zmoniy judéjimo ir,

http://psv.europole.org/
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svarbiausia, nelygybés ir nesgziningo turto pasiskirstymo klausimai.

7

Reikalinga jranga

.....

mobiliasiais jrenginiais.

&

Veiklos aprasymas

ZaidZiant integruojami $ie mokomieji dalykai:

- geografija (iSsiaiskinama, kur yra aptariamos Salys, diskutuojama apie
jy klimatg, dirvoZzemj, gamtos turtus );

- istorija (aptariama, kas Sioje Salyje vyko istorijos tékméje, kaip
formavosi Zmoniy tarpusavio santykiai, kokios problemos iskilo, kokios
buvy jy priezastys ir poveikis).

- pilietinis ugdymas (politiné situacija Salyje, teisiné, ekonominé ir
vyriausybinés sistemos, Zmogaus teisés).

Zaidimo veiksmas vystosi pasirenkant, kaip uZtikrinti, kad i$gyventy
neturtinga penkiy asmeny Seima. Svarbiausia yra tai, kad jie niekada
negali Zinoti, ar galés iSgyventi, nes yra priklausomi nuo aplinkybiy. Tai
gali varginanti Zaidéjus, kurie jaucia, kad pasirinkimas ne visada yra
tinkamas. Taciau taip ugdant empatijg parodoma treciyjy pasaulio saliy
tikrové ir atskleidZiami sunkumai.

Mokytojo pateiktos uZduotys gali bati labai jdomios. Jis papraso
moksleiviy sustoti j eile, kad pradéty i tos pacios vietos ir pasiekty tam
tikrg taSka. Tada jis sako, kad mokiniai, kurie visada prisiima
atsakomybe uz savo ZodZius, Zengty Zingsnj j priekj. Véiau jis pateikia
tokius teiginius: jei tavo tévai turi pinigy, kad galétum gyventi labai
patogiai, Zengk vieng Zingsnj pirmyn; jei gali nusipirkti viska, ko nori,
Zenk Zingsnj j priekj; jei i$ taves niekada niekas nesityciojo, Zenk Zingsnj
pirmyn ir t.t. Si praktiné veikla (jkvépta televizijos) parodo mokiniams,
kad kai kurie i jy yra geresnéje padétyje nei Kkiti.

Véliau diskutuojama, kodél tai néra teisinga. Mokytoja susieja Sig
patirtj su gyvenimu kitose Salyse ir klausimais, kurie yra Sio Zaidimo
akcentai.

Pasibaigus Zaidimui, mokytojas suskirsto mokinius j grupes ir pateikia
jiems keletg klausimy, kuriuos reikia apmastyti ir padaryti iSvadg, o
tada pasidalinti su kitais.

Galimi Sie klausimai:

Kas buvo sunkiausia Zaidziant?

Kodél buvo labai sunku pasirinkti?

Kaip jautétes?

Galy gale mokytojas klausia, kg mokiniai gali padaryti, kad padéty
sunkiose situacijose atsidirusiems zmonéms. Zaidimo juostoje yra
mygtukas ,, Imtis veiksmy” (,, Take action”). Kai jj spustelésite, atsivers
informacija apie visas pasaulio organizacijas (pavyzdziui, ,Oxfam®),
kurios remia Gkininkus Afrikoje ir kitose vietose.

Mokytoja taip pat gali inicijuoti diskusijag, kaip mokiniai gali organizuoti

http://psv.europole.org/
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pagalbg savo bendruomenése.

&)

Trukmeé

Apie 30 minuciy.

Paveiksléliai ir kita
informacija

Y : EHOONOOMEE

B e
| f facebook

A thoughl-provoking simulalion

Endure the hardships of 3rd World Farming...

%

Naudingos nuorodos

Emocinés atsakomybés klrimas ir tolesnis Zaidimo naudojimas
pamokoje:
https://paxsims.wordpress.com/2015/01/27/reviewing-third-world-
farmer-as-a-class-assignment/

57

Patarimai

Sj Zaidima lengviau bus Zaisti tiems mokiniams, kurie jau turi Ziniy apie
dkininkavimg, augalus bei dirvoZzemj ir Siek tiek Zino apie klimatg ir
padétj treciojo pasaulio Salyse. Mokytojas gali pateikti jiems trumpus
pristatymus arba paprasyti mokiniy, kad jie tai padaryty patys
(metodas , Apverstoji klasé”) ieSkodami trumpy dokumentiniy filmy ar
vaizdo jrasy.

* , Apverstoji klasé“ — tai metodas, kai mokiniai i anksto namuose
skaito teorine medziagg, perzilri demonstracijas, o susirinke klaséje
mokytojo vadovaujami atlieka praktines uzduotis, sprendzia
problemas.

http://psv.europole.org/
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Saltiniai

,Treciojo pasaulio tkininko” komanda, 2014 m. (3rd World Farmer
Team 2014).

»Bokstas kartu“ ("Tower Together")

@

Nuoroda

https://playgen.itch.io/tower-together

&

Rengéjas

Polo Europeo Della Conoscenza (ltalija)

5]

Zaidimo tipas

.....

rOOQ\
£
Tiksliné grupé

Vaikai nuo septyneriy mety

Angly, italy, graiky, ispany k.

L
%

Prososcialinés
vertybés

Atsakomybeé
Bendradarbiavimas

=200
ose,,

Prosocialiniai

Savikontrolé

Bendravimas

Jsitraukimas j grupine veiklg
Perspektyvos numatymas

Tiksly iSsikélimas ir veiklos planavimas

igadziai Problemy sprendimas
L Tiesioginiai: strateginis mastymas
A Netiesioginiai: geometrija, geometriné projekcija
Tikslai Tarpdalykiniai: orientavimasis erdvéje

Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai (bendradarbiavimas)

http://psv.europole.org/
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Zaidimo aprasymas

Mokiniai naudodami bendrus blokus kartu stato bokstg. Kiekvienas
Zaidéjas gali judinti ir pasukti blokus bei uZfiksuoti tam tikroje vietoje,
kai yra patenkinti jy padétimi.

Na

Reikalingi jrankiai

Zaidima galima atsisiysti j kompiuterius.

)

Veikly aprasymas

Veiklos tikslas — per duotg laikg, naudojant bendrus blokelius, ekrano
viduryje pastatyti boksta.

&

Trukmeé

Nuo 5 iki 15 minuciy.

Paveiksléliai ir kita
informacija

%

Kitos naudingos

www.prosociallearn.eu

nuorodos
Tai linksmas Zaidimas, vaikai daZniausiai juokiasi ir Saukia Zaisdami. Jis
}\/P gali bati ZaidZiamas pertrauky metu siekiant vaikus paskatinti ar
. apdovanoti.

Patarimai P

_OOEI

B Kdréjas — ,,Playgen” ( http://playgen.com/)
Saltinis

http://psv.europole.org/
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,DvideSimt ménesiy“ ("Twenty months")

e

Zaidimo nuoroda

https://wearemuesli.itch.io/ventimesi

&

Rengéjas

Polo Europeo della Conoscenza (ltalija)

il

Zaidimo tipas

Yra galimybé atsisiysti j kompiuterj, vienam Zaidéjui skirtas pasakojimu
grjstas zaidimas

rOOO\
[\
Tiksliné grupé

Vaikai nuo 11 mety

Italy ir angly k.

©
%

Prosocialinés
vertybés

Taika / demokratija / pilietiskumas
Emocijos
Empatija

4100
0ss,,

Prosocialiniai

Perspektyvos numatymas
Jausmy ir emocijy identifikavimas

Empatija
jgadziai patl
Tiesioginiai: i$ skirtingy perspektyvy tyrinéti istorine tema.
L Netiesioginiai: suprasti Zmogaus sudétingumg istoriniuose jvykiuose.
i Tarpdalykiniai: gilinti Zinias apie Antrajj pasaulinj karg Italijoje.
Tifs\lai Psichologiniai, sociologiniai, prosocialiniai: suprasti, kiek daug praeityje

reikéjo paaukoti siekiant laisvés nuo totalitarizmo.

e

Zaidimo aprasymas

,DvideSimt ménesiy” yra vaidybiniy istorijy apie Italijos pasiprieSinima
ir isivadavimag i naciy fasizmo rinkinys. Zaidime pasakojama 20
istorijy, pagrjsty faktiniais Antrojo pasaulinio karo jvykiais Milano
metropolinéje zonoje (Sesto San Giovanni ir jo apylinkése). Tai 20
skirtingy pozitriy j Italijos demokratijos istorija per 20 partizany
pasiprieSinimo ménesiy (nuo 1943 m. rugséjo iki 1945 m. balandzio), t.
y. nuo ltalijos paliauby iki galutinio iSsivadavimo is naciy fasizmo. Taigi

http://psv.europole.org/
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kiekvieng ménesj Zaidéjas supazindinamas su nauja istorija ir bégant
laikui jis / ji patiria jvairiy sunkumy, kuriuos jkveépé tikri jvykiai.

Zaidimas apima visus ltalijos pasipriesinimo aspektus: nuo
konfliktuojanéio  kunigo, stebinCio  traukinius, vykstancius |
koncentracijos stovyklas, iki vokieciy kareivio ir fabriko darbuotojo,
kuris jtemptai derasi dél kontrolés punkto, ir vaiko, svajojancio, kad
bombos yra Zvaigzdés.

&

Reikalingi jrankiai

Kompiuteris

&3

Veiklos aprasymas

Kiekviena trumpa interaktyvi novelé yra kupina psichologinés, emoci-
nés ir istorinés informacijos. Zaidéjas turi pasirinkti viena i$ keliy dialo-
gy, taciau to pakanka, kad jis priimty sunkius sprendimus (pavyzdZiui,
blaty draugiSkas ar iSsisukinéty kalbédamasi su sargybiniu; palikty sSvie-
sg kambaryje, nes vaikas bijo tamsos, arba jg iSjungty, kad bombonesiai
nematyty namo).

Mokytojai gali lengvai jtraukti visg klase, kad apmastyty sprendimus ir
kiekvieno epizodo prasme.

Tiek grafika, tiek garsas yra geros kokybés ir jie gali biiti susije su meno
ir muzikos temomis.

)

Trukmeé

Kiekvienas epizodas trunka kelias minutes

Paveiksléliai ir kita
informacija

Father Alfonso
There isatimet

e to be born and a time to die

http://psv.europole.org/
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Kitos naudingos
nuorodos

https://www.wearemuesli.it/

57

Patarimai

O
Ne

Saltiniai

Paskelbta itch.io and Game Jolt (pateiké Wearemusli)

,Pasaulio gelbéjimas” (,,World Rescue®)

_ http://worldrescuegame.com
Zaidimo
nuoroda
<$> PanevéZio rajono Svietimo centras, Lietuva.
Rengéjas

http://psv.europole.org/
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Zaidimo tipas

Mobiliesiems jrenginiams pritaikytas pasakojimu grjstas Zaidimas,
skirtas vienam Zaidéjui.

rOOQ\

(i _
Tiksliné 9-15 mety.
grupeé

Q Angly kalba.
Kalba

sk

Prosocialinés
vertybés

Atsakomybé, bendravimas, aplinka, gamta.

€%

Prosocialiniai

Tolesniy veiksmy ir pasekmiy numatymas, empatija, socialumo Zenkly
atpazinimas, problemy sprendimas, pagalbos prasymas, pagalba
kitiems.

jgudziai
- Tiesioginiai: mokytis spresti globalias problemas (liga, misky naikinimas,
A sausra, tarsa).
Ti@ai Tarpdalykiniai: susieti skirtingy dalyky (geografijos, fizikos, chemijos ir

kt.) Zinias ir gebéjimus.

e

Zaidimo
aprasymas

,World Rescue” yra tarpdalykinis, pasakojimu ir tyrimu grjstas vaizdo
Zaidimas, sukurtas atsizvelgiant j Jungtiniy Tauty tvaraus vystymosi
tikslus. Zaisdami trumpus zaidimus skirtinguose geografiniuose
regionuose, t. y., Kenijoje, Norvegijoje, Brazilijoje, Indijoje ir Kinijoje
vaikai susitiks su penkiais naujais herojais ir padés jiems spresti
pasaulines problemas (ligos, misky kirtimas, sausra ir tarsa)
bendruomenés kontekste.

Zaidéjai atlieka humanitarines misijas jvairiose planetos kampeliuose,
susitinka su vietos gyventojais, padeda Zmonémes, gelbsti pasaulj nuo
daugybés grésmiy.

Mini Zaidimai yra labai jJdomdus, taciau pati Zaidimo tema rimta ir
sudétinga, ir kai kuriems vaikams gali kilti nerimas. Todél reikéty
atsizvelgti j mokinius, jy poreikius, brandg. Mokytojai gali zaisti ,World
Rescue” su savo mokiniais, kad iSsamiau paaiskinty Sias sunkias, kartais
itin sudétingas situacijas. Zaidimas gali padéti vaikams suZinoti apie
daugelj problemy, su kuriomis Siandien susiduria Zmonés visame
pasaulyje.

http://psv.europole.org/
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Reikalingi
jrankiai

i0S 9.0 ir aukstesnés
Android 4.1 ir aukStesnés

3

Veiklos
aprasymas

Zaidima sudaro mini Zaidimai skirtingose $alyse. Prie$ pradedant Zaisti
»World Rescue” reikia perskaityti jzangg, kurig pasakoja personazas
(profesorius) ir tada keliauti j Kenija. Sioje 3alyje nagrinéjama pabégéliy
tema. Pagrindinis veikéjas yra futbolo Zaidéjas Salimas, esantis prie
Kenijos ir Somalio sienos. Zaidéjas $iame etape padeda Salim per$okti
kliatis ir kitiems pabégéliams jveikti labirintg. Zaidéjai, skaitydami
profesoriaus ir penkiy vaiky pokalbius, suzino apie kiekvienos Salies
problemas. Baigus vieng mini Zaidima, bus atveriamas kitas.

Galimy veikly pavyzdziai.

Mokytojai gali kalbéti apie tai, kaip vaikai ir kiti ,World Rescue” veikéjai
stengiasi rasti problemy sprendimo budy.

leskokite organizacijos, kuri padéty iSspresti vieng i$ Siame Zaidime
akcentuoty problemy, ir kartu sugalvokite, kaip jasy klasé (mokykla,
Salis) galéty padéti.

Kalbékités apie Jungtines Tautas ir UNESCO. leskokite internete, jei
norite daugiau suZinoti apie vaikams skirtg informacijg apie Sig
pasauline organizacija.

&)

Trukme

Trukmé priklauso nuo mokymosi tikslo ir papildomy uzduodiy.

Paveiksléliai
ir kita
informacija

TAP TO CONTINDE

http://psv.europole.org/
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Kitos
naudingos
nuorodos
Vaikai gali patys Zaisti Zaidima, tac¢iau baty naudingiau ir prasmingiau
diskutuoti apie kiekvieng kontekstg ir iSsamiai analizuoti konkrecig
Patarimai problema.
o0
anl% oL .
Kdréjas: ZU Digital.
Kureéjas

http://psv.europole.org/
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