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* ProSoSYAL Degerler kavramini dijital oyunlarla 6grenme ortami kavramini anlamak
* Siniftaki akranlar arasinda dijital oyunlarla empati kurmay1 tesvik etmek

* Siniftaki akranlar arasinda dijital oyunlarla esitligin nasil ortaya cikarilacagini tesvik
etmek

« Ogrencilere, dijital araclari ve oyunlar:1 kullanarak toplum yanlis1 degerlere ve bakis
acisina sahip topluma nasil katkida bulunacaklarini yonlendirin

* Gercek davranissal catismayi tesvik etmek
* Oyunlarda halk sosyal mesajini iletmek

. Neredeyse toplum yanlisi davran1§lar1 canlandirmak i(;in
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Paylasma, yardim etme ve isbirligi yapma bicimindeki olumlu sosyal davranis,
cocukluk boyunca sosyal yeterliligin ayirt edici 6zelligidir. Okulla dogrudan ilgili
olan sey, toplum yanlisi davranislarin, sinif notlari ve standartlastiriimis test
puanlari da dahil olmak uzere entelektuel sonuclarla olumlu bir sekilde iliskili
olmasidir.1 Toplum yanlisi davranis gosterileri, sinif arkadaslari arasinda sosyal
kabul ve onay da dahil olmak tUzere diger sosyal acidan yetkin sonuclarla da
olumlu bir sekilde iliskilendirilmistir. 6gretmenler tarafindan begenildi
"(Wentzel, 2015: 1)“ Giderek birbirine bagimli hale gelen bir dunyaya yanit
olarak, egitimciler kuresel vatandaslik icin egitime artan bir ilgi gosteriyorlar.
“lyi bir kiresel vatandas” kavraminin bircok tanimi, empatiye, ulusal sinirlar ve
kalturel ayrimlar otesinde baskalarini anlamak icin 6zellikle onemli bir egilim
. olarak deger verir. Yine de, insanlarin psikolojik ve cografi olarak uzak olarak
‘jEIgllanan baskalariyla empati kurmasi zor olabilir. Dijital simulasyon oyunlari,
W g; '* uresel empatiyi ve kuresel sivil 6grenmeye olan ilgiyi gelistirmeye yardimci

K=
"-E‘*»

"""" 5+ ~olabilir mi? " (Bachen, Hernandez-Ramos, Raphael, 2012). Cevap Evet.
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Empati Uygulamasi

Kendi duygularini ve baskalarinin duygularini taniyan cocuklarin daha
mutlu bir yasam surmeleri daha olasidir. Empati egitimi, bir cocugun
duygularini - kendisi ve digerleri - tanimayi1 ogrenmesine yardimci olur.
Durumlan farkh bakis acilarindan gorme yetenegi onemli bir yasam
dersidir. Ebeveynler ve ogretmenler cocuklarinin empati gelistirmesine
yardimci olur. Cocugunuza sunlari ogretmek icin gunluk olaylan
kullanin:

e Baskalanyla goz temasi kurun. Konusurken diger kisinin yuzune
bakin.

e Insanlarin nasil hissettigine dikkat edin. Bu kisi tizgiin goériniayor
. mu?
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Prososyal Davranis

Baskalarina fayda saglayan herhangi bir eylemi iceren genis
davranis kategorisi

Bir oyunda kurallara uymak
Durust olmak
= Sosyal durumlarda baskalariyla isbirligi yapmak
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En son bir baskasina ne zaman yardim ettiginizi disinun.
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Simdi neden o kisiye yardim ettiginizi dasdndn.
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Helping someone
without any greed...
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Cocuklara prososyal olmayi nasil 6gretebiliriz?
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Baskalariyla isbirligi icinde video oyunlari oynamak, oyuncularin
yararli davranislarin degerli ve siradan oldugunu dustnmelerini
saglayarak yaygin faydalar saglayabillir.
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Deneysel kanitlar, siddet iceren video oyunlarinin sosyal davranis
tzerindeki olumsuz etkisine isaret ediyor. Video oyunlarinin
mevcudiyetinin ve mevcudiyetinin yaygin oldugu dusunuldiginde,
onlari oynamanin olumsuz etkileri kamu politikasi Gzerinde
potansiyel olarak blyuk etkilere sahiptir.
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Aksine, toplum yanlisi (tarafsiz bir duruma gore) bir video oyunu
oynamak, yardim etme davranisini artirir.
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Video oyunlari Ogrenmenin gerceklesmesi icin mikemmel
kosullar saglar: Ayni anda
oyuncuyu modelleme, prova ve pekistirmeye maruz birakmak
oyunun temasina dahil olan sosyal davranis. Bu nedenle, toplum
yanlisi icerikli video oyunlari oynamanin toplum yanlisi davranislari
gelistirebilecegini varsaymak icin iyi nedenler vardir.

gy
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Toplum vyanlisi davranislar olumlu kisilerarasi iliskiler olustur
mada hayati bir rol oynayabillir

. Okul yillarinda sosyal acidan iyi uyum saglayan cocuklar
sosyal olarak olumlu uyum saglamis yetiskinler olma
egilimindedir
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Akran etkilesimleri yetiskinlerle olan etkilesimlerden farkhdir ctinki
cocuklar esit olarak etkilesime girebilir, bu da

cocuklarin kendilerini gostermeleri, kendi fikirlerini sunmalari,

ve farkli bakis acilarini ortaya cikarir.

~~~~~
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Bir oyunun tasarimi toplum yanlisi davranislari etkileyebilir. Bir
oyun gerektirirse iki veya daha fazla cocugun oyun oynarken
birlikte calismasi, bireysel cocuk icin tasarlanmis oyunlara
Kiyasla daha fazla sosyal etkilesim icerir.
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Kooperatif oyunlar isbirligine dayanir,
kabul, katilim ve eglence, ¢cocuklar 6zgurdir
zaferi kaybetmeden toplum yanlisi davranislar sergileyin.
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Ayrica oyunun bazi gizli mesajlari varsa (empati, hosgoru, sayqgi
vb.) Cocuk sosyal olmayi 6grenecexktir.
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Video oyunlarinin davranis tGzerinde hem olumlu hem de olumsuz etkileri
olabilecegi aciktir. Olumsuz tarah, siddet iceren video oyunlari genel olarak
daha agresif davranislara yol acabilir. Olumlu tarafi, aksiyon video oyunlari

oynamak, insanlari karmasik eylemler gerektiren diger ortamlarda daha
hizli ve daha dogru hale getirebilir.
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161 Amerikali Gniversite 6grencisi Uizerinde yapilan

deneysel bir calismada,

rastgele sekilde toplum yanlisi oyunlar oynamaya atananlar (Chibi Robo ve

Super Mario Sunshine), tarafsiz olanlardan (Saf Pin

ball ve Super Monkey

Ball) sonraki bir gérevde baska bir 6grenciye karsi daha toplum yanlisi

davrandilar. Deluxe) veya siddet icerikli video oyun

ari (Ty2 veya Crash

Trinsanity). Siddet iceren oyunlar oynayanlar diger 6grencilere karsi daha

Ty
,
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Video oyunlarindaki siddet icerigi, insanlari daha agresif davranmaya
yonlendirebilir. Toplum yanlisi icerik, aksine, insanlari daha isbirlikci ve
yvardimci bir sekilde davranmaya yonlendirebilir.
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Play the game.,
Make a difference




Sosyal beceri Oyunlari

Kisisel Beceri Oyunlari | iliski Becerileri
Oyunlari

Build Your Own Hero

Cool School: Where Peace  Against all odds

Rules

Laika

Liyla and the Shadows of

War

Lost in Space
Rock the Boat
School Bullying
Stray Puppy Care
Swing Fling

The Journey of Elisa

Build Balance

Cool School: Where Peace

Rules
Golden Frontier

Interland (Be Internet
Awsome)

Lost in Space
Season’s Soup

The Chase

The Journey of Elisa

Third World Farmer

Educamigrant
Laika

Pig Pile

Pushy Paddles
Rock the Boat
School Bullying
Season’s Soup
Swing Fling
The Chase
Tower Together

World Rescue
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* Gruplar halinde calisirken ve isbirligi yaparken cevremizdeki
insanlardaki farkliliklar: tanima, anlama, kabul etme ve kutlama ve
yeni becerileri uygulama konusunda daha yetenekli olun.
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Egitim ortamina yonelik mevcut gereksinimler, gintimiiz sinifinin sadece bilgi saglamakla
kalmayip, ayni zamanda farkliliklar: kabul etme ve cesitliligi bir isbirligi toplulugu / sinifi
olusturmanin temeli olarak kullanma, kisisel gelisim icin firsat saglama gibi toplum yanlisi
degerleri de yiiriitmesi gerektiginden uzun siiredir degismistir. iddial1 bir sekilde. Her 6@rencinin
kisiligi, yetenekleri, becerileri, bilgileri, deneyimleri, ihtiyaclari ve arzular: tiim sinifa eklenir ve
sistem tarafindan belirlenen sekillerin ve sinirlarin icini "doldurur”. Deneyimi kabul edebilmek
ve birbirlerinin farkliliklarini kullanabilmek, 6gretmenlerin ve 6grencilerin olumlu ve proaktif
davraniglar1 modellemelerine yardimeci olur. Her ortak tilkenin kiiltiirel, sosyo-ekonomik,
demografik farkliliklarini g6z 6éniinde bulunduran bu kurs, giicli bir kabul duygusu, cesitli
siniflarda calisabilme konusunda giiven ve sosyal ilginin gelisimini saglamanin anlaml ve pratik
yollarini sadlar. her 6grencide farkliliklarina ragmen degil, akillarindaki farkliliklarla.

Egitim modiild, interaktif bir sekilde sunulan teori, multimedya sunumu, kiiciik gruplar icin
aktiviteler, medya klipleri, ritim terapi aktiviteleri,

kendini yansitma ve hepsi farkli yaslardan 6grencilerle sinifta uygulanabilir.
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Gruplar halinde calisirken ve igbirligi yaparken
cevremizdeki insanlardaki farklliklari tanima,
anlama, kabul etme ve kutlama ve yeni becerileri
uygulama konusunda daha yetenekli olun
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Masanin uzerindeki farkli renklerde kagittan ciceklerden, her katilimci bir
cicek secer, dairenin arkasina oturur - soluna bakar ve sol taraftaki kisiyle
ortadaki adi ve her bir tag yapragi uzerinde o kisinin kalitesi igcin oneml
bir roportaj yapar. / en sevdigim bir sey / en sevdigi kisi / gurur duyduklari
bir sey.
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Ikinci boliimde her kisi goristiikleri komsuyu sunar ve cicedi kagitl sunum tahtasi kagidina
(duvara bantlanmig) yerlestirir - bir buket yaratir (egzersizin lideri bazi yesil yapraklari ve gicek
saplarini ekleyebilir). Ozet, “cigceklerin farkli renkler olma seklini, buket aralarinda ortak ve farkli
seyleri temsil ediyor: ortak 6zellikleri onlari birlestiriyor, farkhliklar onlari zenginlestiriyor. Ama bir
bukete sahip olmak igin herkesin ortak ¢abasina intiyacimiz var: Farkliliklarimizi kabul etmeli,
onlari takdir etmeli ve onlari zenginlestirme noktasi olarak kullanmaliyiz. (bir sonraki etkinlik grup

calismasi gerektiriyorsa, insanlar giceklerinin rengine gore gruplandirilabilir).
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Birbirimizi tanidigimizda, digerlerini daha iyi anlamallylz L/
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Birbirimizi tanidigimizda, digerlerini
daha iyi anlamaliyiz

Empati
hosgoru
sabir,
toplum bilinci,
insanlik,
hakkinda
tartisma.
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kabi sahibinin uc kisilik 6zelligini listeleyin.
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1. Ayakkabilari / bedenlerini, tarzlarini, ka¢ yasinda olduklarini, uzun
suredir kullanilip kullaniimadiklarini /.

2. Ayakkabi sahibine ismi verin.
3. Kac¢ yasinda?

4. Sosyal rolu nedir, evli mi?

5. Ayakkabilarin sahibini anlatin. Neye benziyor, fiziksel feachleri neler?
6. Sahibinin isi nedir - igini tanimlayin.

7. Ev sahibi nerede yasiyor ve kiminle birlikte yasiyor?
8. Ayakkabl sahibinin Ug kisilik ozelligini listeleyin.
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9. Ev sahibi bos zamanlarinda / bos zamanlarinda neler yapmaktan
hoslanir?

10. Ayakkabi sahibinin en sevdigi yemek nedir?

11. En sevdigi kitap nedir?

12. En sevdigi film nedir?

13. Ayakkabi sahibinin bir zararl / kotu aliskanligini arayin.

14. Baskalari sirkette / ayakkabi sahibinin huzurunda nasil hissediyor?

15. Bir bagariyi adlandirin, ayakkabi sahibinin yaptigini dugundugunuz
bir iyilik yapin, ancak ¢ok az kisi bunu biliyor. |
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It's a Jungle out there!. ,

**Positive Discipline in the School and Classroom Teacher's
Guide: Activities for Students, Positive Discipline Association,
Teresa LaSala, Jody McVittie, Suzanne Smitha
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* Aslani temsil eden grup, bir aslanin sorumlu olabilecegi gorevi
listelemelidir; ve en lyisi;

* Bukalemunu temsil eden grup, bir aslanin sorumlu olabileceqi
gorevi listelemelidir; ve en lyisi;

* Kaplumbagayi temsil eden grup, bir aslanin sorumlu olabileceqgi
gorevi listelemelidir; ve en iyisi;

* Kartal'i temsil eden grup, bir aslanin sorumlu olabilecegi gorevi
listelemelidir; ve en lyisi;
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* Her grubun sectikleri hayvani sinifin geri
kalaninin onunde sunmasina izin verin -
neden bu hayvani sectiler, guclu yonlers

nelerdir ve koyde nasil bir rol oynar
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Tum ogrenciler bu
egzersizin kendileri i¢in
ne anlama geldigini
anlatirlar.

s
N
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* Cesitliligi kabul etme konusunda ne ogrendim
* Surec¢ boyunca nasil hissettim?
* Yanimda getirecegim en degerli seyler nedir?

* Bu dersten sonra davranisimda ne degisiklik
olacak?
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« Ciddi 6grenmeye yonelik toplum yanlisi degerlerin
yelpazesini belirtebilme

« Cesitli ciddi 6grenme durumlari icin gelismis catisma
cOzme, karar verme ve ¢ozUm bulma tekniklerini
uygulayabilme

* Ortaya cikan senaryolara / sorunlara olasli cozumleri ve
sonuclari tahmin edebilme P
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Oturum sirasinda 3 farkli oyun hakkinda kisa bir sunum ("Cool School: Where
Peace Rules", "Quandary", "World Rescue") sunulacak. Bu teori bolimunde
her oyunun fikri ve yapisi ana hatlariyla belirtilecektir. Onlar toplum yanlisi
davraniscilikla sentezlemek icin, olumlu sosyal degerler ve olumlu sosyal
beceriler hakkinda kisa bir tartisma baslatilacaktir.

Oturum, pratik etkinliklerle devam edecek ve sunulan teori, katilimcilarin
deneyimleri, kendini yansitma ve asagidaki gibi yeni icgorller icerecektir:

"Harika Okul: Barisin Kurallari" oyununu kullanarak her takim, sinifta hem iyi
hem de kotld davranislari modelleyecektir. Bundan sonra, cocuklara farkl
durumlar icin bir catisma c6zme teknikleri arac takimi gelistirmelerinde nasil
yardim edecegimizi kesfedecegiz ve bulacagiz. Bu gorev, temel toplum yanlisi

U I B LA
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deger olarak kisisel iliskiyi / arkadasligi kapsayacaktir. ﬁ
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Her katilimci, "Ikilem" oyununu kullanarak, etik ve bakis acisi ile daha iyi
kararlar vermeyi 6grenecek. Sorumluluk ve etik karar verme, géreve dahil
edilen temel toplum yanlisi degerlerdir.

Farkli ekiplerin isbirligi ile "Dinya Kurtarma” oyununu kullanarak, bazi kiiresel
cevre sorunlarini ¢ozmek icin en iyi cozimleri nasil bulacagimizi 6grenecegiz.
Gorevin odak noktasi, problem ¢c6zme yoluyla sorumlulugun toplum yanlisi
degerini ortaya cikarmaktir.

Oturumun sonuglari iki yonltdir: 1) Toplum yanlisi degerlere dayali ciddi
dgrenmede gelismis gliven ve beceriler: kisisel iliski / arkadaslik, sorumluluk
ve etik karar verme, problem ¢c6zme; 2) Farkh yaslardaki 6grencilerle sinifta
uygulanabilecek oyunlari kullanarak toplum yanlisi davraniscilik yoluyla ciddi
dgrenme icin 3 c¢ikti (ders planlar) olusturuldu ve paylasildi. ﬁ
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Toplum yanlisi degerlere dayali ciddi 6grenme igin glven ve
beceriler gelistirin:

- kisisel iliski / arkadaslik,

- sorumluluk ve karar verme,

- problem ¢6zme
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Farkli yaslardaki 6grencilerle sinifta uygulanabilecek oyunlari
kullanarak toplum yanlisi davraniscilik yoluyla ciddi 6grenme
deneyimleri olusturulmasi ve paylasiimasi
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Ilk atalarimiz atesin sicakligi etrafinda cemberler halinde
toplandigindan beri, birlikte konusmak, ortak cikarlar kesfetmek,
bilgiyi paylasmak, gelecegi hayal etmek ve hayatta kalmak ve
gelismek icin isbirligi yapmak icin birincil aracimiz olmustur.

s
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1. "Ciddi 6grenme" sizin icin ne anlama geliyor?
2. "Toplum yanlisi davranisgilik” sizin igin ne anlama geliyor?
3. Ogrencileriniz hangi oyunlari oynuyor?

Bu yontem / oyun cocuklarda toplum yanlisi degerleri ogrenmeye /
ogretmeye nasil yardimci olabilir?
Birkacini adlandirin.
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Bir teoriye gore:

"Insanlar olarak, blydkligimiiz
dunyayi yeniden kurabilmekte
oldugu kadar kendimizi yeniden
yaratabilmekte yatmaktadir."

o A

~ Mahatma Gandhi

¥
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Ciddi Ogrenme= Oynayan bir cocuk= Isbasinda bir
cocuk

ya\WHY PLAY
v 1S IMPO RTA NT https://www.usgamer.net/articles/25-06-2018-fortnite
- F D R TE E N S ;isé%a_sggf-fortnite-season-4-start-date—battle-pass-p

%M‘e% i mm

https://www.mindmoves.co.za/2017/11/2
1/play-serious-learning/



https://www.mindmoves.co.za/2017/11/21/play-serious-learning/
https://www.mindmoves.co.za/2017/11/21/play-serious-learning/
https://www.usgamer.net/articles/25-06-2018-fortnite-season-4-fortnite-season-4-start-date-battle-pass-price-gear
https://www.usgamer.net/articles/25-06-2018-fortnite-season-4-fortnite-season-4-start-date-battle-pass-price-gear
https://www.usgamer.net/articles/25-06-2018-fortnite-season-4-fortnite-season-4-start-date-battle-pass-price-gear
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Yakin zamanda yapilan bir arastirma, Amerika

Birlesik Devletleri'nde 2-17 yas arasi cocuklarin

ylzde 91'inin video oyunlari oynadigini buldu!
(2016)
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https://youtu.be/KCW5SHN58EM8

Fortnite, PlayStation 4, Xbox One, Windows, Mac ve mobil cihazlar icin sanal alan olusturma
oyunlarindan ogeler alan ve ug¢lncu sahis nisancilarin hizli tempolu aksiyonunu ekleyen bir
video oyunudur.

Oyuncular oyun haritasina duser ve oyundaki diger tim oyunculari dldurerek ayakta kalan son
oyuncu olmak icin rekabet etmelidir. Oyun sirasinda oyuncular silahlari toplar, gtivenli yapilar
insa eder ve guvenli bolge disindaki tum oyunculara zarar veren Firtinadan kagcinmaya calisir.

¥
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* Battle Royale'de u¢ oyun modu vardir: Solo, Duo ve Squad.
Solo modunda, oyuna tek basina dusersiniz. Duo'da bir
ortakla gorusuyorsunuz. Takim modunda dort Kkisilik bir
takimda oynarsiniz. Ciftler ve Takimlar, birlikte oynamay!
secen arkadaslar veya rastgele eslesen oyuncular olabilir.
Bir mactaki tum oyuncular ayni modda oynuyor.

* Common Sense, oncelikle acglk sohbet ve eylem siddeti
nedeniyle 13 yas ve ustu gengler i¢in Fortnite'i onerir. ()
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* Oyuncular su anda Fortnite: Battle Royale'i ucretsiz olarak
indirebilirler.

* Fortnite: Battle Royale'in konsol ve PC surumlerinde
kullanicilar arasinda canli, denetlenmemis sohbet
mumkundur. Hem sesli sohbet hem de ekran uzeri metin
sohbeti seceneklerdir.

* Erken oldurulen oyuncular daha az oynasa da Battle
Royale'deki her mag yaklasik 20 dakika sirer.. .ﬁ
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Bu oyun cocuklarda toplum yanlisi degerleri ogrenmeye /
ogretmeye nasil yardimci olabilir?

Birkacini adlandirin.
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1. Matematik(hiz, olasilik, yaratici dusinme, vb.)
https://www.teacherspayteachers.com/Browse/Search:fortnite%20math/Price-Range/Free

2. Dil (okuma, konusma)

https://www.teacherspayteachers.com/Browse/Search:fortnite%?20/Price-Range/Free/PreK-1
2-Subject-Area/English-Language-Arts

3. Sanat (avatar dizayni, dans, sevimli cantalar, vb.)
https://www.teacherspayteachers.com/Browse/Search:fortnite%20arts/Price-Range/Free

4. Cografya (haritalar, olcekler, dogadaki nesneler, binalar, vb.) ﬁ

FANTV I B0 JADO
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https://www.teacherspayteachers.com/Browse/Search:fortnite%20math/Price-Range/Free
https://www.teacherspayteachers.com/Browse/Search:fortnite%20/Price-Range/Free/PreK-12-Subject-Area/English-Language-Arts
https://www.teacherspayteachers.com/Browse/Search:fortnite%20/Price-Range/Free/PreK-12-Subject-Area/English-Language-Arts
https://www.teacherspayteachers.com/Browse/Search:fortnite%20arts/Price-Range/Free
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10 yasinda bir cocuk, sinif arkadaslariyla takim halinde Fortnite:
Battle Royale oynuyor. Bir sure sonra erkekler birbirleriyle
rekabet etmeye basladi ve sonunda Viber‘da zorbalik yapti.

Bir cocugun ebeveynleri tum g¢evrimigi iletisimi gordu ve bir
ogretmene bilgi verdi. Bir ogretmen olarak ne yapardin®?

Gorev: Dusunun, gruplar halinde tartigin ﬁ
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Kendi gocugumuza donus: ¢evrimigi iletisim (uygun dil),
suistimal, zaman yonetimi, gevrimici yabancilar, ¢cevrimici
guvenlik vb.

Erkeklerin arkadasligi yeniden ifade etmesi cok zaman aldi.
Ebeveynler cocuklariyla Fortnite oynadi ve ardindan oyunla
lgili son kararlari verdi.

Ailede bir anlasma yapildi. @
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SUSPEND

ASK

CHECK

AVOID

VISUALISE

CONVEY

Your own views, opinions and judgements

How does the situation look from the other
person’s perspective?

Your understanding of their perspective

by asking questions

Justifying / explaining why they are wrong to
see the situation that way

How they feel, given their perspective on
the situation

Empathy for their situation
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* Toplum vyanlisi davranis veya "Baskasina fayda
saglama niyetinde"”, "yardim etme, paylasma, bagis
yapma, isbirligi ve gonulluluk gibi" "diger insanlara
veya bir butun olarak topluma fayda saglayan" sosyal
bir davranistir.

v
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2017'de vyapilan bir arastirma incelemesi, sosyal ve
duygusal ogrenmenin akademik basariyi artirabilecegini ve

ilkokul ogrencileri i¢cin suistimali, madde bagimliligini ve
duygusal sikintiyr azaltirken saglikli, olumlu davraniglari
artirdigini ortaya koydu.

i\
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Beklenen Etkiler:

* Max
— of Prososyal Davranis
— (or. sinifta uygun davranma, okulu sevme ve devam etme)
— Akademik basarilar ve memnuniyet
— Min
— Antisosyal davranis (siddet,zorbalik)

— https://www.edutopia.org/blog/daniel-goleman-research-supnort
s-sel-betty-ray

FANTVE R HAR
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https://www.edutopia.org/blog/daniel-goleman-research-supports-sel-betty-ray
https://www.edutopia.org/blog/daniel-goleman-research-supports-sel-betty-ray
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https://www.edutopia.org/blog/why-sel-essential-for-students-weissberg-durlak-domitrovich-gullotta
https://www.edutopia.org/blog/why-sel-essential-for-students-weissberg-durlak-domitrovich-gullotta
https://www.edutopia.org/blog/why-sel-essential-for-students-weissberg-durlak-domitrovich-gullotta
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* Kisinin kendi duygularini, kigisel hedeflerini ve degerlerini
anlamay! icerir.

* Bu, kisinin guclu yonlerini ve sinirlarint dogru bir sekilde
degerlendirmeyi icerir.
* Yuksek duzeyde oz farkindalik igerir, dusuncelerin,

duygularin ve eylemlerin birbiriyle nasil baglantili oldugunu
fark etme yetenegi gerektirir. P
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* Kisinin kendi duygu ve davranislarini
diizenleme yetenegini kolaylastiran beceri ve
tutumlar gerektirir.

- Bu, kisisel ve egitici hedeflere ulasmak icin
hazzi erteleme, stresi yonetme, durtuleri
kontrol etme ve 2zorluklarla devam etme
becerisini igerir.

el
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* Farkli gecmislere veya kulturlere sahip olanlari anlama,
empati kurma ve onlara sefkat duyma becerisini icgerir.

* Aynl zamanda davranis icin sosyal normlari anlamayi ve
alleyl, okulu ve topluluk kaynaklarini ve desteklerini
tanimayi igerir.
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 Ogrencilerin saglikli ve faydali iliskiler kurmalarina ve
surdurmelerine ve sosyal normlara uygun hareket
etmelerine yardimci olurlar.

* Acikca iletisim kurmayi, aktif bir sekilde dinlemeyi, igbirligi
yapmayl, uygunsuz sosyal baskiya direnmeyi, catismayi
yapicl bir sekilde muzakere etmeyi ve gerektiginde yardim
aramayi icerirler. ~
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Cesitli ortamlarda kisisel davranis ve sosyal etkilesimler
hakkinda yapici segcimler yapmay! 6grenmeyi icerir.

Etik standartlari, guvenlik endiselerini, riskli davranislar icin
dogru davranis normlarini, kendisinin ve baskalarinin
sagligi ve refahi, eylemlerin sonuglarini dikkate alma
becerisini gerektirir.
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2. Gorev- Deneyim Gelistirme

- Congloms: Icerikten Once Baglanmag?,
https://youtu.be/KBNnhROMK4lw - i
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https://www.edutopia.org/article/10-powerful-community-building-ideas


https://youtu.be/K8nhROmK4Iw
https://www.edutopia.org/article/10-powerful-community-building-ideas


Co-funded hy tha ProSocial Values

_ B Eananenn Cson 2017-1-IT02-KA201-036860 \
Em ¥ L]
2. Gorev P
DEGERLENDIRME
i Bu oyun ¢ocuklarda prososyal degerleri
o ogrenmeye / ogretmeye nasil yardimcl
i olabilir?

Birkacini adlandirin.

¥
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VUn4a Dayali Ogreninii Wﬁ[’lzaﬁ”manm 3
Yolu

Paylasilan deneyim olarak oyunlar - okul gezileri gibi oyunlar
ogrenciler icin anlam saglar. Ogrencileri minecraft, fortnite'a
verlestirebilir ve onlara yapilar insa ettirebiliriz. Gece geldiginde
ve siriingenler saldirdiginda, sadece giiclendirilmis yapilarda
kalan ogrenciler hayatta kalir.

Metin olarak oyunlar - bazi oyunlar, quandary gibi bir hikaye
anlatmak icin oyuncu secimini kullanir.

Model olarak oyunlar - oyunlar, gercek dunya sistemlerini
modellemek icin o0zellikle kullanishdir. Oyun modeli, sonradan
etkileri olan etkilere neden olur - bu nedenle oyun, 21. Yuzyil
sistem diisiinme becerisini ogretir, or. Diinya kurtarma. @

SYIETINMNCENTHAS
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* Anlati, disiplinler arasi ve disiplinler arasi, arastirma
tabanli bir video oyunu.

 Kenya, Norveg, Brezilya, Hindistan ve Cin'de gecen hizl
tempolu oyun sayesinde cocuklar, bes genc kahramanla
tanisacak ve onlara yardim edecek ve topluluk duzeyinde
ver degistirme, hastalik, ormansizlasma, kuraklik ve
Kirlilik gibi kuresel sorunlari cozmelerine yardimci olacak .

v
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* Teachers can play World Rescue with their pupils to
explain these heavy, sometimes scary situations in more
detail.

It can undoubtedly help kids learn about many of the
problems people around the world face today.

* The goal of the game is to educate young global citizens
about sustainability challenges and to show them that
they too have a part to play in the creation of a more
sustainable world! P
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https://youtu.be/yuBBOhNul1c

Quandary, ogrencileri etik karar alma slrecine dahil eden ve etik sorunlari
tanimalarina ve kendi yasamlarindaki zorlu durumlarla basa cikmalarina yardimci
olacak beceriler gelistiren Ucretsiz, toplum yanlisi bir disiplin oyunudur.

Oyuncular asagidaki gibi beceriler gelistirir:
- kritik dustnce,

- perspektif alma ve

- karar verme.

Oyuncular, net bir dogru ya da vyanlis cevaplarin olmadigi ancak o©6nemli
sonuglarinin oldugu zor kararlar vermelidir - kendileri icin, kolonideki diger
insanlar icin ve Braxos gezegeni igin.

Oyuncular kolonideki diger yerlesimcilerle etkilesimlerinde tipki gercek hayatta
oldugu gibi gergekleri, fikirleri ve ¢coziimleri g6z 6niinde bulundurmalidir. ﬁ
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https://youtu.be/yuBB0hNuI1c
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Oyun, 4 farkli oyun asamasindan olusan bdlimlerden olusur:

- Gergeklerinizi dogru anlayin Bu asamada, oyuncularin gercekleri fikirlerden ve
cozUmlerden ayirmasi gerekir.

- Daraltin Oyuncunun 6nceki asamada dogru sekilde belirlediklerinden iki ¢c6zim
secmesi gerekir. Bir sonraki asamada bu ¢bézimleri daha fazla arastiracak.

- Bakis Acilarint Arastirin Oyuncu, ¢cozum ve olgu kartlarinin yardimiyla kolonistlerin
fikirlerini daha derinlemesine anlamaya calisir. Kolonistleri ne kadar iyi anlarsa, o
kadar cok puan alir.

- Konsey Son asamada, oyuncunun konseye secilen ¢c6zim icin iki arguman ve iki
arguman sunmasi gerekir. Bu nedenle konseyin karari, oyuncularin gercekleri
fikirlerden ayirma becerilerine baglidir.
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1. WORLD RESQUE veya QUANDARY'yi deneyin.
2. Sinifinizda nasil uygulanabilecegi hakkinda kisa bir plan olusturun.

3. Hazirlanan plani kullanarak 6greneceginiz birka¢ toplum yanlisi
degeri vurgulayin.

* Bu oyun ¢ocuklarda toplum yanlisi degerleri ogrenmeye / 6gretmeye nasil
yardimci olabilir?

* Birkacini adlandirin. ﬁ
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Odrencinizi ne oynadiklari hakkinda dinleyin ve konusun,
béylece bu oyunlara bakabilir ve iceriginizi tutkusuyla
birlestirebilirsiniz.
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1. http://www.theworldcafe.com/key-concepts-resources/conversational-leadership/

2. https://www.rwif.org/en/library/research/2017/04/social-emotional-learning-in-elementa
ry-school.html

3. https://www.edutopia.org/sel-research-learning-outcomes

4. http://measuringsel.casel.org/access-assessment-guide/

5. http://culturalsynergies.com/strategies-for-overcoming-bias-perspective-taking/

6. https://www.edutopia.org/article/3-ways-use-game-based-learning-matthew-farber

7. https://www.edutopia.org/blog/why-sel-essential-for-students-weissberg-durlak-domitr

ovich- gullotta

8. https://www.theguardian.com/games/2018/jun/20/fortnite-schools-warn-parents-of-n ﬁ
ative-effects-of-video- -game-on-students ey A9
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* Gizemleri kullanarak yaraticilig1 ve elestirel diisiinmeyi gelistirin

 Ogrencilerin coziillecek durumda yansitici bir siire¢ gelistirmeleri
gerektiginden biitiini gorme becerisini edinme veya gelistirme

* Katilimcilar, kisisel iletisim becerilerini, sorunlari c6zmek icin bir ekip
olarak calisma becerilerini tehlikeye atmalidir.

« Ogrenme motivasyonunu artirin (érnegin tarih)
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Sunumda (“teori” béliimii) 6gretmenlerimiz, farkli yaklasimlarla (teknolojiler, sanat,
miizik ve diger konular dahil) Toplulukta olumlu sosyal degerler gelistirmek icin nasil
bir okul projesi olusturduklarini gosterecekler.

Ayrica, farkli zorluklari organize etmek ve 6nermek icin 68retim stratejilerinin bir
baska yolu olarak biiytime zihniyet siirekliligini 6nerecekler ve ardindan katilimcilar,
O0grencilerdeki en iyiyi vurgulamak ve ayni zamanda gelistirmek icin her iki zorlugu da
delistirme konusunda uygulamali deneyim kazanma firsatina sahip olacaklar. 6gretim
ve 6grenim siirecini okul yillarindan itibaren yasanacak toplum yanlis1 daha iyi bir
diinyay1 tesvik etmenin bir yolu olarak doniistiirmek icin gelisen bir zihniyet. Geri
bildirim an1 katilimecilarin ihtiyaclarina gore uyarlanacaktir, oturum boyunca en giizel
olani bir usta dersi olmayacagimiz icin bizler ancak uyum saglayabiliriz.

% Junta de
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1. OYUNLASTIRMA

* Hepimiz oyunlastirmayi duyuyoruz ama... Son
zamanlarda bu kadar moda olan bu terimin

somut anlami nedir?

Junta de
~l) Castilla y Ledn
Consejeria de Educacion
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Ik olarak, oyunlastirmanin kékeninin egitim baglaminda degil, is
ve pazarlamada oldugunu unutmamaliyiz.

Burada iki 6rnek var:
* Eglenceli teori

* Dans eden trafik 15181

E% Junta de
i Castillay Leon

Consejeria de Educacion
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Konuyla ilgili iyi bir bibliyografik arastirma, oyunlastirmanin yiizlerce tanimini bulmamaizi saglayabilir.
Burada bazilarini gorebilirsiniz:

"Oyun metaforlarinin davranislari etkileyen ve insanlarin motivasyonunu ve katilimini artiran gercek
hayattaki gorevlere uygulanmasi” Nick Pelling

"Oyun 6gelerinin giiliin¢ olmayan baglamlarda kullanilmas1” Sebastian Deterding

Oyun mekaniginin, estetiginin ve oyun diisiincesinin insanlar1 dahil etmek, eylemi motive etmek,
o0grenmeyi tesvik etmek ve sorunlari ¢6zmek icin kullanilmasi "Karl Kapp

Oyunlastirma hakkinda cok sey okuduktan sonra, burada terim icin kendi tanimima sahipsiniz:

"Oyunlastirma, oyun olmayan durumlara hepimizi oynamay1 ¢ok sevmemizi saglayan unsurlardan
bazilarini ekleme sanatidir” David Ruiz

ﬂ% Junta de
I castilla y Leén

Consejeria de Educacian
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3. “YANLIS ARKADASLAR”

Bu bélimde oyunlastirma ile siklikla karigtirilan terimlere ve konuyla ilgili bazi yanlis
iddialara bakacagiz. Oyunlastirmay1 sununla karistirmayin

Temel fark, oyunlastirilmis bir yapida oyun 6gelerinin kullanilmasidir, ancak
. . OYUN DEGILDIR ve Oyuna Dayali Ogrenmede her sey, 6grendigimiz bir veya
: * === birkac oyuna odaklanir.

GAME BASED
LEARMIMNG

Oyunlar o6grenmek icin kullanildigindan, Ciddi Oyunlar aslinda Oyuna Dayali
Ogrenmenin bir parcasi olabilir. Temel fark, Oyuna Dayali Ogrenmede her tir oyunun
ogrenmek icin kullanilirken (tahta oyunlari, video oyunlari ...), Ciddi Oyunlar, bir
: seyler 6grenmek icin 6zel olarak tasarlanmis oyunlardir. Bu video bunu sizin icin biraz
SERIDUS GAMES daha anlagsilir hale getiriyor.

. Junta de
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Oyunlastirmayi sununla karistirmayin

Daha c¢ok ticari dunya ile ilgili olan Oyun Duslincesi terimi Oyunlastirmadan daha genistir. Oyun
tasarimcilarinin baska baglamlarda uygulamak icin disinme ve hareket etme seklini ifade eder.
Burada oyunun unsurlarindan (dinamikler, mekanikler, estetik ...) bahsetmiyoruz bile, basitce (¢cok
degil ...) bir disiinme ve organize etme bicimini ifade ediyor. Bu videoda Amy Jo Kim, Game
Thinking'in ne oldugunu acikliyor (ticari diinyaya ¢cok odaklanmis)

Belki de bir ceviri hatasi nedeniyle, "oyun 6grenme evreniyle ilgili" (GBL, Oyunlastirma, Ciddi
Oyunlar, Oyun Diisiinme ...) bu terimi dahil eden insanlar vardir ki, TABI KADAR, geri kalaniyla
hicbir ilgisi yoktur.

Pepe Pedraz'in bu ilging makalesinde (Spaninsh dilinde) onun hakkinda yaziyor, ancak bence
"Kumar" ile ne demek istedigimiz oldukca acik.

ﬂ% Junta de
%I Castillay Leén

Consejeria de Educacion
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4. MUKEMMEL BIR SANDALYENIN DORT
BACAGI
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Oyunlastirilmis bir yapinin basarili olabilmesi icin asagidaki dért "bacagin”
olusturulmasi gerekir:

v" Mekanik
v’ Dinamik
v’ Estetik

v" Anlatim

. Junta de
~ 1 Castilla y Leon
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5. DINAMIK

Oyun dinamikleri, oyuncunun oyunun gelisiminde hissettigi seydir.

Odiiller, bir gorevi yerine getirmeye yonelik tesviklerdir; oyuncu oyuna daha cok ilgi
duyacaktir.

Odiiller, katilimecilarin yalnizca onlara bagl olarak katilmalarimi saglayabilecekleri ve bu
aliskanlig1 gercek hayata yansitabilecekleri icin iyi 6lctilmelidir.

Bir toplulugun iiyesi olmak ve kendinizi bu toplulugun icinde
konumlandirmak sizi oynamaya devam etmeniz icin motive eder.

Ote yandan, diisilk stati bircok oyuncunun cesaretini
kirabileceginden, bu "cift tarafli” bir dinamiktir.

Oyuncular, diger oyunculara kimliklerini, Ozerkliklerini, kisiliklerini ve
ozginliiklerini ifade etmek isterler.
Oyun genellikle en utanga¢c oyuncular icin bu islevi kolaylastiran bir

| | f

) 1% Junta de
baglamdir. %L Castillay Ledn
Consejeria de Educacion
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5. DINAMIKLER "

Ba§kalar1yla karsilastirma, bircok oyuncu icin motivasyon kaynagidir.
Bu y6niin egitim baglaminda dezavantajlar1 vardir (bu her zaman tartigilabilir olmasina ragmen).

iki veya daha fazla oyuncu rekabet etmediginde gerceklesir; ayni hedefe, ayn1 amaca ulasmak
icin cabalarlar.

Ayni oyunda her iki dinamik de mevcut olabilir, yani birka¢ oyuncu diger oyuncu gruplariyla
rekabet etmek icin isbirligi yapar.

isterler.

Oyun genellikle en utangac oyuncular icin bu islevi kolaylastiran bir baglamdi
Bir kisi, 6rnegin iyi bir strateji ile oynayarak digerlerinden ayrilir. _
Insanlar kendilerini tanima saglayan faaliyetlerle mesgul hissederler. RECOGNITION
Baz1 oyuncu tiirleri sadece bu hedefle motive edilir

ALTRUISH

1% Junta de
Castilla y Ledn
Consejeria de Educacian
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Mekanik, oyuncunun oyunda yapmasi gereken seydir. Bircok farkli oyun
mekanigi var:

Prestij veya 6diil gibi bir sey elde etmek icin bir puan sistemi araciligiyla kullaniciy1 motive etmeye calisir.

Belli bir puana ulagsmak oyunun temel amaci olabilir ya da olmayabilir.

Diger durumlarda ikincil bir rol oynayabilirler.

Yalnizca bir puan sistemine dayali bir oyun, herhangi bir ilgi duymadan bunlar: elde etmek icin gerekli gorevlerin
tamamlanmasini saglayabilir.

Puan sistemine bir 6rnek, bazi benzin istasyonlarinin veya siipermarketlerin, her satin alimda elde edilen puanlar
eklenerek hediye alinabilen sadakat kartlaridir.

Kullanicilardan koleksiyon yapma hobisi ve bu koleksiyonlarin diger
oyuncularina veya arkadaslarina gosteris yapma imkani icin kullanilir.

Oyunlarda ve mobil uygulamalarda kazanilan madalyalar, pullar, rozetler ...

buna iyi bir 6rnek olabilir. ﬂ% Junta de
% Castillay Leén

Consejeria de Educacion
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Her oyuncunun katilimi, onu daha az katilanlardan ayiran ve onlar1 daha fazla dahil olmaya tesvik eden bir
"unvan" atanarak édiillendirilir.

Internet forumlarinda "Caylak” veya "Cirak" dan "Usta" veya "Uzman" a verilen seviyeler buna iyi bir
ornektir.

kendisinden, 6gretmenden veya diger katilimcilardan gelebilir.
Bu geri bildirim gecikirse, oyuncunun ilgisini kaybetmesine neden FEEDBACK
olabilir.

Egitimde, 6grencinin yapilan calismalarla ilgili bir geri bildirim almasi o rﬂ"%
ozellikle 6nemlidir. Bu olumlu bir pekistirme goérevi gorebilir ve oyunun \@\”/ e
; L

Bu sekilde oyuncularin rekabetci ruhu istismar edilir. Egitim baglaminda bu konuya hic ilgi duymayabiliriz.
Karsilagtirmalar bireysel veya gruplar arasinda olabilir. Bizi ilgilendiren seylere bagh olarak her oyuncu icin
herkese acik veya 0zel olabilirler.

RANK ITNG LEABERBOAR DS
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Mekanik ve dinamik oyunlagtirilmis yapimizin "ne" ye odaklanirken, oyunun estetigi onun "Nasil"
a odaklanacakti. Ve bu "nasil”, diger 68eler kadar veya 6grencilerimizin oynadig1 video oyunlariyla
"rekabet ettigimizde" daha da énemlidir ... K6tii tasarim, oyuncunun ilgisini kolayca azaltabilir.

Oyunlarin estetik bilegseni duygular ve deneyimlerle ilgilidir, bu nedenle son kullanicinin
deneyimine dayali ve her zaman onlarin 6zelliklerini ve ilgi alanlarini dikkate alan bir tasarim
yapmamiz gerekecek. Cogu durumda, kisisel hoslandigimiz ve hoslanmadi8imiz seyleri
unutmamiz gerekecek.

Yine de... diisiiniin ki, e§er oyunun estetigi sizi motive etmiyorsa... Ogrencilerinizi pek motive
etmeyecektir.

Neyse ki, giinlimiizde profesyonel bir goriiniime sahip web siteleri, kartlar, haritalar, karakterler
tasarlamak icin "firca dehasi” olmaniza gerek yok. Bu konuda size yardimci olacak bircok web
sitesi ve uygulama var.

m% Junta de
%1 Castillay Leén

Consejeria de Educacion
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Hic siiphe yok ki oyunlastirilmis bir yapinin basarisini en cok etkileyecek yoni anlatisidir.

Hepsinin en sanatsal ve yaratici yani, kesinlikle tasarimi en e8lenceli ve ayni zamanda en zor
olani.

Bazi ipuclar::

v Macera kitaplari okuyun, derslerini oyunlastiran 6¢8retmenlerin web sitelerini ziyaret edin,
masa oyunlar1 oynayin, video oyunlari oynayin, dizi ve film izleyin ... Ogrencilerinizin en cok
ilgisini ceken "modalarin” farkinda olun ... Iyi bir temel ile, fikirler kendiliginden akar. Onsuz,
cok daha karmasik.

v’ Sonraki slaytlarda, baslamaniza yardimci olabilecek bircok arac ve 6érnek var.

v’ Size yardimci olabilecek baska bir sey de Joseph Campbell's Hero's Journey (Monomyth
olarak da adlandirilir) veya Propp'un Anlati Fonksiyonlar1 hakkinda okumaktir. Her iki teori

de sayisiz kitap, film, dizi ve oyuna ilham verdi.
v Bu videoya bak

L= Junta de
%1 Castillay Leén

Consejeria de Educacion
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Basarili bir oyunlagtirilmig yapi olusturmak icin hicbir dijital ara¢ gerekmez.

Her neyse, isimizi kolaylastiracak bircogu var:

Avatarmaker.com siz ve 68rencileriniz icin en kolay secenektir. Kayit olmaniza
gerek yok. Basitce avatarinizi olusturun ve indirin. Iste bu kadar kolay. Diger
web'ler / uygulamalar kadar ¢ok secenegi yoktur, ancak baglamak icin fazlasiyla
yeterli olabilir.

Bu, rozetlerinizi olusturmak icin bulabileceginiz en kolay web sitesidir. Kayit
gerekmez. Sadece rozetinizi diizenleyin ve indirin.

MAKEBADG. .
ES E% Junta de
i Castillay Leon
Consejeria de Educacion
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Tercih ettiginiz 6zelliklerle guizel
Warcraft kartlari olusturun.

FALSEBLUECARD
GENERATOR

Tahmin  edebileceginiz  gibi,
Bitmoji benim favori avatar

. Muhtemelen kart olusturmak
olusturma aracim. Yalnizca iOS

veya  Android  uygulamasini
indirmeniz ve bir karakter
olusturmaniz gerekir Bundan
sonra, karakterinizle Dbirlikte
yiizlerce cizim emrinizde olacak.

icin tim araclarin en basiti.
Ilk basta her seyin nereye
gittigini bilmiyorsunuz, ancak
birkac karttan sonra
anlayacaksiniz. Bum%

= Junta de
%I Castillay Leén

Consejeria de Educacion



urukieylp renkieri, boyutiari, harrieri secerek narika Dir harita olusturapilirsiniz ... S0NUg Nel

of the European Union 2017-1-1TO2-KA201-036860

| o o
— I ol s ProSocial Values \JK
Ve
9. TOOLS

Inkarnate benim favori harita olusturucumdur. Kaydolduktan sonra, sadece
08eleri siiriikleyip renkleri, boyutlari, harfleri secerek harika bir harita
olusturabilirsiniz ... Sonuc her zaman harikadir.

Ek olarak, olusturdugunuz haritalar diizenleme, cogaltma vb. Icin kaydedilir
(web sitesi gecici olarak kullanilamiyor)

Time Taco basit ve havali bir aractir. Etkinligin tarihini, tercih ettiginiz arka

T o T plan resmini girin ve bitirdiniz: geri sayiminiz ve icinde bulundugu baglant
var.
14 06 53 23 Kayit gerekmez, ancak yaparsaniz, "ders programlarinizi” kaydedebilir ve daha

[ES LT R 0

sonra diizenleyebilirsiniz.

~ 1 Castilla y Leon
Consejenia de Educacion
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Cok basit bir ara¢. Kayit olmadan, bir kronometre mi yoksa geri sayim mi, stil,

zaman mi istediginizi secersiniz ve hazirdir!

Bir engel olarak, reklaminin fazla yapildigini1 séyleyebilirim. Ondan kurtulmak
HL istiyorsaniz, "siiper tam ekran" modunu secin.

o

5 TOPWATCH Ve eger benim yaptigim gibi, sayilardan bunaldiysaniz, web sitesinde asagidaki
"Duyusal Zamanlayicilar1” da deneyin. https://www.online-stopwatch.com/

Bu en kolay secenektir. Kayda gerek yok.

Rulet unsurlarini girin ve "git" e tiklayin. Iste bu kadar kolay.

Ozel ruleti énceden secmis oldugunuz 6gelerle kaydetmek icin kiiciik
bir numara var. Buradan okuyabilirsiniz.

E% Junta de
%I Castillay Leén

Consejeria de Educacion
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Kahoot, belki de en inli test sayfasidir. Son yillarda diger sitelerle rekabet
edebilecek o6zellikler ekliyor. Favorilerimden biri, testleri sinif yerine ev 6devi
KAHOOT olarak verme olasiligi.

Quizizz HARIKA bir ARAC. Quizizz ile sinavlar olusturabilir ve dgrenciler bunlari bir
kodla girebilir. Kahoot'tan farkl olarak her biri kendi cihazinda cevaplaniyor, sorulari
blyuk ekranda gormeye gerek yok. Erdemlerinden biri, tepki sliresinin puani
etkilemesinin engellenebilmesidir, bu da Kahoot gibi diger araclarin Urettigi stresi
azaltir.

Quizizz ile testler hazirlamak ¢ok basittir ve ayrica diger profesyoneller tarafindan
yapilan testlerdeki sorulardan da yararlanabilirsiniz. Son olarak, Quizizz tarafindan

her 6grencinin sonuglari hakkinda saglanan bilgiler cok kapsamlidir ve gorilmesi

kolaydir. E% Junta de
i) Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

Quizizzsg
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9. TOOLS- evaluation

Bircogunuz séyle diisinmiis olabilir .. "Evet, ancak sinifta mobil cihazim yok
(merkezimin wifi baglantisinin nasil gitti¢inden bahsetmiyorum bile ...)". Bu
durumlar icin de bir ¢6ziimiimiiz var ve buna Plickers deniyor. Oncekilerden cok
daha basit ama biylik bir avantaji var: 68renciler mobil cihazdan degil,
o0gretmenin cep telefonundan / tabletinden taradig: yazili QR kodlariyla yanit
veriyor. Sihir gibi goriintiyor! Denemenizi tavsiye ederim.

1% Junta de
~ 1 Castilla y Leon
Consejeria de Educacion
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ClassDojo, i0S ve Android icin web erisimi ve uygulamalari iceren iicretsiz bir sinif yonetimi
platformudur.

Ogrencilerin puan ekleyip cikaran pozitif ve negatif degerlere sahip rozetler alabilecekleri
siniflarin olusturulmasina dayanmaktadir. Biitiin bunlar ¢ok eglenceli bir estetikle (belki de
uyarlanabilmesine ragmen birincil odaklidir) ve kullanim kolayligi ile. Her 6grencinin veya
siifin  gelisimi, uygulamanin kendisi tarafindan gercek zamanli olarak olusturulan
raporlarda gorilebilir ki bu ¢ok pratiktir.

Ayrica o©8renciler ve ailelerle iletisimi yonetebili, haberler ve smmf calismalar:
yayinlayabilirsiniz.

Sam Chaudhary ve Liam Don tarafindan 2011'de olusturuldu ve su anda diinya capinda
milyonlarca kullanici tarafindan kullaniliyor.

m% Junta de
%1 Castillay Leén

Consejeria de Educacion
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GENIALLY — Giller yuzli olgrak, en cok tavsiye edecegim cok amach aractir Bu Ispanyolca web

o uygulamasinin (Ingilizce ve Fransizca dillerinde mevcuttur) en biiyiik avantaji, onu bircok farkl

| OREm St sey icin kullanabilmenizdir: etkilesimli goriintiiler, harika sunumlar, oyunlar, aralar, haritalar,
' dijital 6gretim birimleri yapabilirsiniz. , infografikler, video sunumlarz ...

m Uriinlerin goériiniimii cok profesyonel ve onu paylasma, bir web sitesine ekleme, indirme
(6deme seceneginde) secenekleri ...

DeckToys, bu listenin en az bilinen araclarindan biridir ve yine de oyunlastirmada
kullanilabilecek harika bir web sitesidir. DeckToys ile, bir yolculuk yolunda gecilmesi
dereken birkac asamali bir tiir "video oyunu" olusturabilirsiniz. Soru ve cevap tablolarina
giriyorsunuz ve bunlar birkac farkli oyun tiirii haline geliyor (hafiza, bulmaca, birlestirme
ciftleri ..) Yolun farkli asamalarinda tanitilan oyunlardir. Ogrenciler tabletlerinden oyun
oynarlar ve yonetici konsolundan oyuncularin sonuclarini gérebilirsiniz. Gel ve dene!

E% Junta de
%l Castillay Ledn

Consejeria de Educacian
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Baslamak icin iyi bir yolun bagkalarinin yaptiklarina bakmak oldugu acik. Ve size bazi érnekler
oneriyoruz:

Bu, saf anlatinin bir &rnegidir (Ispanyolca). Aslinda

“ oyunlastirmanin geri kalani cok basit. Az teknoloji, az bilesen ...
Cocuklar bundan cok keyif ald1 ve hedeflere ulasildu.

L]
ESCUELR
DETECTI

L

5 M Ruipds in trowble

k)

g

SRR N
Castilla y Ledn'dan (Ispanya) David Ruiz, bu web sitesini P
ogretmenlerin egitim merkezinde bir teori bolimi (elbette
oynanir), dijital bir hazine avi ve bir Escaperoom'un oldugu e

tlim giin siiren bir atdlye calismasi icin olusturdu.

m% Junta de
I castilla y Leén

Consejeria de Educacion
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PN T By Profesor Ruffinni Kogkd, tic ila bes seans siiren 6gretmen egitimlerinde bana eglik etti
ve bunu yapmak isteyen herhangi bir 6gretmen icin (herhangi bir kursa kaydolmadan)
otonom olarak ziyaret etmek de miimkiin.

THE MANSION Konakta bir odadan digerine gecmek icin bulmacalar1 ¢6zmeniz gerekiyor.
RUFFINNI o . . . . : e
Kiitiiphaneye girmek istiyorsaniz, profesériin portresi cercevesinde sifreyi arayin ...

Castilla y Leén'dan (Ispanya) David Ruiz, Superheroes School'dan bir yil sonra,
oyunlastirma konusunda zaten tecriibesi olan ayn1 grupla, aym cizgiyi takip eden bu Sihir
Okulu'nu (Ispanyolca dilinde) énerdik, ancak cok fazla yenilik: Blog yerine bir web, House
Cup, dort farkli tiir ve koleksiyon karti, baykusumuzun bize getirdigi Dumbledore'un
haftalik zorluklar: (hepinize ziyaret etmenizi tavsiye ederim) ...

= &
A DE

* ;ﬁ‘_

ESCE
MAGTIq

m% Junta de
%I castilla y Leén

Consejeria de Educacion
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Angel Perea tarafindan Dr Jelinek Sanatorium'un 6. simif Bilim iceriklerini g6zden gecirmek

icin yapti§1 bu oyunlastirmada harika anlatim ve motive edici estetik.

THE SAMATO
oF DR. JEL

Matematik tizerinde calismak icin Norberto Cuartero'nun yaptig1 bu oyunlastirmada 6zgiin . ' 5 m :
ve cekici anlatim (Ispanyolca dilinde) ve harika estetik.

Sewsnemll Proje, 1. ortaokul dersinin doga bilimleri, sosyal bilimler, teknoloji ve plastik ve gorsel egitim konularinin

ayni oyunlastirilmis proje: CLASS OF CLANS altinda birlestirilmesine dayanmaktadir. Cevrimici klan oyun

‘@ l siifinin sembolik ve estetik cercevesinden 6grenciler, farkli dénemlerden gecen bir medeniyet olarak

i hayatta kalmasi ve ilerlemesi gereken Paleolitik varliklar haline gelir. Bu amac¢ dogrultusunda, klanlar

CLC'}HHE"EﬂF @l halinde orgiitlenirler ve cogu BIT kullanimina dayanan gorevlerin ve haftalik olaylarin iistesinden gelmek
zorundadirlar.

Yaraticilar: Javier Espinosa, Jaione Pozuelo ve Carlos Mata'dir (Ispanya) E% ég?tt:?l.:; i

Consejeria de Educacion
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If you would like to create your own gamification...

(Click on the image)

. Junta de
~ e Castilla y Leon

www.elblogdelsrruiz.com Cornaberi e Ficaiii


http://www.elblogdelsrruiz.com/
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This is the access to the escape room presentation:

https://view.genial.ly/5d9e2bf9{76bid0f56998150/presentation-save-the-educac
yl-museum

This is the link to “Gamification in educational contexts” interactive presentation:

https://view.genial.ly/5d975dc558aaab0{64287333 /presentation-gamification-in-
educational-

contexts-lituania-2019

. Junta de
~ 1 Castilla y Leon
Consejeria de Educacion
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Thank you for the attention!

Junta de
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Usak - Ilk Ogretmen Egitimi

Molo Furopea 3 s 2 ﬁ & Junta de %
delka € onoscenza l £ & AN - Castilla y Leon

FANEVELL BAMING Canseieri da Educaciton "RTIERDS OF
AVTRTTAG CENTRAS EDUCATION

Bu belgede belirtilen bilgi ve gorusler yazar (lar) a aittir ve Avrupa Birligi'nin resmi gérisuni yansitmayabilir. Avrupa Birligi kurumlari ve kuruluslari veya onlarin adina
hareket eden herhangi bir kisi, burada yer alan bilgilerin kullanimindan sorumlu tutulamaz.
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* Sinif etkinliklerinde yenilikci araclarin kullaniminin artirilmasi
* Toplum yanlis1 davraniglari iyilestirmek icin isbirligi faaliyetleri uygulayin

* Toplum yanlisi degerler ve bu kavramin tarihsel gelisimi hakkindaki
diistinceyi tesvik edin

* Sinif icinde ve disinda antisosyal tutumlarin veya zorbalidin gelismesini
onleyin

 Ogretmenlerin d6grencileri kendi 6grenme siireclerinin gelisimine dahil
etmelerine yardimeci olun

* Yeni teknolojileri iletisim kurmak, okumak, anlamak ve metin tiretmek, kod
o0grenmeyi, hesaplamali diisiinmeyi ve kiiciik robotlarin kullanimini
gelistirmek icin kullanin Palo Europeo

della Conoscenza =~
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Yeni teknolojik araclar, 6grencileri 6grenme siireclerine dahil etmenin
anlamli bir yolu olarak kullanilabilir. Kod 6grenmeyi veya basit robotlari
tanitan 68retim stratejilerini yenileyin, ctinkii konular 6grencilerin aktif
katilimiyla 6gretilir. Bu araclarla gruplar halinde calismak, 6grencilerin
iliskisel becerilerini uygulamalarina olanak tanir ciinkii problemleri
c0zmek veya ortak bir ¢c6ziim bulmak icin isbirligi yapmak zorundadirlar.
Egitsel robotik, farkli konularda calisirken toplum yanlisi degerleri
O0gretmek icin uyarlanabilir bir metodolojidir. Bu atélye, insanlarla
teknolojinin bulusmasina, kiiltiirti ve tarih boyunca degisimlerini
anlamaya dayanan 6zel bir 6gretim etkinligi sunacak.

Pelo Europen -

della Conoscenza = -
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Bu konular iizerine derinlemesine diisiinme, 68rencilerin farkli bakis
acilarini ve kiltiirleri anlamalarina, baskalarinin saygisi hakkinda kisisel
fikirler gelistirmelerine ve grup halinde calisma becerilerini
gelistirmelerine olanak tanir. Bu etkinligin ve calistayin temel kavramlari
sosyal yeterlilikler, igbirlik¢i calisma, bilgilerin gercek kelimeyle somut
uygulanmasi, empati ve sorumluluktur. Ogretme faaliyeti grup calismasina
dayanir, boylece 68renciler, bazi toplum yanlisi tema izerinde diisiiniirken,
olumlu sosyal becerilerini gelistirmeleri tizerinde dogrudan calisabilirler.
Ogretmenler, gruplar halinde yeni 6grenme etkinliklerini tartisirken ve
delistirirken at6lyenin aktif bir parcasi olacaklar. Egitim robotik ve toplum
yanlisi degerlerin 6g8retimi ise kullanimina dayanmaktadir.

Pelo Europeo '__,;.

della Conoscenza -
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EDUCATIONAL ROBOTICS

* Simple and practical approach
* Uses robots to stimulate curiosity and logic

* Encourage students in guided discovery and in problem solving

_ :"9 ) * The students get used to work in group to:
8 solve problems 4 \

A A : :
i find solutions

A a verify the results it i
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EDUCATIONAL ROBOTICS
Plays an important role to:

* Increase motivation e develop problem-

and involvement solving skills, creativity,

and curiosity

| : .
e support a learner- v.f‘ Improve teamwork

centered teaching della Conoscenza &7
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Sinifta 6grencilerin robotik konusunda sahip
olduklari 6zglivene gore iki robot
kullaniyoruz:

Celentoni DOC ve Clementoni MIND.

Polo Europes -
della Conoscenza =5 <




| o N
Co-funded by the - q
- Erssmus+ Programme ProSocial Values f.

of tha Europaan Union 2017-1-1TO2-KA201-036860
Lol

———

Clementoni DOC, mantiksal ve problem ¢6zme becerilerinin gelistiriimesine
yardimci olur; Harfleri, sayilari, renkleri, hayvanlari 6gretir.

Mantiksal anlam gelistirmek ve ilk problemleri cozmek icin Ucretsiz yollar
calistirmak veya oyun kartlarinin gerektirdigi yortingeleri yeniden Gretmek icin
programlanabilir.

Polo Europes -

£ 6 pul
della Conoscenza =
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NASIL KULLANILIR

-2 mod: EGITIM ya da SERBEST

Palo | U ropea

della Conoscenza =~
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Clementoni Mind Designer, kodlamayi cizim ile birlestirir. DUgmeler, uygulama ve ses

araciligiyla programlanabilir.
Sekillere o6zel olarak odaklanarak mantiksal ve problem ¢c6zme becerilerini gelistirir.

Polo Europes -
della Conoscenza =5 <
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NASIL KULLANILIR

-3 mod: EGITIM, SERBEST va da UYGULAMA

Polo Europes -

della Conoscenza =
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SINIFIN PRATIK ORGANIZASYONU iCiN iPUCLARI

a. The classroom organization is a message to the students:
space should help to focus the attention, as it can affect
feelings

b. The roles should be assighed to give everyone the
opportunity to join the group and become aware of his own
abilities. ek Conompura 5%
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c. Robotics at school is a group commitment. Groups usually
consist of 3/4 students working together

-,
A A
£

d. While selecting the students in the groups, the teacher has
to keep attention to pair those who have more difficulties with

the ones with more confidence, or to create balanced groups

Palo Europen -~
i

where all can participate actively. della Conoscenzn
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e. From one exercise to the other, difficulty and commitment
must gradually increase.

f. The rules must be clearly stated in advance: who starts, what
are the task of each one, how to talk to each other and to the

teacher, etc. During the activity the teacher observe the
behaviour and gives rewards or penalties. sells Cononraza 527




- e ProSocial Values \)(
RERe Edrepean Wl 2017-1-1T02-KA201-036860 l _4
g. The equipment must be adapted to the number of groups/

students and robots used can be of different types depending
on the age and level of the target group.

e

E ﬂ T ) r |

'E'E.F'u

h. It is better to involve the head r:naster and the other teachers

In the big projects in order to have the institutional and the
peer support. i Ca
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SENIN SIRAN

Palo | U ropea

della Canoscenza =~
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Bir robot, duygusal zeka gibi
egitim faaliyetleri icin temel
olan tipik insan ozelliklerine
sahip degildir...

Bu ylizden sosyal (ve
sosyallesen) bir
baglamda
kullaniimalidr.

Polo Europes -

della Conoscenza =5 <
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* DOC has a nice shape and physiognomy, which stimulate Luca's care for it

* DOC has colored catchy lights ~ sounds he emits are

and Luca has fun clearly distinguished,
‘ give immediate

\ ' ' feedback to Luca

* DOC moves with Luca, goes where he wants, this communicates to Luca that he
Palo F UrDpLeo LA

can control external events della Conoscenza &7~

* DOC says simple and
clear things. The
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Luca, with DOC, has:

* refined his motor skills, learning to press the

button delicately
* programed the movements according to what

he wants the robot to perform

* understood the concept of forward, backward,
rotate right/left

* started to identify strategies for creating
paths to reach the goal deln Conosmuna 827
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* Amac: Toplum yanlisi degerler gelistirmek (baskalarina ve cevreye
saygl, elestirel bir distinceye sahip olma, sosyal sorumluluk
duygusu).Age: 10 (5° grade)

* Metodoloji: isbirlikli 6grenme, ortak yapilandirmacilik
* Donem: 5 hafta (haftada 3 saat)

bl I
Pelo Europeo 3

della Conoscenza =7 -
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* Okul Yonetmeligini okumak ve tartismak (6gretmenler, 6grenciler,
diger personel).

* Ogrencileri guruplara bélmek (4’er cocuktan 6 gurup).

* Her grup, okulda birlikte kendilerini iyi hissetmeleri icin saygi
duyulmasi gereken 6grencilerle ilgili en 6nemli 3 kurali secer.

Falo I i
Pelo Europeo 3

della Conoscenza =7 -
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ADIM 2: Kendi Okul Yonetmeligimizi Olusturmak

* Her grup calismasini derse sunar ve 68retmen tahtaya sectigi kurallari
isaret eder.

* Hepsi birlikte, 6grenciler; kendi okul Yonetmeligini olusturmak icin 12
kural secerler.

Polo Europes -

della Conoscenza =~ -
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3. Adim: Kurallar yeni ogrencilere nasil sunulur?

* 3. Adim: Yeni cocuklara kurallari sunmanin en verimli yolunu tartismak
(oyun, sarki, drama...)

* Oyunun Tanitimi: Dogru mu Yanhs mi1?

Palo | U ropea
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» Ogrenciler tahtaya, her okul kuralini temsil eden cizimi -cocugun buna saygi
duydugu ve saygi duymadigi- tahtaya koyarlar. Oyunu tamamlamak icin kirmizi ve
yesil cerceveler vardir.

* Cocuklar, tim goruntulere ulasmak icin, DOC'a tahtada rehberlik etmelidir.

* Kare'ye bir resimle vardiklarinda, eylemin okul kurallarindan birini ihlal edip
etmedigini tartismalari, resmi dogru cerceveye ulasmak icin kodlayarak DOC'a
koymalari gerekir (yanhssa kirmizi, dogruysa yesil ) ve resmi oraya koyarlar.

* Oyun hic¢ resim kalmayana kadar devam eder.

Pelo Europen -
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Adim 4: Robotik oyununun olusturulmasi

* Her grup 2 “kural kart1” cizer: her kural icin 6grenciler dogru bir davranisi (resim
hareketli bir yesil cerceve tarafindan teslim olur) ve ayrica yanlis bir davranisi
godsteren bir durumu (resim kirmizi bir cerceveyle cevrelenmistir) gosteren bir
durum cizerler.
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* Ogrenciler 3 guruba ayrilir

1. Kurallarla bir poster hazirlama (resimler ve yazilar).
2. Oyunun kural kitabini hazirlama.

3. DOC’u kullanmak icin i1sinma aktiviteleri hazirlama.

Pelo Europeo
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*Bazi 6grenciler oyunun macini sinifa sunarlar.
*Diger bazi 6grenciler Doc2u ve onu nasil kullanacaklarini sunarlar.
*Guruplarla isinma etkinlikleri (blyik ve kiictik 6grenciler birlikte)

*Oynayalim! Kicuk 6grenciler 4 guruba ayrilir ve daha buyutk
ogrenciler onlara oyunu anlatip, yardim edereler.

Pelo Europen -
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Robotik kurallari ve toplum kurallari

Geriye donuik tasarim (Wiggins and McTighe): Ogrenim hedeflerimizden
baslayarak, ogrencilerin gerceklestirmesi gereken pratik aktivitelere kadar
ogrenme yolunu yeniden olusturmak.
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1. Bir robot, bir insani yaralayamaz veya hareketsizlik yoluyla bir
insanin zarar gérmesine izin veremez.

2. Bir robot, bu tir emirlerin Birinci Kanun ile celistigi durumlar
disinda, insanlar tarafindan verilen emirlere uymalidir.

3. Bir robot, Birinci veya Ikinci Yasa ile celismedigi stirece kendi
varhigini korumalidir.

Falo I i
Pelo Europeo 3
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* Yaygin 68retim yontemlerinin kullaniminin énemi konusundaki anlayisi
gelistirmek

 Ogrencileri 6grenme siirecine aktif olarak dahil etmek icin yaratici robotik
kullanin

* Empati, hosgorii ve saygi ile ilgili 68retim etkinlikleri uygulayin

* Cocuklarin zorbalig1 6nlemek icin gruplar halinde calisma becerilerini
gelistirin

* Cocuklarin belirli bir konudaki bilgileri analiz etme, sentezleme ve aciklama
kapasitesinin gelistirilmesi

Falo I i
Pelo Europeo 3

della Conoscenza =7 -



lHsirken toplum yanlisi peceriieri gelistirepilirier. bu tur aKtiviteler egiencell olmall ve ogrene
oyunlastirmanin dnemini tanitacak, ogretmenlerle birlikte, hatanin buyime ve 6grenme yol
1, yol boxunca onlara eslik etmeyi ve onlarla birlikte 6grenmenin keyfi.

[ S L T R I ]

of the Eurcpaan Union 201 7-1-1TO2-KA201-036860 l

Cogu zaman 68retmeyle baglantili yaratici kisim ihmal edilir, gercekten de
Ozellikle 68retmenler genc 68rencilerle calisirken cok 6nemlidir. Yaratici robotik
etkinliklerle, 6grenciler kendilerini 6zgiir (ancak diizenlenmis) bir sekilde ifade
edebilirler, farkli bakis acilarindan farkli céziimler arayabilirler, problem c6zme
pratigini uygulayabilir ve gruplar halinde calisirken toplum yanlis1 becerileri
gelistirebilirler. Bu tiir aktiviteler eglenceli olmal1 ve 68renenleri dahil etmek ve
sadece olagan okul derslerinde yeteneklerini ifade etmelerine izin vermek icin
derslerin oyunlastirilmasina dayanmalidir. Ozellikle atélye, sinifta kullanilan
oyunlastirmanin 6nemini tanitacak, 6gretmenlerle birlikte, hatanin biiytime ve
O0grenme yolunun bir parcasi oldugu yargilayici olmayan bir ortam yaratabilirler.
Bu atolye ¢alismasi, 6gretmenlerin 68rencilerin 6grenme siirecinde kolaylastirici
olma becerilerini gelistirmeyi, yol boyunca onlara eslik etmeyi ve

Pelo Europen -

onlarla birlikte 6grenmenin keyfi. della Conoscenza &7
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Calistayin pratik kismi, toplum yanlis1 degerlerle ilgili bir faaliyetin
uygulanmasina odaklanacaktir. Katilimcilar, toplum yanlisi bir de8eri s6zstiz bir
sekilde nasil temsil edeceklerini tartismali ve ortak bir anlasma bulmalidir.
Ardindan cizimler, katilimcilarin kendilerine ulasmak icin kiiciik bir robotu
hareket ettirecekleri kare bir tahtaya yerlestirilecek. Etkinlik, ortak bir ¢c6zim
bulma, bir degerin anlami iizerine tartisma ve isbirligini giiclendirme becerisini
gelistirir: aslinda robotik etkinlik sirasinda tiim grup katilir ve daha az yetenekli
katilimcry1 siirdiiriir. Bu oyunlastirilmis etkinlik, cesitli karmasik becerileri
eglenceli ve etkili bir sekilde ele alir.

Bu bolimden sonra, atdlye katilimecilari, yaratici robotik ve e8lenceli bir sekilde
Ogretilen toplum yanlis1 degerlerin kullanimina dayali yeni 6grenme
aktivitelerini gruplar halinde tartisacak ve gelistirecek.

Pelo Europen -
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SINIFTA OYUNLARIN KULLANIMI

* Kritik diisiince
* Takim calismasi
* Yaraticilik

. (")grenmenin olumlu anilari
* Aktif etkilesim --
* Stirekli dikdat A i
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OYUNLAR ICERMECI SINIF YARATMAYA YARDIMCI OLUR

* tum ogrenciler icin bir sosyallesme ba

* Ozgur bir ortam
* akranlar arasinda degisim

* herkesin oldugu bir yer
* ifade etmenin yolunu bulabilir
* potansiyeli ve yetenekleri

della Conoscenza =
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Sosyal cevreyi degistirmek

Robotik faaliyetler, temel sosyal ve toplum yanlisi davranis
becerilerini  gelistirmek icin  grup  etkinlikleri  olarak
kullaniimalidir.

Oyuna dayali egitim faaliyetleri sira
yapabilir:

kendini korumalil hissetmek

cevre

Farkli sosyal rolleri deneyin

Palo |-:ur'-;:||}-t'={| LA
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EGITIMSEL ROBOTIK
* Basit ve pratik yaklasim -0
* Merak ve mantigi harekete gecirmek icin robotlar kullanir 5
 Ogrencileri rehberli kesif konusunda tesvik edin ve i’r?i*‘% H:.
* problem ¢cozme
- -

» QOgrenciler grup halinde galigmaya alisirlar:
* sorunlari gozmek
* Qozuml ak
* sonug =

Polo Europes -
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» Ustln yetkinliklerin gelistiriimesini destekler
* ogrenci merkezli ogretimi desteklemek

* somut bir baglamda temsil yoluyla, soyut kavramlarin
ogrenilmesini kolaylastirir

* Basariya ulasmak ve ilerlemeyi ogrenmek, 0z algi,
motivasyonu ve egitimsel ve sosyal sonuclari iyilestirme
uzerinde olumlu bir etkiye sahiptir._ g5 8

g ’
..
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Bir robot, duygusal zeka gibi
egitim faaliyetleri icin temel
olan tipik insan ozelliklerine
sahip degildir ...

Bu ylizden sosyal (ve
sosyallesen) bir baglamda
kullanilmalidir
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Robot, tum sinifin birlikte calistigi, her birinin kendi bireysel
katkisini bir araya getirerek sonucu tum parcalarin
toplamindan daha buyuk hale getirdigi paylasilan bir egitim
araci olabillir.

Polo Europes -
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Cocuklar oyunu genellikle bir yaris olarak gorurler, 6gretmen siralamadan
kacinmali, ancak ortak zafer hedefine olan baglihgi tesvik etmelldlr

Yarlgma zafer paylasildiginda isbirligine dc
sirasina” degil, birlikte calisma yetenegine (
verir.
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Kurallar acik ve paylasiimali, adil oyun ve adaletin onemi
vurgulanmalidir. Gruba saygi, onun parcasi olan insanlara
saygidir: sosyal duyguyu, gruba ait olmayi, empatiyi harekete
gegirir.

ol Ogretmen, hatanin bliylime ve 6grenme
¥ 2 nun bir parcasi oldugu yargilayici
yaratmalidir.

Palo Eu oo ¥
T L

della Conoscenza = -



C

' e N
B proSodalValues Sy
HEe BB 0N 2017-1-1T02-KA201-036860 k
. [ad]

Grup uyelerinden birinin zorlugu ve kirllganhgi grupta yer bulmali ve
grup guc ve destek vermeyi ogrenmeli, ekip calismasi yapmalidir.
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Clementoni DOC, mantiksal ve problem ¢b6zme
becerilerinin gelistiriimesine yardimci olur; Harfleri,
sayilari, renkleri, hayvanlari ogretir.

Mantiksal anlam gelistirmek ve ilk problemleri cozmek icin
Ucretsiz yollar galistirmak veya oyun kartlarinin
gerektirdigi yortingeleri yeniden Uretmek igin
programlanabilir.
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HOW TO USE IT

-3 modes: EDU, GAME or FREE
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IT'S YOUR TURN
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* Bir catismada iki farkli bakis acisini kesfetmek

* (Catismaya dahil olan baska bir kisinin /tarafin perspektifini nasil ele
alacaginizi 6grenmek

* Duygularin ifadesini saglikl1 yonetmek/ tesvik etmek
* Merhamet ve Isbirligini yiiceltmek

 Onyargiya kars1 sinif olusturmak

&
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Bu atdlye calismasinin baslangic cercevesi, insan gelisiminin dogasina
toplum yanlisi bakis acisidir. Etkinlikler aracilidiyla, 6nemli i¢ icerikleri
eklemleme ve isleme icin bir yeterlilik ve beceri duygusu kazanmanin
mimkiin oldugu disiinilmektedir.

Atolye, egitimcilerin catismalari cozmelerine, kliselerin ve 6nyargilarin
farkina varmalarina ve farkliliklari ne olursa olsun tiim 68renciler icin
empati gelistirmelerine yardimeci olacaktir.

. Degerleriyle toplum yanlis1 68renme, 6gretme diizeyini ve ayrica
Ogrencilerin yasamlarinda empatiyi tanima ve kullanma yetenegi
tizerindeki etkiyi yiikseltir.
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Atolye calismasi ve oyunlar, giinlilkk yasam ve 6grenme siireci arasindaki
Ogretme siirecinde geleneksel cocuk oyunlarina dayali 6grenmenin roliini,
BIT'in "oynama ve 6grenmedeki" roliinii ve 6grenci-6grenci, dgretmen-
ogrenci, veli-68renci, 6gretmen-akil hocasi iletisiminin faydalarini
acikliyoruz. Ancak asil amac, 6grencilerin sosyal faaliyetlerini analiz etmek

ve insani 6zellikler ve degerler gelistirerek catismalarin sayisini azaltmaya
etki etmektir.
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Biriyle catisma icinde oldugunuzda, iliskinize zarar
vermekle onu derinlestirmek arasinda fark yaratabilecek
bir faktor vardir.

Bu faktor tutumdur.
William James

William James (1842—-1910) Amerikali bir filozof ve psikologdu , Amerika Birlesik
Devletleri'nde bir psikoloji kursu sunan ilk egitimciydi. James, on dokuzuncu yuzyilin
sonlarinin 6nde gelen dusunurlerinden, ABD'nin en etkili filozoflarindan biriydi ve

"Amerikan psikolojisinin babasi" olarak etiketlendi.

[ _'-:': =
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* Catisma, Ozellikle hayatin bir parcasi olan kisilerarasi
iliskilerde gunllUk bir olaydir.

* Terimin yaygin tanimlarindan biri, catismanin iki veya daha
fazla kisi arasinda bir anlasmazlik, muhalefet veya
uyumsuzluk hali oldugunu soylUyor.

- Ote yandan, potansiyelimizi gerceklestirmek istiyorsak (ve
bunu kim istemiyor?), Catisma durumlarini cozme yetenegi
cok onemlidir. Bu durumlar, cevremizde olup bitenleri ve
yaratici tepkiler ve cozumler icin firsatlari daha yakindan
analiz etmemizi saglar.
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Catismayil ¢cozmek icin yaratici teknikler

* Duraklatma ve uzaklasma

* Daha genis resme bakiyorum

* S0zsuz iletisime dikkat etmek
* Empati

* Sorumlulugu kabul etmek

- Iddiali iletisim

« Sana ne olduguna odaklanmak
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Duraklamaya girerek, kisi kendisine catisma halindeki konulara girmeyi veya
onlardan uzaklasmayi secme glicu verir. Her sozlU saldiri ya da sivri yorum bir
yvanit gerektirmez ya da onurlandinimamalidir.

Herkese sdylediklerini aciklama firsati verilmelidir. Bu noktada, duraklamanin
glcl devreye giriyor. Az dnce sdylenenlerin netligi icin basit bir istek, 6rnegin
"Affedersiniz...?" ya da "LiUtfen ne sdyledigini aciklayabilir misin", cogu kez
iliskilerin talihsiz ve 0nlenebilir bir sekilde bozulmasina neden olabilecek seyi
sona erdiren merhamet anidir.

,, Dogru kelime etkili olabilir, ancak hi¢bir kelime hi¢cbir zaman dogru zamanlanmigs bir duraklama

kadar etkili olmamistir.
MARK TWAIN
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« Catismayi1 uzak bir mesafeden ve tarafsiz bir konumdan takip
ettiginizi hayal edin. Gergcekten su anda konustugunuz seyin
endisenizin nedeni oldugunu veya 6fkenizi baska bir durumdan
yonlendirdiniz mi? (Cogumuzun trafikte savurdugu birikmis
ofkeye benzer).

* Bu teknikle ¢cozum bulmanin olumlu yaklasimi, sorunu
belirlemeye calismak ve ayni zamanda bu sorunu birlikte
cbzmeniz gereken kisiyi de belirlemektir. Onemsizlikleri
atlayin, cozulmesi gereken buyuk sorulara cevap bulmaya
calisin.
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* SO0zsuz iletisim ipuclar - dinleme, bakma, hareket etme ve tepki
verme sekliniz - iletisim kurdugunuz kisiye, umursayip
dnemsemediginizi, diridst olup olmadiginizi ve ne kadar iyi
dinlediginizi soyleyin. S6zsliz sinyalleriniz sdylediginiz kelimelerle
eslestiginde, gluveni, acikligi ve uyumu artirir. Aksi halde gerginlik,
guvensizlik ve kafa karisikligi yaratabilirler.

* Daha iyi bir iletisimci olmak istiyorsaniz, sadece vucut diline ve
baskalarinin s6zslz ipuclarina degil, ayni zamanda kendi baslnlza
daha duyarh olmaniz dnemlidir. &
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« Karsi tarafin size soylediklerini duydugunuzu ve anladiginizi
gosterin.
* Hangi acl oldugunu, hangi bakis acisinin oldugunu anlamaya

calisin. Hepimiz bunu yaptigimizi séyliyoruz, ama aslinda,
genellikle sadece bizim icin 6nemli olani Oon plana ¢ikarmaya

calisiyoruz.

« Kabul etmek ve gerekgelendirmek zorunda degilsiniz, sadece
diger kisinin o anda nasil hissettigini anlamaya calisin. Bu seni

zayIf kisi yapmaz. Aksine, bu size anlayisli, sefkatli, gtgli kisi

olmanizda yardimci olacaktir.
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Sorumlulugun kabul edilmesi

Sorumlulugu kabul ettiginizde, daha hizli ve iligkilerinizde c¢atlaklara
neden olmadan baskalarini duzeltmenize izin verecek sekilde ¢cozumler
bulursunuz.

Catismalar, sorumsuzlugun yan tranuddar.

Sorumsuzluk, suclama ile sonuglanir. Kendinize deqil, diger tarafa
parmaginizla isaret etmek. Davraniglarinizdaki bogluklardan dikkati
baska yone ¢cekmek icin baskalarini elestirmek. Kendi kendinize
odaklanmaktan kaginmak igin bagka birinin eylemlerini yargilamak.



Co-funded by the
Erasmust MProcramms
of the Europaan Umion

ProSocial Values
2017-1-1T02—-KA201-036860

Iddiah Iletisim

Iddiali iletisim, acik bir sekilde iletisim kurmaktir.

Diger kiginin gorus ve ihtiyaclarina saygi duyarken,
fikirlerinizi ve ihtiyaclarinizi ifade eden iletisimdir.
iddiali iletisim iligkilerinizi gliglendirebilir, catismalardan
kaynaklanan stresi azaltabilir ve zor zamanlarla
karsilastiginizda size sosyal destek saglayabilir.
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* Baskasinin davranisini kontrol edemeyiz ve baska bir kisinin
degismesini istemesini veya degistirmesini saglayamayiz.

- Insanlar dedistiremeyiz ama davranislarini yavasca,
sevgiyle, sefkatle degistirmeye calisiriz.

* Anlatiyi degistirmelerine yardimci olun. Onlara davranisi
(semptomu) degistirme konusunda tavsiye vermek yerine
anlatiyr (nedeni) gormelerine yardimci olmay! deneyin.

* Birak. Bazi insanlara yardim edilemez.
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Yaratici Catisma Cozumunu
Ogretme Yonergeleri
- Duygularin Saghkli Ifadesini Tesvik Etmek
- Sefkat, Merhamet ve Isbirligini Tesvik Etmek
- Onyarglya Karsi Bir Sinif Olusturma
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« Grup boyutlarini kiictk tutun: Cocuklar gruplar kiclkse isbirligi
yapmayl daha kolay anlayacaktir.

* Ciftler ve gruplar eslestirin: Ciftler veya ktcuk gruplar
olustururken, gucli isbirligi becerilerine sahip cocuklari, becerileri
yeni ortaya cikan digerleriyle eslestirmeye calisin.

« Dislanmis bir cocuga yardim edin: Kimsenin es olmak istemedigi
bir cocuk varsa, "Hepimiz sirayla nasil dinleyecegimizi
dgreniyoruz. Jerry de oyle.

- Elverisli alan saglayin: Isbirligi faaliyetlerini desteklemek ve
tesvik etmek icin fiziksel ortami degistirebilirsiniz..
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Calistayin Hedefleri

Katilimcilar bir catismada iki farkli bakis acgisini
kesfedecekler

Katilimcilar, catismaya dahil olan baska bir kisinin / tarafin
perspektifini almayi 6grenecekler.

Katilimcilar, bir catismada farkl bakis acilari hakkindaki
farkindaliklarini artiracaklar.
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Isinma etkinligi - Birlikte Toplanip
Dogum Gunu Siralamali NONVERBAL egzersizi

« Aktiviteyi bitirmek icin 2 dakika.
« Dogum gunlerinize (tarihler) gore tek bir diiz cizgi olusturun.

* Ocak dogum gunlerine sahip kisiler satirin basinda olacaktir (6nce
en erken Ocak tarihleri, ardindan sonraki tarihler sirayla).

« Satir, sonunda Aralik dogum glnleri ile aylar ve glnler ilerler.
* Ayni dogum gulnine sahip kisiler sirayla ayni yeri paylasir.

[ _'-:': =
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* Bu aktiviteyi yapmak senin icin zor muydu?
* Neden?
* Birbirinizle iletisim kurmaniz sizin icin daha kolay olur mu?

* Bu aktiviteyi yapmaya calisirken aranizda herhangi bir yanlis
anlasilma oldu mu?

* Bu etkinlik icin bir sonucg cikarabilir miyiz?
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Isinma etkinligi - Sonuglar

Catisma yonetiminde iletisimin buyuk bir rolt vardir.

Zayif iletisim her zaman yanlis anlasiimalara ve sonunda
catismalara neden olur.

Catismalardan kacinmak istiyorsak, iletisimimiz acik, kesin
ve durust olmalidir.
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Ana faaliyet CATISMAYI COZMEK ICIN .
YARATICI TEKNIKLER

Buyuk resme
bakmak

Empati

sen ben
biz

E DACATIOMN
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* Catisma durumuna yaraticl tepkiler ve ¢cozumler icin baz
teknikler 6grenin ve uygulayin.

- Iki teknige odaklanacagiz: Daha genis resme bakmak ve
Empati.

*Bir hikaye anlatarak "Daha genis resme bakmanin" veya
"Baskasinin Gozleriyle Gérmenin" ne anlama geldigini
dislinecegiz..
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Uyuyan Guzel - Film Story

-@TERDS OF
EDUCATION
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* Hikayede bir tar catisma var miydi?
* Catismaya dahil olan taraflar tanimlayabilir misiniz?

* Bu hikayedeki olumlu karakterler hangilerinin
olumsuz karakterler oldugunu distniyorsunuz?

Neden?
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Maleficent - Film Story

TEL
EDREATION
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- Iki hikaye hangi yonlerden farkh?

* Orijinal hikayede Maleficent'e karsi duygulariniz
neler?

* Orijinal hikayedeki kral Stefan ve perilere karsi
duygulariniz neler?

* Orijinal hikayedeki ana karakterler hakkinda neden
boyle hissettiginizi disliiniiyorsunuz?

* Orijinal hikayeyi ilk duydugunuzdan ve diger
hikayeyi duyup izledikten sonra ana karakterlere
karsi duygulariniz degisti mi?

* Neden ya da neden olmasin?
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Ana Faaliyet Miifredat Baglantilari

Cogu literatur, bakis acgisini ve bunun catismayla iliskisini
kesfetme firsati sunar. Peri masallari harika bir firsat sunar.
Ornek: John Sceiszka'nin "Ug¢ Klgiik Domuzun Gergek
Hikayesi", U¢ Kiiclik Domuz'un (Puf fi n, 1996) hikayesini
kurdun bakis acisindan mizahi bir sekilde arastiriyor. (Bu
kitap Ispanyolca olarak da mevcuttur, La Verdadera Historia
de los Tres Cerditos, Viking, 1991.)

Ornek: ,, Red Riding Hood ,,
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Dil Sanatlari: Cocuklarin bakis acilari etrafinda yaratici yazma
etkinlikleri yapmalarini saglayin. Ogrencilerin iki farkli bakis acisini
canlandirabilecekleri iki karakter arasindaki catismalari arayin.
Cocuklara Jack ve Fasulye Sapi'nin bir versiyonunu veya devin
perspektifinden baska bir peri masall yazmalarini veya canlandirmalarini
saglayin.

Sanat: Cocuklara bakis acilari etrafinda yaratici ¢izim aktiviteleri
yaptirin.

Sosyal Bilimler ve Tarih: Tarihi olaylara tim oyuncularin bakis agisindan
bakin. Ornegin, 6grencilere Kolomb'un “yeni diinyaya” varan bakis acisi
ve onu kendi dunyalarina geldigini goren Yerli Amerikalilarin bakis acisi
hakkinda dusunmelerini saglayin.

Bilgisayar bilimi / BT Clasess: Cocuklarin bazi catisma durumlari (ayni

zamanda gercek bir hayat hikayesi olabilir) veya yaraticilik hakkinda bir
hikaye sunmalari igin bazi video montajlari, animasyonlar, gizgi
romanlar, posterler, sunumlar, oyunlar yapmalarini saglayin.
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* Sizin ve bir arkadasinizin (veya sizin icin baska
onemli bir kisinin) farklh bakis acilarina sahip
oldugu bir sey nedir?

* Arkadaslarinizdan veya hayatinizdaki baska bir
onemli kisiden farkli bir bakis acisina sahip
oldugunuz bir zamani paylasin.
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Hayal kirikhgi durumlarinda yansitma
stratejileri olusturmak igin hikaye anlatma
cerceveleri — 9

Iglika Angelova
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 Ogretmenin ProSosyaldavranisinin dogasina iliskin farkindaligini artirmak

 Ogretmeni Ogrenme siirecinin kendisi ile Evrensel Bilginin kendisi arasindaki
farkliliklar hakkinda bilgilendirmek

 Ogretmene, cocugun Diinya goriisiinii olusturmanin pedagojik adimlar: hakkinda bilgi
edinin.

 Ogretmenin dikkatini cocugun su anda hangi olusum basamaginda oldugunu analiz
etmeye ve degerlendirmeye odaklamak

 Ogretmeni, Insanlik ve Evrensel Diinya Gériisiine uygun oyun ve rol yapma
faaliyetlerini baslatmaya tesvik etmek

« Ozgecilige, agresif olmama ve akran iletisimine dayal kisisel bir deger sistemi icin
yontem ve uygulama gelistirmeyi uygun bir 6grenme ortaminda sunmak
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Dlnya 21. yuzyila pek cok catisan muhalefetle giriyor: ekoloji veya endustri, kaynak temelli
ekonomi veya bilgiye dayali ekonomi (ileri teknoloji kaynak tasarrufu saglayan teknolojiler),
sinirlar veya kilresellesme, go¢ ve hareketlilik veya topluluk yakinhgi, geleneksel veya
geleneksel olmayan aile. Muhalefet, degisen kamusal normlar asamasinda sosyal cevrenin bir
unsurudur.

Bu asamada, "evrensel bir dinya goérust" insa etmek, farkliliklari gérmezden gelmeyi,
cesitliligin zenginligini fark etmeyi, yasam, akil, sevgi, uyum, koruma, esitlik vb.

Evrensel degerlerin olusumu, bir tir siddetin 6nlenmesidir ve fedakar davranislarin temelidir
(ancak felsefi ve sosyal acidan tartismali olabilirler). Geng¢ insanin dedisen cevreyi
benimsemesi ve asadilayici davranislara karsi pozitif ve direncgli olmasi icin "evrensel" bir
duinya gorusunun olusturulmasi esastir.

Dlnya gorusu, kavramsal dusuncenin, kisisel duygularin ve deneyimlerin ve sosyal kultirdn
Ozelliklerinin gelismesiyle olusur. Disinme ve kendini yansitma becerileri, kisisel duygusal
deneyim ve belirli bir 6grenme ortaminda yetiskinlerle iletisim ile ilgilidir. Listelenen unsurlarin
her biri, olumlu bir sarddrutlebilirlik durumuna pedagojik bir etki ile olusturulabilir ve
desteklenebilir.
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Bu ders ve atdlye calismasi, cocuk ve ogretmenin zihin haritasi tekniklerini,
sorgulama ve hikaye anlatim yodntemlerini tek bir pedagojik Urinde kullanarak
birlikte gelistirdigi hayali 6ykideki distnceleri, duygulan ve deneyimleri paylasarak
yansitma ve kendini yansitmay! iceren pedagojik gorevler sunmaktadir.

Bir dersteki sinif dili 6nemlidir: yetiskin ve cocuk arasinda "Cok olagan resmi
olmayan konusma" gibi geliyor, ama aslinda bu bir diyalog ve deneyimli 6gretmen
tarafindan yoOnlendirilen duygular, gunlik sorunlar ve dustnceler arasindaki
baglantilarin nazikge sorgulanmasidir.

Ogretmen ve cocuk kendi sorumluluk duygulariyla ilgilenen sorunlan g¢ozer: gerekli
bilgileri yonetir ve ikisini de tatmin eden bir kavram olustururlar. Uygun ya da uygun
olmayan, iyi ve kotl, guzel ve cirkin kararlar icin kendi anlayislarini takip ederler,
ayrica kisisel duygu ve isteklerini ifade ederek iletisim ve duygularini zenginlestirirler
ve sonunda kendileri icin 6nemli olan kendi kararlarini yansitirlar. hikaye.
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Oturum sosyal yansimayi icerir. Ogretmen tarafindan desteklenen cocuk, kisisel deneyimini
bir cocuk grubunda sunar. Cocuklarin hikayenin her bolimuinde dustnceleri ve (yakindan)
duygusal deneyimi paylasmalarina izin verilir. Birbirlerinin anlamasina yardimci olan anlamli
yasam durumlarini paylasarak kendi yasam deneyimlerini yorumluyor ve zenginlestiriyorlar.
Hikaye, bir grup icin bireysel bir katki haline gelir.

Yetiskin-cocuk ekibi Hikayeyi, sanatsal bir sekilde kendi yollariyla belirli karakterlerle birlikte
bir hikayedeki cizimler (resimler, vb.) Araciligiyla sunar (cok yaratici bir sekilde sira disi
olabilir).

Odgretmen, ilke olarak olusturulan ¢ tir gercekligin (bakis acilar) ydnetilmesine
odaklanmistir. Bakis acilar birbirini tamamlar:

1. Cocugun (6grenci) gergekligi (bakis acisi)
2. Yetiskinin gercekligi

3. Daha sonra kendisini gruba sunan ve paylasilan bir grup (bakis acisi) haline gelen ortak bir
sanal gerceklik yaratirlar - Grup Degerli gerceklik.

Atolye, grup ifadeleri ve yansimalarla sona eriyor. Ayrica, yalnizca gerekliyse, 6gre
yardimiyla nazikce desteklenen sonug veya 6zgecmis olabilir.
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Yasin psikolojik 6zelliklerini (Erickson ve Kohlberg Age Crises) taniyalim https://
www.psychologynoteshqg.com/erikson-stages/

Bir gruptaki cocuklarin diisiinme ve 6grenme olasiliklarini hatirlayalim, ¢inki

Vygotsky'nin dedigi gibi "cocuk sosyal olarak yalitilmis bir 6grenci degildir ..."
ve grubun deneyimi onemli bir andir.

Cocuga, kendi toplum yanlisi dinya goristni olusturarak, diger insanlar
(yetiskinler ve akranlar) tarafindan kazanilan yasam deneyimleriyle ilgili
tavsiyeleri kabul etmenin ve dikkate almanin yollarini gosterin.

Cocuklara, gercek bir durumun parcasi olarak, gercek hayattan ve gercek
hayattan bir ders olarak dinlerken keyif almay! 6gretin.

Cocuklarda belirli bir konudaki bilgilerin Siniflandirma, Kimlik, Tersinirlik,
Karsiliklilik kapasitesinin gelistirilmesi
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Erikson's Stages of Psychosocial Development

(C) The Psychology Notes Headquarters - httpsy//www.PsychologyNotesHQ.com
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Onceki deneyimlerimizin temelinde 6zetliyoruz. Onceki bilgi?

https://www.psychologynoteshg.com/erikson-stages/

Siniflandir - bir veya daha fazla olaganisti
parametreye goére Her seyin canli olduguna inaniyor -
hayvan olma

Sebep-sonuc iliskilerinde hata yapar - iletilebilir
sonuglar gikarir
Erkek kardesin var mi?

Seri olustur (1-6 parametreye gore maks. 6)
Kelebek biiyiik ve saridir

Mantikli sekilde dusuniir, ancak yalnizca somut durumlarda.

Ademi merkeziyet ortaya cikiyor! >>> Ayni anda birden fazla
didsinge icin disinme imkant!

Cezalardan kacinmak icin kurallara uyar;
Baskasinin bakis acisini hesaba katmaz,
niyetin farkina varmaz ...

3 yemegi istemsiz olarak kirin / veya kasitl
olarak 1 yemek kirin (3-4 yasinda)Lawrence
Kohlberg

Yas krizleri - inisiyatif ile sucluluk duygusunu
belirler.

Ahlaki duygular ve bilin¢ ortaya cikar.

Cocuk is deneyiminde ustalasmakla asagilik
duygusuna sahip olmak arasinda secim

yapar.
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Biz de onemsiyoruz

Kavram olusturma surecleri

Mantiksal baglantilar olusturma becerisine duyulan
ihtiyac ve nesnelere nedensel baglantilar (neden-
sonug) igerir...

Bilgi ve becerilerin kisisel gelisim, elestirel disinme ve olumlu ve
yapicl bir sekilde yasama bilgeligine aktarilmasi ihtiyaci.

Iglika Angelova . .
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Kurallari... Kurbaganin
strateji asamalari— yontemlerin karmasasi

1. Asama - ihtiyaclan listeleyin

Gocuklarin ihtiyaglarini dinleyin! 4. adim.

Tum sinifta birlikte nefes almak
icin hikayeyi dengeli, pozitif ve

1. adim. liginin anlami . I e

N eglenceli bir SON'da bitirin!
Konsepti belirleyin: Bir KURBAGA igin arkadas g
konusuyoruz ama herkesi kastediyoruz. edinmek

' IYi EGLENCELER!

demektir

2. adim. 3.adim.

Benden farkli ve benim gibi benzer ihtiyaclara Her zaman sozll ifade - Sizinle
odaklanin! Ogretmenin ¢ocukla olan diyalogunda karsilastirin! - cevre yasam tarzi dili,
deneyimler saglayan; ateslemeler ve yasamin 6nemli noktalarini bulun

dramatizasyon ..

Iglika Angelova



| o N
Co-fundad by the 1 f
- s, ke ProSocial Values ~ f_

ot the Eurcpaan Union 201 7-1-1To2-KAZ201-036860 1

Biliyor musun...?

Dogum glinimde bdyle oldu.

Bir kiz kardesim oldugunu biliyorsun, o benden blylk ve bana her zaman bazi numaralar yapiyor,
boéylece herkes guliyor ve kendimi aptal ve kicuk hissediyorum ...

Onun yanindayken her zaman surprizler beklerim ve tetikteyim.

Sey, dogum glnidm icin misafirleri bekliyordum ... Ve ... herkes bana bir hediye getirdi! Cok
guzeldi!

Ancak kiz kardesim okula gec kalmisti ve sessizce onun bana ne getirecegini merak ediyordum
clnkd bir surpriz icin hazirlaniyordum ... Hayir, hayir, kétl oldugu icin degil ama ...

Ve o geldi ..

Gulzel bir kirmizi kutuyla ... Bana ¢ok nazikge uzatti ... Ve ben ... Hemen goturip actim ...
Actigimda ... tahmin et ne oldu ... ?? !l Icinde bir hediye vardi ... YASAYAN BIR KURBAGA !!!!

Hikayeyi sunu hatirlayarak bitirin: Izleyici hikayeye katilmali, SEN senaryonu desteklemeli ve
siniflandirmayi ateslemelisin, disinmeli, hatalar ateslemeli, bir donguyl takip etmeli ve canl
durumlarin neden oldugu gerginlikleri kontrol etmek icin hikayeyi dogal olarak hareket ettirmelisin.

¢
Iglika Angelova & i) w
04 7
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Hikaye biter...

Ve farkettim (anladim). Sen ve ben aniden sunu
anladigimizda ... Birini disundugtnizde, ona bir sey
olacagindan korktugunuzda... iyi olmaya calistiginizda...
gercekten sevmeye basliyorsunuz... Her sey size tesekkdr
eder ve arkadasiniz olurken .. geri gelmenizi beklerken,
birlikte bir seyler soylemek, eglenmek icin vaktiniz
oldugunda sizi 6zler ... Ancak o zaman ona "Evcil Hayvan"
diyebilirsiniz - ya bir kurbaga ise... ask ve arkadaslik ylize
bakmaz ... ilgiye ve kalbe bakarlar!

Iglika Angelova
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Iglika Angelova
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Dramatizasyon - ogretmenlerin becerileri

Bir hikayedeki bilgelik muhalefetlerini 6grenmek ve transfer etmek

Bilgiden genis diinya gorisline

Insan yapimi gevre uygun yasam ortami

destekleyici cevre

Iglika Angelova
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Baz fikirler.. Hikayenin BASLANGICI icin..

"Anaokulundaki ilk ginimdii ve ... ??"

Bir zamanlar uygun
degil ..

Hikaye, kulaga
kesinlikle 6nemsiz
ve cok gercek
gelmelidir .. Ve
tum ana kadar
uzaga

gitmemelid’ g,
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Nesnelerin gercek boyutlarini kullanmayi (gostermeyi)
unutmayin! Ve uygun yasam dongiulerini!

Ogretmen iyi hazirlanmali!
Senaryolar

Bir sonraki hangisi? Hangisi eksik? Bir
sonrakine sahip olmak mumkun ma?

Tecrube eksikligi nedeniyle hatalardan
kacinmak

Cocuklar sadece kiucuk ve olgunlasmamis g
Aptal degiller! Bir sorun olup olmadigini hemen anlayacaklar!

Bir egitim gorevi

wikeaneloa - Ogrendiklerimizin cogu resim veya bilgisayar tabanhdir!
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Ogretmen liderdir! Ogretmenlerin konulari ve hayal giicii icin sinir yok!

Cocuklar taramayi severler ve ayrica meraklidirlar ve yetiskinlerin basit anlamlari ve anlayislari karsisinda
sasirmayi severler.
Cok dogal duygular icinde direncli isbirligi ve empati gelistirirler.. Genis dunya gorusu ve gruplardaki bilgiye

dayali bulgular nedeniyle!
Resimlerle bir dizi hikaye - Resimlerle Cizgi Roman

Gunluk olay dongusu - Dizileri - Tarihi Cizgi Romanlar

gazete MakyemBo nu e o .
KOMUKCHT Dizi - notalarin uzunlugu ve

yuksekligi dongusu - muzik

felika Angelova Tek bir alanda calismalar, konserler, kesifler
dongusu!
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Ufuk cesitliligi - Gelistirme asamasindaki do
Yas, yumurtlayan hayvanlar ... vb.

Tarihsel veya hikaye zaman cizgisine iliskin ortak anlayis ve bilgiyi olusturmak icin
alisiimadik bir odak saglayin
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http://www.google.com/imgres?um=1&hl=bg&tbo=d&biw=15368&bih=834&tbm=isch&tbnid=0_dhk5bxLVDgxM:&imgrefurl=http://www.jivotni.info/2010/06/blog-
post_09.html&docid=kplm7WTnKkm72M&imgurl=http://pics.freeiz.com/jivotnite/kostenurka_2550-
10.jpg&w=255&h=255&ei=9Tb9UNfHD8XfsgatgoFQ&zoom=1&act=hc&vpx=1288&vpy=214&dur=2145&hovh=204&hovw=204&tx=148&ty=104&sig=106540999671748332925&page=1&tbnh=135&tbnw=130&
start=0&ndsp=45&ved=1t:429,r:17,s:0,i:130
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Egitim gorevleri

Katmanlarin karmasikligi hakkinda cocuklara 6nceden fikir verin.
Bilgilendirici katmanlar

Gakisan, belirleyici, Renkli, dis / i¢ ve... ruhaniye gegis - vb.m

Bu tur (cerceve) dersler, sinif dili, bilgisi ve duyularinin
estetigini ve kltlrind ister. Yorumlar ve fantezi
olmadan yapilamazdi!

Iglika Angelova



( E
- Ot b e ProSocial Values ~fo
QEe Evrapeaninien 2017-1-1T02-KA201-036860 ‘L
Temel ozellikleri Fayda kiltiru Degerler kiiltiiri
Yaklasim Cocugun islevsel uygunlugunu ve
belirli kosullarda yasama yetenegini |Cocugun sekillenmesine yardimci olun
ele aliyoruz dinyaya kars! tutum ve kendine
Sinif Dili

Benim tarafimdan yapildi; Dedigim Kendiniz deneyin; Kendine glven;
gibi davran, tecribeye guven Deney; Gerektiginde destek isteyin!
Korkma & BURADA size yakinim!

Ana Otorite

Ogretmen ve ebeveynler Cocuklar veya gocuk

Iglika Angelova



