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Fling’i Salla

&

Oyun Linki

https://www.funbrain.com/games/swing-fling

ol

Geligtirici

DIIT — Trakya Universitesi (Bulgaristan)

P

Oyun Tiri

Cevrimici Oyun — Tek oyunculu — Mini oyun / Flash oyun
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Hedef Yasi

8-10

Oyun igerisinde yazi veya konusma yoktur.

Prososyal Deger(ler)

Egitim
Duygular

w300

O

Prososyal Beceri(ler)

Hisleri tanimlama ve ifade etme
Kendini kontrol etme

N

/A
Hedefler

» Dogrudan: karaktere baslangic¢ cizgisine ziplamasi icin salincagi
salmasina yardim etmek.

» Dolaylh: yetenekleri kullanmak icin: problem ¢6zme, sabirli olma
ve siureklilik

» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: c¢ocuklara nasil sabirli ve
konsantre olacaklarini 6gretirken, negatif disincelerin (kizginhk
gibi) Ustesinden gelmeyi 6gretir.
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Oyunlarin Tanimi

Bir kliclik sari hayvan agac salincakta sallanmaktadir. Baslangi¢c noktasina
ziplamak icin daha hizli sallanmasi gerekmektedir, ama salincagi
sallamak o kadar da kolay degildir. Oyuncularin gdrevleri basarili bir
sekilde tamamlamalari icin yavas ama sirekli hareketlerle karakteri
sallamalari gerekmektedir.

http://psv.europole.org/
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Gerekli Donanim

Adobe Flash Player yikli bir bilgisayar.
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Aktivitenin Tanimi

8 ile 10 yas arasindaki ¢cocuklardan olusan karisik bir grup ile bu oyun
oynanabilir.

Bu aktivitede g kisilik gruplar icin bilgisayarlara ihtiyac vardir.
Bilgisayar dersleri bu oyun i¢in uygundur. Bu oyundaki amag egitimden
daha ziyade yetenek gelistirme amaclidir. Ogrenciler “ANin ” &nemini
anlamlari gerekmektedir ¢linkl dogru zamanlamayla oyunda basari elde
edilebilir.

Dogru zaman, dogru hareketler bu aktivitenin ana noktasidir.

Aktivitenin basamaklari:

Tanit, Ogrencilere oyunu oynamalarina izin ver ve goézlemle: Ogrenciler
arasinda oyun hakkinda karsilikl konusmalar basladi mi? Bu konusmalar
uygun (kibar ve nazik) sekilde mi bashyor? Ogrencilerin davranislari
(vUcut dilleri) onlarin saldirgan olmayan iletisimleri ile baglantili mi?
Onlara 0zel olarak 6gret: Yiiz ylize diyalogu

Ne demeleri gerekir?

Nasil davranmalari gerekir?

Amaci — 6grencilerin konusmalari ile vicut dilleri arasinda bir uyum
olusturmak.

Daire Olustur ve Tartis:

Neden insanlar pes eder? — ¢linki insanlar ¢ok hizli sonuclar beklerler ve
kendilerine inanmayi birakirlar;

Basarisiz olmaktan korkarlar; umutlarini keserler; kendilerini bunu
basaramayacak kapasitede gorurler; kendilerini herkesin 6niinde budala
durumuna dismekten savunurlar, birileri onlarla alay ettiginde, nasil
konusacaklarini bilmezler; digerlerinin niyetlerini dogru okuyamazlar ve
onlari saldirgan olarak gorirler; yardimi nasil kabul edeceklerini
bilmezler, adapte olamazlar ve kendileri icin Gzillrler.

Basarildigin ustesinden nasil gelirler?

Bu konusmalari 6grencilerle tekrar edin.

Bu konusma sirasinda 6grencilerin sinif ortamindan ayrilmalari daha iyi
sonuglar dogurur.

Zaman

Hazirlanma 15 dakika ve uygulama 45 dakika

http://psv.europole.org/
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Resimler ve Diger
Belgeler

Swing Fling

Swing high enough to clear the start line.

http://psv.europole.org/
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